SAALIJALGPALLI REEGLID

MARKUSED REEGLITE JUURDE

Kohandused

Tulenevalt liikmesliitude kokkuleppest ja eeldusel, et reeglite pohimotted jadvad samaks, voib
reegleid kohandada nende rakendamisel alla 16 aastastele méngijatele, naisjalgpalluritele,
veteranidele (lle 35 aastased) ja puuetega méngijatele.

Lubatud on moni jargnevaist vdi kdik kohandused:

- valjaku suurus

- palli suurus, kaal ja materjal

- varavapostide vaheline laius ja lati kérgus p&randast

- mangu poolaegade kestus

- vahetused

Muud kohandused on lubatud tksnes FIFA Kohtunike Osakonna ndusolekul ja FIFA
saalijalgpalli komitee heakskiidul.

Mehed ja naised

Kdik viited meessoole reeglites nii kohtunike, mangijate kui ametiisikute osas on tksnes
lihtsustamiseks ning rakenduvad nii meestele kui naistele.

Kommentaar

Saalijalgpalli reeglites kasutatakse jargmist sumbolit: Ghekordne joon téhistab uusi muudatusi
reeglites (k&esolevas tekstis kollane taust)

Reegel

1 - Viéljak

2 — Pall

3 — Méngijate arv

4 — Mangijate varustus

5 — Kohtunikud

6 — Abikohtunikud

7- Mangu kestus

8 — Mangu alustamine ja taasalustamine
9 — Pall méngus ja mangust véjas
10 — Vdrava saavutamine

11 — Suluseis

12 — Vead ja véaarkaitumine

13 — (Vaba)loogid

14 — Penaltilook

15 — Sissel66k

16 - Véaravaesine lahtivise

17 — Nurgal6ok



Méngu vaitja selgitamise kord voi kodus-valjas printsiip
Tehniline ala

Varuabikohtunik

Kohtuniku ja abikohtuniku signaalid

Saalijalgpalli reeglite tdlgendamine ja juhised kohtunikele.

REEGEL 1 - VALJAK

Valjaku kate

Maéange peetakse vastavalt vdistluste juhendile tasasel, siledal ja lihvitud (non-abrasive)
valjakukattel, eelistatud valmistusmaterjal on puit vOi tehismaterjal. Betoon VvO0i
bituumenpind ei ole soovitav.

Kunstmurukattega véljakud on lubatud erijuhtudel ja ainult riigisisestel vdistlustel.

Véljaku margistus

Viéljak peab olema nelinurkne ja téhistatud joontega. Jooned on osa sellest alast, mille piire
nad téhistavad ja nad peavad olema selgelt eristatavad valjaku varvist.

Kahte pikemat joont nimetatakse Kuljejoonteks. Kahte lihemat joont nimetatakse
otsajoonteks.

Viéljak on jagatud keskjoone abil kaheks pooleks. Keskjoon on Uhendatud kahe kiiljejoone
keskpunktiga.

Keskjoone keskel on téhistatud véljaku keskkoht. Selle Gmber on margitud 3-meetrise
raadiusega ring.

Vaéljakust véljapoole, 5m kaugusele nurgakaarest, ja taisnurga all otsajoonest tuleb markida
téhis, et tagada kaitsva v@istkonna mangijate taandumine ndutavale vahemaale nurgal66gi
sooritamise ajal. Selle tahise laius on 8cm.

Vaéljakule, teisest penaltipunktist vasakule ja paremale, mdlemad 5m kaugusel, tuleb markida
kaks lisatdhist, mis t&histavad minimaalset vahemaad, milleni méngijad peavad taanduma
teiselt penaltipunktilt 166gi sooritamise ajal. Selle téhise laius on 8cm.

Md&otmed

Kiljejoone pikkus peab olema suurem kui otsajoone pikkus.
Kdik jooned peavad olema 8cm laiad.
Siseriiklikel mangudel on véljaku mdotmed:

Pikkus (kuljejoon): minimaalselt 25m
maksimaalselt 42m



Laius (otsajoon): minimaalselt 16m
maksimaalselt 25m

Rahvusvahelistel méngudel on valjaku médtmed:

Pikkus (kiljejoon): minimaalselt 38m
maksimaalselt 42m

Laius (otsajoon) minimaalselt 20m
maksimaalselt 25m

Karistusala

Kummagi varavaposti véliskuljelt ja tdisnurga all otsajoonega margitakse kaks 6m pikkust
joont; nende joonte otstest margitakse neljandik-ring (quarter-circle) suunaga otsajoone
poole, raadiusega 6m véravaposti valiskiljest. Neljandik-ringide Ulemised (keskjoone-
poolsed) otsad Uhendatakse 3,16m pikkuse, otsajoonega paralleelse joonega. Nende joonte ja
otsajoonega piiritletud ala nimetatakse karistusalaks.

Madlema karistusala sisse margitakse penaltipunkt, mis asetseb 6m kaugusel varavapostide
vahelisest keskpunktist ning on varavapostidest vordsel kaugusel.

Teine penaltipunkt

Teine penaltipunkt asetseb 10m kaugusel véravapostide vahelisest keskpunktist ning on
varavapostidest vordsel kaugusel.

Nurgakaar

Vaéljaku igas nurgas margitakse valjakule neljandik-ring raadiusega 25cm.

Varavad

Vérav peab asetsema otsajoone keskel.

Vérava moodustavad kaks pustist posti, mis on (véljaku) nurkadest vdrdsel kaugusel ning
mida Ulevalt Uhendab horisontaalne pdiklatt. Véravapostid ja poiklatt peavad olema
valmistatud puidust, metallist v6i muust sobivast materjalist. Varavapostid ja pdiklatt peavad
olema ruudukujulised, ristkilikukujulised, tmmargused voi ebastimmeetrilised (elliptical in
shape) ning nad ei tohi olla mangijatele ohtlikud.

Vahemaa (seestpoolt mdddetuna) varavapostide vahel on 3m ja vahemaa pdiklati alumisest
aarest pérandani on 2m.

Nii varavapostid kui poiklatt peavad olema sama laiuse ja stigavusega, 8cm. Varavavork peab
olema valmistatud kanepist, dZuudist v01 nailonist v0i muust sobivast materjalist. Vork
Kinnitatakse varavapostide ja pdiklati tagakuljele sobivate kinnitusvahenditega. Vérgud
peavad olema korralikult kinnitatud ning ei tohi segada varavavahti.

Véravapostid ja pdiklatt peavad olema véljakust erinevat vérvi.



Véravatel peab olema kinnitusmehhanism, mis takistab nende (mberkukkumist.
Teisaldatavaid varavaid voib kasutada tksnes juhul kui nad vastavad nendele ndudmistele.

Vahetusalad

Vahetusalad on alad kiljejoonel vdistkondade vahetusméngijate pinkide ees. Nende
funktsioon on sétestatud reeglis 3.

- Vahetusalad asuvad tehnilise ala ees ja on pikkusega 5m. Vahetusalad on mélemas otsas
tahistatud 80cm pika joonega, mis on 8cm lai ja millest 40 cm on margitud platsile ja 40
platsilt valja.

- ala, mis paikneb ajamd0tja laua ees keskjoonest 5m ulatuses kummalegi poole, peab
olema vaba

- voistkonna vahetusala asub vdistkonna poolt kaitstaval véljakupoolel. Mangu teisel
poolajal ja lisaaja poolaegadel (kui neid méangitakse) vahetusala muutub (vdistkonnad
vahetavad vahetusala).

Pitch

Pitch dimensions




Penalty area

Goal

Substitution zone and technical area

Technical area




REEGEL 2 - PALL

Omadused ja méddud

Pall on:

Ummargune

valmistatud nahast v&i muust sobivast materjalist

umbermd6duga mitte rohkem kui 64cm ja mitte vahem kui 62cm

kaaluga mitte ronkem kui 440g ja mitte vahem kui 400g mangu alguses

réhuga 0,6 — 0,9 atm (600 — 900 g/cm?) merepinna kdrgusel

pall ei tohi 2m kdrguselt kukkudes esimesel pdrkel pdrgata lles véhem kui 50cm ja
rohkem kui 65cm

Mangukdlbmatu palli asendamine

Kui pall 16hkeb v6i muutub méngukdlbmatuks mangu kaigus, mang peatatakse:

mang jatkub asenduspalli kukutamisega (drop) kohas, kus esialgselt kasutatud pall
muutus kasutamiskdlbmatuks, v.a juhul kui pall muutus kasutamiskdlbmatuks
karistusalas. Sel juhul kukutab (ks kohtunikest asenduspalli karistusala joonel punktis,
mis on lahim kohale, kus esialgne pall asus méngu peatamise ajal

mangu taasalustatakse 1606gi  kordamisega kui pall I6hkes v&i muutus
kasutamiskdlbmatuks ajal kui sooritatakse Kkaristuslooki ilma miudrita, 166ki teiselt
penaltipunktilt voi 166ki penaltipunktilt ning pall ei puutu varavaposte, pdiklatti voi
mangijat ning ei panda toime rikkumist

Kui pall 16hkeb vB8i muutub kasutamisk6lbmatuks ajal, mil ta on méangust véljas (enne
lahtilooki, véaravaviset, kohtuniku palli, vabalooki, penaltilooki voi mangu sisenemist):

taasalustatakse mangu vastavalt saalijalgpalli reeglitele

Mangu ajal ei tohi palli vahetada ilma kohtunike loata.

Logod pallil

Lisaks reeglis 2 satestatud nduetele, on FIFA vdi konfoderatsioonide egiidi all korraldatavatel
ametlikel voistlustel toimuvates méngudes lubatud kasutada palle, millel on (ks jargnevatest
logodest:

ametlik ,,FIFA APPROVED* logo
ametlik ,,FIFA INSPECTED logo
»INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD* logo

| ) Ms
e, /M oy J/H INTERNATIONAL
Q‘J B,‘J MATCHBALL

STANDARD.

Selline logo pallil néitab, et palli on ametlikult testitud ja pall vastab kindlatele tehnilistele
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nduetele, mis on iga logo puhul erinevad ning on téienduseks reeglis 2 madratud
miinimumnduetele. 1ga logo puhul esitatavate tdiendavate néuete nimekiri peab olema heaks
kiidetud IFAB poolt. Teste l&biviivad asutused peavad olema FIFA poolt heakskiidetud.

FIFA liikmeks olevate alaliitude poolt labiviidavatel voistlustel voib olla ndutav thte neist
kolmest logost kandvate pallide kasutamine.

Reklaam

FIFA, konfoderatsioonide vO6i alaliitude egiidi all korraldatavatel ametlikel vdistlustel
toimuvates méangudes ei ole pallidel lubatud kasutada mingil kujul kommertsreklaami, valja
arvatud voistluse voi voistluse korraldaja embleem ning palli tootja ametlik kaubamark.
Vaistlusreglemendis vdib piirata nende tahiste suurust ja hulka

REEGEL 3 - MANGIJATE ARV

Mangijad

Méngus osaleb kaks vdistkonda, millest kumbki koosneb mitte rohkem kui viiest méngijast,
kellest (iks on véravavaht.

Méngu ei saa alustada kui tks vdistkondadest koosneb vahem kui kolmest mangijast.

Mang ldpetatakse, kui Ghel vbistkonnal on valjakul vahem kui kolm méngijat.

Ametlikud voistlused

FIFA, konfdderatsiooni voi alaliidu egiidi all toimuvatel ametlikel vdistlustel tohib kasutada
maksimaalselt kuni (heksat vahetusmangijat. Vdistluste juhend peab satestama, kui palju
vahetusmangijaid vdib ménguks dles anda, kuid mitte tle Uheksa.

Méngu ajal toimuvate vahetuste arv ei ole piiratud.

Muud vdistlused

Rahvuslike ~ A-vbistkondade vahelistes maéngudes vdib kasutada kuni  kimmet
vahetusméngijat. K&igis muudes méngudes vdib kasutada suuremat hulka vahetusméngijaid,
eeldusel et:

- asjaosalised vOistkonnad saavutavad kokkuleppe vahetusmangijate maksimaalse hulga
0sas
- kohtunikud on sellest informeeritud enne mangu

Kui kohtunikke ei ole informeeritud v&i kui enne mangu kokkulepet ei saavutata, ei ole
lubatud rohkem kui kiimme vahetusmaéngijat.

Kdik mangud

Kaigis mangudes tuleb mangijate ja vahetusmangijate nimed esitada kohtunikele enne mangu
algust, sltumata sellest kas nad on kohal v6i mitte. Ukski vahetusméngija, kelle nime ei ole
kohtunikele selleks ajaks esitatud, ei tohi méngus osaleda.



Vahetuse labiviimine

Vahetuse vOib teha igal ajal, s6ltumata sellest, kas pall on méangus v6i mangust viljas.
Méngija vahetamiseks vahetusmangijaga tuleb taita jargmisi tingimusi:

- mangija lahkub valjakult oma vdistkonna vahetusala kaudu, vélja arvatud (save in)
saalijalgpalli reeglites satestatud erijuhtudel

- vahetusméngija siseneb véljakule alles siis, kui valjavahetatav méngija on véljakult
lahkunud

- vahetusmangija siseneb oma voistkonna vahetusala kaudu

- vahetus on toimunud, kui vahetusmangija siseneb véljakule oma vdistkonna
vahetusala kaudu parast seda, kui ta on andnud oma eraldusvesti véljavahetatavale
mangijale, vélja arvatud juhul kui see mangija lahkub valjakult vastavalt Reeglitele
muu ala kaudu. Sellisel juhul annab vahetusméngija oma eraldusvesti kolmandale
kohtunikule

- sellest hetkest muutub vahetusmangija méangijaks ja mangija, kelle ta vélja vahetas,
vahetusmaéngijaks

- valjavahetatud mangija vdib edaspidi uuesti osaleda méngus

- kdik vahetusméangijad kuuluvad kohtunikepoolse jarelevalve (authority) ja
jurisdiktsiooni (jurisdiction) alla, sGltumata sellest, kas nad mangu vahetatakse (called upon to
play) vGi mitte

- kui mangu poolaega pikendatakse selleks, et sooritada penaltilooki, 166ki teiselt
penaltipunktist vdi Kkaristuslooki ilma mdadrita, vBib vahetada (ksnes kaitsva vdistkonna
varavavahti

Varavavahi vahetamine

- varavavahti vdib vahetada iga vahetusmangija, informeerimata sellest kohtunikke v0i
ootamata manguseisakut

- iga méngija voib vahetada varavavahiga kohad

- véravavahiga kohad vahetav méngija vdib seda teha tiksnes manguseisaku ajal ning
peab sellest informeerima kohtunikke enne, kui kohad vahetatakse

- mangija vOi vahetusmangija, kes asendab véravavahti, peab kandma varavavahi
vOistlussarki, mille tagakiljel on tema number

Rikkumised ja karistused

Kui vahetusméngija siseneb valjakule enne kui valjavahetatav mangija on lahkunud voi kui
vahetuse ajal vahetusméngija siseneb valjakule mujalt kui oma v@istkonna vahetusala kaudu:
- kohtunikud peatavad méngu (ehkki mitte viivitamatult, kui on vdimalik rakendada edu
printsiipi)

- kohtunikud hoiatavad teda vahetuse labiviimise rikkumise eest ning kohustavad teda
lahkuma véljakult

Kui kohtunikud on méngu peatanud, jatkatakse seda vabaloogiga vastasvdistkonna kasuks
kohalt, kus pall oli mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (vaba)l6dgi sooritamise koht).
Kui see vahetusmangija voi tema vdistkond paneb toime ka muu rikkumise, jatkatakse méangu
kooskdlas peatiikiga ,,Saalijalgpalli reeglite tdlgendamine ja juhised kohtunikele* (Reegel 3).

Kui vahetuse ajal véljavahetatav méngija lahkub valjakul pdhjustel, mis ei ole satestatud
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saalijalgpalli reeglites ja mujalt kui oma v@istkonna vahetusala kaudu:

- kohtunikud peatavad méngu (ehkki mitte viivitamatult, kui on vdimalik rakendada edu
printsiipi)

- kohtunikud hoiatavad teda vahetuse labiviimise rikkumise eest

Kui kohtunikud peatavad mangu, jatkatakse seda vabalddgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt,
kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi sooritamise koht).

Antud reegli igasuguse muu rikkumise korral:

- rikkumisega seotud mangijaid hoiatatakse

- méngu jatkatakse vabalddgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli mangu
peatamise ajal (vaata reegel 13 — vabal66gi sooritamise koht). Erijuhtudel jatkatakse mangu
kooskdlas peatlikiga ,,Saalijalgpalli reeglite tdlgendamine ja juhised kohtunikele* (Reegel 3).

Eemaldatud mangijad ja vahetusméangijad

Méngijat, kes eemaldatakse enne lahtilooki, vOib asendada Uksnes protokolli kantud
vahetusmangijaga.

Vahetusmaéngijat, kes eemaldatakse enne lahtilooki, v6i péarast méngu alustamist, ei saa
asendada.

Vahetusmangija vdib asendada eemaldatud mangijat ning siseneda valjakule kaks minutit
parast eemaldamist, eeldusel, et tal on selleks luba ajamddtjalt vdi kolmandalt kohtunikult
(abikohtunikud), vélja arvatud juhul kui lutakse véarav enne kahe minuti taitumist, millisel
juhul rakenduvad jargmised tingimused:

- kui méngitakse viie mangijaga nelja vastu ja suurema méangijate arvuga voistkond
saavutab vérava, vBib nelja mangijaga vdistkonda taiendada viienda mangijaga

- kui mdlemad vdistkonnad mangivad kolme vai nelja mangijaga ja saavutatakse varav,
jatkavad mdlemad vdistkonnad sama arvu méngijatega

- kui mangitakse viie mangijaga kolme vastu vdi nelja méngijaga kolme vastu ning
suurema mangijate arvuga voistkond saavutab varava v6ib kolme maéngijaga vdistkonda
taiendada Uksnes Gihe mangijaga

- kui vérava saavutab vahema méngijate arvuga voistkond, jatkub mang ilma méangijate
arvu muutmata

REEGEL 4 - MANGIJATE VARUSTUS

Ohutus

Méngija ei tohi kasutada varustust ega kanda midagi, mis on ohtlik talle endale vdi teisele
mangijale (sh igasugust liiki ehteid)

Pdhivarustus

Maéngija kohustuslik pohivarustus koosneb jargmistest eraldi (st omavahel mitteiihendatud)
esemetest:

- pluus voi sark - kui kantakse aluspesu, peab kaise pohivéarv olema sama, mis pluusi
vOi sargi kaisel

- puksid — kui pukste all kantakse retuuse, peab nende pdhivarv olema sama, mis



plkstel. Varavavaht voib kanda pikki plkse.

- sokid — kui sokkide peale on pandud teip vdi muu sarnane materjal, peab see olema
sama varvi selle soki osaga, mille peale see on pandud

- sédrekaitsed

- jalatsid — riidest v6i pehmest nahast treening vo6i spordijalatsid (gymnastic shoes)
kummist vdi sarnasest materjalist tallaga

Saarekaitsed

- on taielikult kaetud sokkidega
- on valmistatud kummist, plastikust vdi muust sarnasest sobivast materjalist
- tagavad maistliku kaitstuse taseme

Varvid

- voistkondade vérvid peavad olema sellised, mis eristavad neid ksteisest, ning samuti
kohtunikest ja abikohtunikest
- varavavahtide varvid peavad olema sellised mis eristavad neid teistest mangijatest,
kohtunikest ja abikohtunikest

Rikkumised ja karistused

Antud reegli igasuguse rikkumise korral:

- ei ole vaja mangu peatada

- suldiolevale maéngijale antakse jargmisel korral, kui pall ldheb méngust vilja,
kohtunike poolt korraldus lahkuda véljakult oma varustuse korrastamiseks, vélja arvatud juhul
kui ta on juba oma varustuse korrastanud

- méngija, kellele on antud korraldus valjakult lahkuda oma varustuse korrastamiseks,
ei tohi valjakule uuesti siseneda ilma kohtunike v6i kolmanda kohtuniku loata

- kohtunikud kontrollivad kas isiklikult vdi kolmanda kohtuniku kaudu maéngija
varustuse korrasolekut, enne kui lubavad tal uuesti véljakule siseneda

- mangija, juhul kui teda ei ole vélja vahetatud, tohib véljakule uuesti siseneda tiksnes
siis, kui pall on mangust valjas v8i kolmanda kohtuniku jarelevalve all, kui pall on mangus

Méngijat - kellele on antud korraldus antud reegli rikkumise pérast véljakult lahkuda ning
keda ei ole valja vahetatud - kes siseneb uuesti véljakule ilma kohtunike vdi kolmanda
kohtuniku loata, hoiatatakse.

Mangu taasalustamine

Kui mang on peatatud kohtunike poolt hoiatamiseks:

- jatkatakse méngu vastasvoistkonna mangija poolt sooritatava vabal6dgiga kohalt, kus
pall asus kohtuniku poolt mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi sooritamise
koht).

Reklaamid varustusel

Pohivarustus
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Pdhivarustusel ei tohi olla mingeid poliitilisi, usulisi vdi isiklikke logosid, avaldusi voi
kujutisi. Vdistkonda, kelle mangija pdhivarustusel on poliitilisi, usulisi voi isiklikke logosid,
avaldusi voi kujutisi, karistatakse voistluste korraldaja voi FIFA poolt.

Aluspesu

Méngijad ei tohi paljastada aluspesu, millel on poliitilisi, usulisi vdi isiklikke logosid,
avaldusi voi kujutisi voi tkskoik millist muud reklaami peale valmistaja logo.

Méngijaid voi voistkondi, kes paljastavad aluspesu, millel on poliitilisi, usulisi voi isiklikke
logosid, avaldusi v6i kujutisi v8i Ukskaik millist muud reklaami peale valmistaja logo,
karistatakse vdistluste korraldaja voi FIFA poolt.

REEGEL 5 - KOHTUNIKUD

Kohtunike volitused

Igat méngu juhivad kaks kohtunikku - kohtunik ja teine kohtunik - kellel on téielikud
volitused rakendada saalijalgpalli reegleid seoses manguga, millele nad on méératud.

Oigused ja kohustused

Kohtunikud:

- tagavad saalijalgpalli reeglite taitmise

- juhivad mangu koostd6s abikohtunikega, kui mangul on abikohtunikud

- tagavad, et kasutatavad pallid vastavad reeglile 2

- tagavad, et mangijate varustus vastab reeglile 4

- protokollivad mangu

- peatavad omal &randgemisel mangu seoses Ukskdik millise saalijalgpalli reeglite
rikkumisega

- peatavad mangu seoses Ukskdik mis liiki sekkumisega véljastpoolt

- peatavad mangu kui nende arvates on méngija tdsiselt vigastatud ning tagavad tema
araviimise valjakult. Vigastatud méngija vOib tulla tagasi véljakule pdarast mangu
taasalustamist

- lubavad méangul jatkuda seni kuni pall I&heb méngust valja, kui méngija on nende
arvates tiksnes kergelt vigastatud

- tagavad, et iga mangija, kellel tuleb haavast verd, lahkub valjakult. Méngija vdib
tagasi tulla Uksnes pérast kohtunikult vastava signaali saamist. Kohtunik peab olema
veendunud, kas isiklikult vdi kolmanda kohtuniku kaudu, et verejooks on peatunud

- lubavad méngul jatkuda kui véistkond, kelle vastu viga tehti, saab kasu edu andmisest
ning karistavad esialgset viga kui antud edu v@imalikku eelist ei andnud

- karistavad tGsisemat rikkumist, kui méngija paneb toime samaaegselt rohkem kui the
rikkumise

- karistavad tdsisemat vadrkditumist kui maéngija paneb toime samaaegselt mitu
vadrkaitumiseks loetavat tegu

- madravad distsiplinaarkaristuse mangijale, kes on toime pannud hoiatust voi
eemaldamist vaariva rikkumise. Nad ei ole kohustatud tegema seda viivitamatult, kuid peavad
seda tegema, kui pall 1&aheb jargmisel korral méngust valja

- rakendavad meetmeid  vdistkondade  ametiisikute  suhtes, kes  ké&ituvad
vastutustundetult ja vOivad oma &drandgemisel eemaldada neid tehnilisest alast ja valjaku
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umbrusest

- tagavad, et keegi ei sisene valjakule omavoliliselt

- annavad pérast mangu peatamist marku mangu taasalustamisest

- kasutavad kohtunike mérguandeid, mis on Kkirjeldatud peatikis , Kohtunike ja
abikohtunike marguanded*

- asetsevad valjakul nii (sel ajal, mil nad peavad seda tegema), nagu on Kkirjeldatud
peatiikis ,,Asetsemine ajal, mil pall on mingus®“ mis on osa ,Saalijalgpalli reeglite
tdlgendamisest ja juhistest kohtunikele® (Reegel 5 — Kohtunikud)

- esitavad vastavale ametkonnale méngu protokolli, mis peab sisaldama informatsiooni
kdigist mangijate ja/vdi voistkonna ametiisikute suhtes rakendatud distsiplinaarkaristustest
ning muudest intsidentidest, mis toimusid enne méngu, méngu ajal vdi parast mangu

Kohtunik:

- vOtab aega ja tegutseb kolmanda kohtunikuna, kui mangul ei ole abikohtunikke

— I6petab vOi katkestab mangu omal drandgemisel igasuguse saalijalgpalli reeglite
rikkumise korral

— I6petab vOi katkestab méngu Ukskdik mis liiki valise sekkumise korral

Teine kohtunik
- asendab kohtunikku, kui see saab vigastada vdi on vdimetu mangu jatkama
(indisposed)

Kohtunike otsused

Kohtunike manguga seotud faktilised otsused, sh otsused kas vérav saavutati vdi mitte ja
méangu tulemusega seotud otsused, on 16plikud.

Kohtunikud vdivad omal dranagemisel voi abikohtuniku néuandel muuta oma otsust, kui nad
saavad aru, et see oli vale, eeldusel et médngu ei ole taasalustatud vGi I18petatud.

Kohtuniku otsus on ilimuslik teise kohtuniku otsuse suhtes, kui modlemad kohtunikud
fikseerivad rikkumise ning nende vahel on rikkumise osas eriarvamus.

Teise kohtuniku voi abikohtunike poolse lubamatu sekkumise v6i sobimatu kaitumise puhul
vabastab kohtunik nad nende kohustustest, korraldab nende valjavahetamise ning esitab
sellekohase ettekande vastavale ametkonnale.

Kohtunike vastutus

Kohtunikud (ka abikohtunikud) ei vastuta:

- mangija, ametiisiku vOi pealtvaataja Ukskdik millise vigastuse eest

— ukskdik millisele varale tekitatud tikskdik millise kahju eest

— igasuguse muu Uksikisiku, Klubi, ettevotte, ihenduse v6i muu asutuse poolt kantud
kahju eest mis tuleneb v&i vdib tuleneda kohtunike poolt saalijalgpalli reeglite kohaselt
tehtavast otsusest vdi seoses tavaparaste toimingutega méangu juhtimiseks, méngimiseks ja
mangu kontrollimiseks

Sellised otsused voivad hdlmata:
— otsust selle kohta, kas valjak v6i selle imbrus voi ilmastikutingimused lubavad voi ei
luba mangu l&bi viia
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— otsust mangu drajatmise kohta ikskdik mis pohjusel

- otsust valjaku varustuse ja mangus kasutatava palli sobivuse kohta

— otsust mangu peatamise vdi mittepeatamise Ule tulenevalt pealtvaatajate sekkumisest
vOi Ukskdik millisest probleemist pealtvaatajate hulgas

— otsust méngu peatamise voi mittepeatamise kohta lubamaks vigastatud méngija ravi
saamiseks véljakult ara viia

— otsust nduda vigastatud mangija dra viimist véljakult ravi saamiseks

- otsust lubada v6i mitte lubada méangijal kanda teatud riietuseset vdi varustust

— otsust (juhul kui neil on sellised volitused) lubada v6i mitte lubada tksk&ik millistel
isikutel (sh vdistkonna v6i méangu toimumiskoha ametiisikud, turvatoétajad, fotograafid voi
muud meedia esindajad) viibida valjaku tmbruses

- ukskdik millist muud otsust, mille nad vdtavad vastu vastavalt saalijalgpalli reeglitele
vOi vastavuses nende kohustustega tulenevalt FIFA, konfoderatsiooni, alaliidu voi liiga
reeglitest voi eeskirjadest, mille kohaselt mang toimub

Rahvusvahelised mangud

Rahvusvahelistel méngudel on teine kohtunik kohustuslik

Varuabikohtunik

Turniiridel voi vdistlustel kus varuabikohtunik on médratud, peavad tema ulesanded ja
kohustused olema kooskdlas kdesolevas trikises satestatud juhistega

REEGEL 6 - ABIKOHTUNIKUD

Abikohtunike volitused

Méngule voidakse nimetada kaks abikohtunikku (kolmas kohtunik ja ajamddtja) kes peavad
taitma oma kohustusi kooskdlas saalijalgpalli reeglitega. Nad asetsevad valjaspool valjakut,
keskjoone juures ja samal poolel vahetusaladega. Ajamddtja istub ajamddtja laua taga, kolmas
kohtunik aga taidab oma kohustusi kas istudes vdi seistes.

Ajamodtja ja kolmas kohtunik peavad olema varustatud sobiva ajavotustisteemiga ja vajaliku
varustusega akumuleeruvate vigade protokollimiseks, mille peavad neile tagama mangu
korraldav alaliit v&i klubi.

Neile peab olema tagatud ajamddtja laud, et nad saaksid oma kohustusi korrektselt téita.

Oigused ja kohustused

Kolmas kohtunik

— abistab kohtunikke ja ajamodtjat

— peab arvestust méngus osalevate mangijate ule

— kohtunike ndudmisel jélgib pallide vahetust

— kontrollib vahetusmangijate varustust enne nende sisenemist véljakule

— margib tles varavaltdjate numbrid

— informeerib ajamd6tjat voistkonna ndudest saada time-out, kui vdistkonna ametiisik
selle esitab (vaata reegel 7 — Mangu kestus)

— annab kohustusliku time-out'i téhistava signaali, parast seda kui ajamd6tja on andnud
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helisignaali, informeerimaks kohtunikke ja vdistkondi loast kasutada time-out'i

- margib tles ndutud time-out'id

— margib mdlemal poolajal les mdlema vdistkonna akumuleeruvad vead, millest
kohtunikud on talle marku andnud

- annab kohustusliku marguande, et Uks vdistkond on teinud méngu poolajal viis
akumuleeruvat viga

— asetab ajamddtja lauale ndhtava margi tahistamaks, et uks véistkond on teinud mangu
poolajal viis akumuleeruvat viga

— maérgib Ules hoiatatud ja eemaldatud mangijate nimed ja numbrid

- annab enne iga poolaja algust vdistkondade ametiisikutele dokumendi, millega saab
nduda time-out'i ning kogub need uuesti kokku poolaja 16pus, kui time-out'i pole néutud

FIFA

For the Game. For the World,

TIME-OUT
TEMP MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

— annab vdistkondade ametiisikutele dokumendi, milles on néidatud, millal vdib
vahetusmangija siseneda valjakule asendamaks eemaldatud mangijat

FIFA

For the Game. For the World.

THE SUBSTITUTE PLAYER WILL BE ABLE TO ENTER THE FELD OF
PLAY, WHEN THERE ARE - MINUTE(S)AND ____ SECONINS) ON THE
CHRONOMETER LEFT TO END THE _ PERIOD

LE JOUEUR SUBSTITUT POURRA ENTRER DANS LE TERRAIN DE JEU
QUAND LE CHRONOME TRE INDIQUERA _ MINUTE(S)ET
SECONDE(S)  POUR FINIR LA PERIODE

EL JUGADOR SUSTITUTO PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO
CUANDO EL. CRONOMETRO ESTE ENEL MINUTO ___ YSEGUNDOS
PARAFINALIZAR EL ___ PERIOCDO

DER ERSATZPIELER KANN DAS SPIELFELD BE TRETEN, WENN AUF DER
ZEITMESSUNG NOCH _ MINUTE(N) UND _ SEKUNDE(N) FEMLEN,
UMDIE __ PERIODE ZU BEENDEN

- jalgib, kohtunike jarelevalve all, varustuse korrastamiseks valjakult lahkunud méngija
sisenemist

- jalgib, kohtunike jarelevalve all, vigastuse t6ttu valjakult lahkunud méngija sisenemist
— annab kohtunikele mé&rku kui mangija hoiatamisel vdi eemaldamisel on tehtud
ilmselge viga voi kui nende ndgemisulatusest véaljas on toimunud végivaldne kaitumine. lIgal
juhul otsustavad kohtunikud k&igi manguga seotud asjaolude dile.

— jalgib isikute kaitumist tehnilises alas ja varumangijate pingil ning informeerib
kohtunikke igasugusest kohatust kaitumisest

— maérgib Ules manguseisakud, mis on tingitud valisest sekkumisest ja nende pohjused

— annab muud manguga seotud informatsiooni

— asetseb, kui see on vajalik, véljakul, nagu on Kirjeldatud peatikis ,,Asetsemine
olukordades, mil pall on méingust viljas* mis moodustab osa ,,Reeglite tdlgendamisest ja

14



juhistest kohtunikele (Reegel 5 — Kohtunikud)
- asendab teist kohtunikku kui kohtunik v@i teine kohtunik saab vigastada vGi on
vOimetu méngu jatkama (indisposed)

Ajamododtja
- tagab mangu kestuse vastavuse reeglile 7:
a) kaivitades ajavotusiisteemi pérast reegliteparast lahtilooki
b) peatades ajavatusisteemi kui pall laheb méngust valja
c) taaskaivitades ajavOtusiisteemi kui méang jatkub reeglitepdraselt pérast sisseldoki,
varavaesist lahtiviset, nurgalooki voi lahtilooki, (vaba)looki, penaltilooki voi 160ki
teiselt penaltipunktilt vdi kohtuniku palli
- margib Ules varavad, akumuleeruvad vead ja méngu poolaja k&igile nahtaval tablool,
kui véimalik
- annab kohtunike omast erineva vilega voi helisignaaliga marku vdistkonna ndudest
saada time-out pérast seda kui kolmas kohtunik on teda sellest informeerinud
- mdddab time-out'i jaoks ettenahtud 1-minutilist aega
— annab kohtunike omast erineva vilega vdi helisignaaliga marku time-out'i jaoks
ettenahtud 1-minutilise aja 16ppemisest
— annab kohtunike omast erineva vilega vOi helisignaaliga marku viiendast
akumuleeruvast veast, parast seda kui kolmas kohtunik on teda informeerinud
— mdbdab mangija kaheminutilist valjakult eemaldamise aega
- annab kohtunike omast erineva vilega voi helisignaaliga mérku esimese poolaja
I6ppemisest, mangu I6ppemisest voi lisaaja poolaegade 16ppemisest
- asetseb, kui see on vajalik, véljakul, nagu on Kirjeldatud peatikis ,,Asetsemine
olukordades, mil pall on méingust viljas mis moodustab osa ,,Reeglite tdlgendamisest ja
juhistest kohtunikele* (Reegel 5 — Kohtunikud)
— taidab kolmanda kohtuniku Glesandeid viimase puudumisel
- annab muud manguga seotud informatsiooni

Rahvusvahelised mangud

Rahvusvahelistes mangudes on kolmanda kohtuniku ja ajamd0tja olemasolu kohustuslik.

Rahvusvahelistes mangudes peab kasutatav ajavotususteem sisaldama koiki vajalikke
funktsioone (tdpne ajavott, seade modtmaks nelja mangija samaaegset kaheminutilist
eemaldamist ning iga vOistkonna akumuleeruvate vigade arvu néitamine mangu igal poolajal)

REEGEL 7 - MANGU KESTUS

Mangu poolajad

Mang kestab kaks 20-minutilist poolaega, kui kohtunike ja vdistkondade vahel ei ole teisiti
kokku lepitud. Igasugune kokkulepe poolaegade kestuse muutmiseks peab olema saavutatud
enne mangu algust ning peab vastama vdistluste juhendile.

Poolaegade 16ppemine

Ajamddtja annab iga poolaja 16ppemisest marku helisignaali voi vilega. Kuuldes ajamddtja
helisignaali, teatab Uks kohtunikest oma vilega mangu poolaja I6ppemisest, arvestades
jargmist:
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kui sooritatakse vOi taassooritatakse alates kuuendast akumuleeruvast veast alates
I66misele kuuluvat 166ki teiselt penaltipunktilt vdi karistuslooki, pikendatakse vastava
poolaja kestust kuni 166gi sooritamiseni

kui sooritatakse vOi taassooritatakse penaltilooki, pikendatakse vastava poolaja kestust
kuni 166k on sooritatud

Kui palli mangitakse Uksk6ik kumma varava suunas, peavad kohtunikud ootama 160gi
I6ppemist enne kui ajamddtja voib anda helisignaali voi vile. Poolaeg 16peb kui:

pall laheb otse varavasse ja vérav loeb

pall 1&heb véljaku piiridest vélja

pall puudutab vdravavahti v6i mdnda teist kaitsva voistkonna maéngijat, védravaposte,
poiklatti vdi pdrandat, tletab varavajoone ning saavutatakse varav

kaitsev varavavaht voi moni teine kaitsva vBistkonna mangija puutub palli voi see pdrkab
tagasi varavapostidest voi poiklatist ning ei lleta varavajoont

pall puutub Ukskdik millist palli vallanud vdistkonna mangijat, valja arvatud kui sooritati
vabaldoki ning pall suundus vastasvoistkonna vérava poole pérast seda kui palli oli
puutunud teine mangija

pole toime pandud karistus-, vaba- voi penaltilotgiga karistatavat rikkumist ning karistus-
, vaba- vdi penaltilodki ei ole vaja taassooritada

Kui sel ajal pannakse toime rikkumine, mida Karistatakse karistuslodgiga pérast viiendat
akumuleeruvat viga maératava karistuslédgiga voi penaltilodgiga, 16peb poolaeg, kui:

palli ei 166da otse varavasse

pall laheb otse varavasse ja varav loeb

pall l&heb véljaku piiridest vélja

pall tabab Uhte v6i mdlemat varavaposti, pdiklatti, varavavahti v8i mdnda teist kaitsva
voistkonna méngijat ning seejérel l&heb véravasse — varav loeb

pall tabab Uhte v6i mdlemat varavaposti, pdiklatti, varavavahti v8i mdnda teist kaitsva
vOistkonna méngijat aga ei lahe seejérel véaravasse

ei panda toime muud Karistus-, vaba- voi penaltilédgiga karistatavat rikkumist

Kui sel ajal pannakse toime karistusloogiga karistatav rikkumine kuid tegu ei ole v@istkonna
kuuenda akumuleeruva veaga, 16peb poolaeg kui:

palli ei [66da otse varavasse

pall l&heb otse véravasse ja vérav loeb

pall laheb véljaku piiridest valja

pall tabab Ghte v6i mdlemat véravaposti, pdiklatti, varavavahti vdi mdnda teist kaitsva
voistkonna méngijat ning seejarel l1aheb varavasse — varav loeb

pall tabab UGhte v6i mdlemat varavaposti, pdiklatti, varavavahti voi monda teist kaitsva
voistkonna méngijat aga ei lahe seejarel varavasse

pall puutub 166ki sooritava vdistkonna mangijat

ei panda toime muud Karistus-, vaba- voi penaltiléogiga karistatavat rikkumist

Kui sel ajal pannakse toime vabalddgiga karistatav rikkumine, 18peb poolaeg kui:

pall laheb otse véravasse ilma tikski mangija oleks seda liikumise ajal puutunud vdi ilma
uhte vdi mdlemat posti voi poiklatti puutumata, ning sellisel juhul varavat ei arvestata
pall 1&heb véljaku piiridest valja

pall tabab Uhte vdi mdlemat véravaposti voi pdiklatti, parast seda kui ta on puutunud
varavavahti voi monda teist kaitsva voi rindava vdistkonna mangijat, v.a. mangijat, kes
sooritas 160gi, ning laheb seejérel véaravasse — varav loeb
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pall tabab Uhte vdi mdlemat véravaposti voi pdiklatti, parast seda kui ta on puutunud
varavavahti voi mdnda teist kaitsva v0i rindava voistkonna mangijat, v.a. mangijat, kes
sooritas 160gi, aga ei lahe seejarel véravasse

ei panda toime muud Karistus-, vaba- voi penaltiléogiga karistatavat rikkumist

Time-out

Vdistkondadel on digus theminutilisele time-out’ile igal poolajal.

Time-outi saamiseks kohaldatavad tingimused:

voistkonna ametiisikutel on &igus nduda kolmandalt kohtunikult, selle puudumisel
ajamdotjalt, Uheminutilist time-out’i, kasutades selleks neile antud dokumenti

ajamddtja voimaldab time-out’i kui pall on time-out’i ndudnud voistkonna valduses ning
mangust valjas, kasutades selleks kohtunike vilest erinevat vilet voi helisignaali
time-out’i ajal vdivad maéngijad olla véljakul voi véljakult véljas. Joomiseks peavad
mangijad véljakult lahkuma.

time-out’i ajal peavad vahetusméngijad olema véljakult véljas

time out’i ajal ei tohi ametiisikud anda juhiseid, olles véljakul

vahetusi vOib teha tUiksnes parast time-out’i 10ppu téhistava helisignaali vai vile kdlamist
voistkond, kes ei nbua time-out’i esimesel poolajal, voib teisel poolajal nduda tksnes
Uhte time-out’i

kui mangul ei ole ei kolmandat kohtunikku ega ajamd6tjat, vOib voistkonna ametiisik
nduda time-out’i kohtunikelt

lisaajal, kui seda méngitakse, time-out’e ei anta

Vaheaeg kahe poolaja vahel

Mangijatel on digus vaheajale kahe poolaja vahel.

Vaheaeg kahe poolaja vahel ei tohi lletada 15 minutit.

Vaheaja kestus peab olema satestatud voistluse juhendis.

Vaheaja kestust vdib pikendada tiksnes kohtuniku ndusolekul

Katkestatud mang

Katkestatud mang mangitakse uuesti kui voistluse juhend ei née ette teisiti.

REEGEL 8 - MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Maéangu alustamisele eelnevad toimingud

Mindiga visatakse kulli-kirja ning mundiviske voitnud vdistkond valib, millist vdravat ta
riindab esimesel poolajal.

Mangu lahtil66gi sooritab teine vdistkond.
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Miundiviske vditnud voistkond sooritab lahtil66gi teise poolaja alguses.
Teisel poolajal vahetavad voistkonnad pooled ja riindavad vastaspoolel asuvaid varavaid.

Lahtilook

Lahtilodgiga alustatakse voi taasalustatakse mangu:

- maéngu alguses

- pdrast vdrava saavutamist

- mangu teise poolaja alguses

- lisaaja iga poolaja alguses, kui lisaaega mangitakse
Otse lahtiloogist 106dud varavat ei arvestata.

Lahtil60gi sooritamine

- kdik mangijad peavad olema oma véljakupoolel

- lahtiléoki sooritava vdistkonna vastasmangijad peavad olema pallist vahemalt 3m
kaugusel kuni pall on méngus

- pall peab olema keskpunktis paigal

- kohtunik annab marguande

- pall on méngus kui tema pihta on 166dud ja ta liigub ettepoole

Kui voistkond saavutab vérava, eeldusel et poolaeg ei ole I6ppenud, sooritab lahtil6ogi teine
voistkond.

Rikkumised ja karistused

Kui pall on méangus ja lahtilodgi sooritanud mangija puudutab seda uuesti (valja arvatud

katega), enne kui seda on puudutanud teine mangija

- madratakse vastasvoistkonna kasuks vabal6dk kohalt, kus oli pall rikkumise toimumise
ajal (vaata reegel 13 — (VVaba)l6dgi koht)

Kui pall on méngus ja lahtil6gi sooritanud méngija puudutab seda tahtlikult k&ega, enne kui

seda on puudutanud teine méngija

- madratakse vastasvOistkonna kasuks vabalook kohalt, kus oli pall rikkumise toimumise
ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht) ja vBistkonda karistatakse akumuleeruva veaga

Lahtil66gi sooritamise igasuguse muu rikkumise korral:
- lahtil6ok sooritatakse uuesti ning edu printsiipi ei rakendata

Kohtuniku pall

Juhul kui pall on jatkuvalt mangus, kuid kohtunikel on vajadus peatada mang ajutiselt
pdhjusel, mida ei ole méargitud mujal Futsali Reeglites, jatkatakse mangu kohtuniku palliga.
Mangu jatkatakse kohtuniku palliga ka juhtudel, mis on ette nahtud saalijalgpalli reeglites.

Sooritamine

Kohtunik voi teine kohtunik kukutab palli pdrandale kohal, kus pall oli méngu peatamise
ajal, valja arvatud juhul kui méng peatati karistusalas. Sel juhul kukutab tiks kohtunikest palli
karistusala joonel Idhimas punktis kohale, kus pall oli médngu peatamise ajal.
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Mang jatkub, kui pall puudutab pdrandat véljaku piirides. Juhul kui pall 1aheb pérast kontakti
porandaga véljakult vélja ilma, et seda oleks puudutanud tkski méangija, kukutatakse pall
uuesti samas kohas, kus esimesel korral.

Rikkumised ja karistused

Pall kukutatakse uuesti samas kohas, kus esimesel korral, kui:

- mangija puudutab palli enne kui pall puudutab pdrandat

- kui pall laheb véaljakult vélja parast seda kui ta on puutunud pdrandat ning teda ei
ole puutunud Ukski mangija

- pannakse toime Uksk8ik milline rikkumine, enne kui pall puudutab pdrandat.

Kui mangija 166b vahetult parast seda kui pall on puutunud pérandat, seda Uhe korra

Ukskdik kumma varava suunas ning:

- pall laheb otse vastasvlistkonna varavasse, jatkatakse mangu varavaesise
lahtiviskega

- pall laheb otse vbistkonna oma véaravasse, jatkatakse méangu nurgalddgiga
vastasvoistkonna kasuks

Kui mangija 166b vahetult parast seda kui pall on puutunud pérandat, seda korduvalt
Ukskdik kumma varava suunas ning:
pall 1aheb Uksk6ik kumba varavasse, varav loeb

REEGEL 9 - PALL MANGUS JA MANGUST VALJAS

Pall mangust valjas

Pall on mangust véljas, kui:

- taon 6hus vdi pdrandal téielikult Gletanud kiljeoone voi otsajoone
- mang on peatatud kohtunike poolt

- ta puudutab lage

Pall mangus

Muudel juhtudel on pall mangus, kaasa arvatud kui:
- ta porkab tagasi véaravapostist vOi pdiklatist ning jaab véljakule
- ta pdrkab tagasi kohtunikest, kui need on véljakul
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Sisevéljak

Lae miinimumkorgus on 4m ja see on kindlaks maaratud vaistlusjuhendis.
Kui pall on méngus ja puudutab lage, jatkatakse mangu sisselddgiga viimasena palli

puutunud vdistkonna vastasv@istkonna poolt. Sisselodk sooritatakse kiljejoonelt l&himast
punktist kohale, kus pall puutus lage (vaata reegel 15 — Sissel6dgi koht).

REEGEL 10 - VARAVA SAAVUTAMINE

Saavutatud varav

Vérav on saavutatud kui pall tletab varavapostide vahel ja pdiklati all taielikult véaravajoone,
eeldusel et véarava saavutanud voistkond ei ole eelnevalt rikkunud Futsali Reegleid.

Véravat ei arvestata, kui rindava voistkonna varavavaht viskab voi 166b palli oma
karistusalas tahtlikult kéelaba v@i kasivarrega ning ta on viimane mangija, kes palli puudutab
vOi palliga mangib. Méngu taasalustatakse véravaesise lahtiviskega vastasvdistkonna kasuks.

Kui kohtunikud pérast vdrava saavutamist, kuid enne méngu taasalustamist taipavad, et
varava saavutanud vdistkond mangis uleliigse mangijaga vai oli teinud ebabige vahetuse,
peavad nad vérava tihistama ja taasalustama méngu vabaltogiga rikkumise toime pannud
mangija vastasvlistkonna kasuks, mis sooritatakse Ukskdik millisest punktist karistusala sees.
Kui lahtilook on juba sooritatud, siis rakendavad kohtunikud reeglis 3 ette ndhtud meetmeid
rikkumise toime pannud mangija suhtes, kuid véravat ei tlhistata. Kohtunikud esitavad
sellekohase ettekande vastavale ametkonnale. Kui vérava saavutab teine vdistkond, peavad
nad varavat arvestama.

Voitnud vodistkond

Voidab vdistkond, kes saavutab ménguaja jooksul rohkem varavaid. Kui mdlemad
voistkonnad I6dvad vdrdse arvu varavaid voi kui ei 166da thtegi véravat, [6peb mang viigiga.

Vaistluste juhend

Kui vdistluste juhend néaeb ette, et mangu 18puks peab Uks vdistkond vbitma vai naeb ette
kodus-vodrsil mangude printsiibil voitja selgitamise, on vditja selgitamiseks lubatud iksnes
jargmised meetodid:

- vOorsil saavutatud varavate reegel

- lisaaeg

- méngujargsed penaltid

Need meetodid on kirjeldatud peatiikis ,,Meetodid méngu voi kodus-voorsil mangude
printsiibil voitja selgitamiseks®.

REEGEL 11 — SULUSEIS
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Saalijalgpallis ei ole suluseisu
REEGEL 12 - VEAD JA VAARKAITUMINE
Vead ja vaarkaitumine on saalijalgpalli reeglite rikkumine, mida karistatakse jargmiselt:

Vead

Vigu karistatakse karistusléogiga, penaltil6dgiga vdi vabal6dgiga

Karistusloogiga karistatavad vead

Karistuslook madratakse vastasvdistkonnale kui méngija paneb toime uUkskdik millise
jargnevast seitsmest rikkumisest kohtunike arvates hooletult, hoolimatult voi tGlema&rase jou
kasutamisega:

- 166b voi Uritab luta vastasméngijat jalaga

- paneb vastasmangijale jala taha

- huppab vastasméngijale peale

- riindab vastasméangijat

- 166b voi Uritab liua vastasmangijat kdega

- likkab vastasmangijat

- libistab vastasméngija suunas (tackles an opponent —,,méngib 1dbi jalgade*???)

Karistuslook méaératakse vastasvoistkonna kasuks samuti kui mangija paneb toime tkskdik
millise kolmest jargnevast rikkumisest:

- hoiab vastasmangijat kinni

- sulitab vastasméangija suunas

- méngib palli tahtlikult k&ega (vélja arvatud varavavaht oma karistusalas)

Karistuslook sooritatakse kohalt kus rikkumine toimus (vaata reegel 13 — (VVaba)l06gi koht)
Ulalmainitud rikkumised on akumuleeruvad vead.

Penaltil6dgiga karistatavad vead

Penaltilobk maaratakse, kui mangija paneb oma Karistusalas toime Ukskoik millise
eespoolmainitud kiimnest rikkumisest, sdltumata palli asukohast, eeldusel et pall oli mangus.

Vabal6ogiga karistatavad vead

Vabalook méaratakse vastasvoistkonna kasuks kui varavavaht paneb toime Ukskdik millise

jargnevast neljast rikkumisest:

- kontrollib palli kate voi jalaga omal valjakupoolel rohkem kui neli sekundit

- pérast palliga méngimist puudutab palli uuesti omal valjakupoolel, kui pall on tahtlikult
talle méangitud vdiskonnakaaslase poolt ilma, et vastasméngija oleks seda puutunud voi
sellega ménginud

- puudutab palli oma Karistusalas kaega, kui pall on talle vdistkonnakaaslase poolt
tahtlikult s66detud

- puudutab palli oma Karistusalas kaega, kui pall jouab temani v@istkonnakaaslase poolt
sooritatud sissel0ogist
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Vabalook maaratakse vastasvoistkonna kasuks ka juhul kui kohtunike arvates mangija:

- mangib vastasmangija juuresolekul ohtlikul viisil

- tdkestab vastasméngija edasiliikumist

- takistab véravavahil palli k&est laskmist

- paneb voistkonnakaaslase vastu toime the Uheksast rikkumisest, mille eest juhul, kui nad
pannakse toime vastasmangija vastu, madratakse karistuslook

- paneb toime tkskdik millise muu rikkumise, mida ei ole eelnevalt mainitud reeglis 12 ega
uheski muus reeglis, mille t6ttu méng peatatakse hoiatamiseks voi eemaldamiseks

Vabal0ok sooritatakse kohalt, kus toimus rikkumine (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi koht)

Vaarkaitumine

Vaarkaitumist karistatakse hoiatuse voi eemaldamisega.

Distsiplinaarkaristused

Kollast kaarti kasutatakse mangija voi vahetusméngija hoiatamisest teada andmiseks.
Punast kaarti kasutatakse mangija voi vahetusméngija eemaldamisest teada andmiseks.

Kollast v8i punast kaarti vdib ndidata (iksnes mangijale vdi vahetusmangijale.Vastavat kaarti
naidatakse avalikult, ainult valjakul ning parast mangu algust. Muudel juhtudel informeerib
kohtunik mangijaid vdi vBistkonna ametiisikuid rakendatud distsiplinaarkaristustest suuliselt.

Kohtunikel on volitused rakendada distsiplinaarkaristusi hetkest kui nad sisenevad enne
méangu algust hoonesse, milles véljak paikneb, kuni hoonest lahkumiseni.

Méngijat, kes paneb toime rikkumise, mille eest on ette néhtud hoiatus voi eemaldamine,
Ukskdik kas see pannakse toime véljakul v&i valjaspool véljakut, vastasmangija,
voistkonnakaaslase, kohtunike vdi muu isiku suhtes, karistatakse lahtuvalt toimepandud
rikkumise iseloomust.

Rikkumised, mida karistatakse hoiatusega

Méngijat hoiatatakse kui ta paneb toime tikskdik millise jargnevast seitsmest rikkumisest:

- ebasportlik kaitumine

- sOnaga v0i teoga nditab valja eriarvamust

- pusivalt rikub saalijalgpalli reegleid

- viivitab méangu taasalustamisega

- eirab ettendhtud vahemaad mangu taasalustamisel nurgalddgiga, (vaba)lédgiga voi
sisseldogiga (kaitsva voistkonna mangijad)

- siseneb voi taassiseneb véljakule ilma kohtuniku loata v6i rikub vahetuse labiviimise
korda

- tahtlikult lahkub véljakult ilma kohtuniku loata

Vahetusméngijat hoiatatakse, kui ta paneb toime Ukskdik millise jargnevast neljast
rikkumisest:
- ebasportlik kaitumine
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- sOnaga vOi teoga néitab vélja eriarvamust
- viivitab mangu taasalustamisega
- siseneb véljakule rikkudes vahetuse labiviimise korda

Rikkumised, mida karistatakse eemaldamisega

Méngija vOi vahetusméangija eemaldatakse kui ta paneb toime (kskdik millise jargnevast

seitsmest rikkumisest:

- mangus tehtud tdsine viga

- végivaldne kaitumine

- sulitamine vastase vdi muu isiku suunas

- hoiab &ra vastasvoOistkonnal vdrava saavutamise voi ilmse vdravavGimaluse, méngides
palli tahtlikult k&ega (ei kehti varavavahi suhtes tema oma karistusalas)

- hoiab dra vérava suunas liikuva vastasméngija ilmse véravavfimaluse, sooritades
(vaba)lodgi voi penaltilodgiga karistatava rikkumise

- kasutab teotavaid, solvavaid voi ebasiindsaid viljendeid ja/voi Zeste

- saab samas mangus teise hoiatuse

Vahetusméngija eemaldatakse kui ta paneb toime jargmise rikkumise:
- hoiab &ra vastasvdistkonnal varava saavutamise voi ilmse varavavoimaluse

Eemaldatud méngija voi vahetusmangija peab lahkuma véljaku ja tehnilise ala l&hedusest.
REEGEL 13 - (VABA)LOOGID

(Vaba)lookide liigid

(\VVaba)loogid on kas karistuslook voi vabalook

Karistuslook

Marguanne

Uks kohtunikest annab marku Karistuslodgi  sooritamiseks, hoides (ihte kisivart
horisontaalselt ja osutades sellega suunda, kuhu l66k sooritatakse. Teise kdega osutab
kohtunik pd6randale, et kolmandal kohtunikul ja ajamddtjal oleks selge, et tegu on
akumuleeruva veaga.

Pall laheb varavasse

- kui karistuslook luliakse otse vastasvdistkonna varavasse, varavat arvestatakse

- kui Kkaristuslook liilakse otse oma véravasse, madratakse vastasvOistkonna kasuks
nurgal6ok

Akumuleeruvad vead

- on need, mida karistatakse karistusloogiga voi penaltilddgiga nagu mainitud reeglis 12

- kummagi vdistkonna poolt mdlemal poolajal tehtud akumuleeruvad vead kantakse
manguprotokolli

- kohtunikud vdivad lasta mangul jatkuda, rakendades edu printsiipi kui voistkond ei ole
eelnevalt teinud viit akumuleeruvat viga ja kui vastasvdistkonnal sellega ei hoitud dra
vdrava saavutamist vOi ilmset varavavoimalust
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- kui kohtunikud rakendavad edu printsiipi, kasutavad nad néutavaid marguandeid et anda
kolmandale kohtunikule ja ajamddtjale marku akumuleeruvast veast kohe kui pall on
mangust valjas

- kui méngitakse lisaaega, jatkub teise poolaja akumuleeruvate vigade arvestus lisaajal

Vabaltok

Marguanne
Kohtunikud annavad marku vabal66gist tdstes kde pea kohale. Kéed jadvad sellesse asendisse
kuni 166k on sooritatud ja pall on puutunud teist mangijat voi valjunud mangust.

Pall Iaheb varavasse

Véravat arvestatakse tiksnes juhul kui pall puudutab teist méngijat enne, kui laheb véravasse:

- kui vabal6ok luliakse otse vastase véravasse, madratakse vastasvOistkonna kasuks
varavaesine lahtivise

- kui vabal6ok lliuakse otse oma varavasse, madratakse vastasvoistkonna kasuks nurgal6ok

Sooritamine

Nii karistus- kui vabal6dgi puhul peab pall olema paigal kui 166ki sooritatakse.

Karistuslook, mida sooritatakse alates kuuendast akumuleeruvast veast:

- karistuslooki sooritav mangija 166b palli kavatsusega saavutada varav ning ta ei tohi soéta
palli vBistkonnakaaslasele

- kui 166k on sooritatud, ei tohi Ukski mangija palli puudutada enne kui seda on
puudutanud kaitsev véravavaht voi kui pall on tagasi pdrkunud vdravapostist voi
pdiklatist voi véljunud véljakult

- kui mangija teeb kuuenda akumuleeruva vea vastasvdistkonna véljakupoolel véi oma
valjakupoolel alal, mille piirideks on keskjoon ja keskjoonega paralleelne métteline joon,
mis labib teist penaltipunkti, sooritatakse karistuslook teiselt penaltipunktilt. Teise
penaltipunkti asukoht on satestatud reeglis 1. L66k sooritatakse kooskdlas peatiikis
,, Vabaloogi koht* sétestatuga

- kui méngija teeb kuuenda akumuleeruva vea omal véljakupoolel kujutletava 10m joone ja
otsajoone vahel kuid véljaspool karistusala, otsustab riindav vdistkond, kas sooritada
karistuslook teiselt penaltipunktilt v6i kohalt, kus rikkumine toimus

- alates kuuendast akumuleeruvast veast on lubatud lisada aega karistusl6gi sooritamiseks
iga poolaja 16pus vdi lisaaja kummagi poolaja 16pus

(Vaba)loogi koht

(Vaba)look valjaspoolt karistusala

- koik vastasméngijad peavad olema vahemalt 5m kaugusel pallist kuni pall on mangus

- pall on méngus kui tema pihta lutakse ja ta liigub

- (vaba)look liuakse kohast kus toimus rikkumine voi kohast kus oli pall rikkumise ajal
(vastavalt rikkumisele) vdi teiselt penaltipunktilt

Karistus- vOi vabal6ok kaitsva voistkonna kasuks karistusala seest

- koik vastasméngijad peavad olema pallist véhemalt 5m kaugusel kuni pall on mangus
- koik vastamangijad peavad olema valjaspool karistusala, kuni pall on mangus

- pall on méngus kui ta on 166dud otsejoones Kkaristusalast vélja
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karistusalas maaratud (vaba)looki voib sooritada ukskdik millisest karistusala punktist

Karistuslook alates kuuendast akumuleeruvast veast igal poolajal

kaitsva vOistkonna méngijad ei vdi moodustada 166gi kaitseks mudri

I60ki sooritav mangija peab olema kindlaks méaratud

varavavaht on oma karistusalas vahemalt 5m kaugusel pallist

mangijad on valjakul, valja arvatud 166ja, kui ta nii soovib

mangijad, vélja arvatud 1606ja ja kaitsev varavavaht peavad olema méttelise sirgjoone —
mis labib palli ja on paralleelne véravajoonega - taga ning vdhemalt 5m kaugusel pallist.
Nad ei tohi takistada 160ki sooritavat mangijat. Ukski mangija, vélja arvatud 166ja, ei tohi
uletada seda mottelist joont, kuni pall on mangus.

Vabalook riindava vdistkonna kasuks

kdik vastasmangijad peavad olema vahemalt 5m kaugusel pallist kuni pall on méngus
pall on méangus kui tema pihta lidakse ja ta liigub

vabaldok, mis on méératud Kkaristusalas, sooritatakse karistusala joonelt rikkumise kohale
l&himast punktist

Rikkumised ja karistused

Kui vabal66gi sooritamise ajal on vastasméngija ndutavast kaugusest lahemal:

100k sooritatakse uuesti ja rikkumise sooritanud mangijat hoiatatakse, vélja arvatud juhul
kui on vbéimalik rakendada edu printsiipi voi kui pannakse toime muu rikkumine, mis on
karistatav penaltilodgiga. Kui rikkumine on Karistatav (vaba)lodgiga, otsustavad
kohtunikud, kas karistada esialgset voi hilisemat rikkumist. Kui teine rikkumine on
karistatav penaltilodgiga vOi Kkaristuslodgiga, maérgitakse rikkunud vdistkonnale
akumuleeruv viga
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Kui kaitsva vdistkonna poolt oma karistusalas sooritatud vabal6dgi puhul ei 166da palli otse
karistusalast vélja:
- 166k sooritatakse uuesti

Kui (vaba)looki sooritav vdistkond kulutab selleks ronkem kui neli sekundit:
- madravad kohtunikud vabal6dgi vastasvOistkonna kasuks, mis sooritatakse kohalt, kust
mangu oleks pidanud taasalustama (vaata reegel 13- (Vaba)l6ogi koht)

Kui, alates kuuendast akumuleeruvast veast, 160ki sooritav méngija ei tee seda kavatsusega

saavutada vérav:

- maéaravad kohtunikud vabal6dgi vastasvdistkonna kasuks, mis sooritatakse kohalt, kust
mangu oleks pidanud taasalustama

Kui, alates kuuendast akumuleeruvast veast, sooritab vabaloogi esialgselt kindlaksmé&é&ratud

166ja vOistkonnakaaslane:

- kohtunikud peatavad mangu, hoiatavad 160jat ebasportliku kaitumise eest ja taasalustavad
mangu vabal6dgiga kaitsva voistkonna kasuks kohalt, kus palli 166di

(Vaba)look, mida sooritab valjakuméngija

Kui pall on méngus ja 166gi sooritanud mangija puudutab seda uuesti (vélja arvatud kétega)

enne, kui seda on puudutanud teine mangija

- madratakse vastasvoistkonna kasuks vabal6ok kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel
13 — (VVaba)lodgi koht)

Kui pall on méngus ja 160gi sooritanud mangija puudutab seda tahtlikult kdega, enne kui seda

on puudutanud teine méngija

- madratakse vastasvoistkonna kasuks karistusléok kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13 — (Vaba)ld6gi koht) ja vdistkonnale méératakse akumuleeruv viga

- méadratakse vastasvoistkonna kasuks penaltilook, kui rikkumine toimus 166ja karistusalas
ja voistkonnalea maaratakse akumuleeruv viga

(Vaba)ldok, mida sooritab varavavaht

Kui pall on méngus ja 166gi sooritanud véravavaht puudutab seda uuesti (vélja arvatud

katega), enne kui seda on puudutanud teine mangija

- madratakse vastasvoistkonna kasuks vabal6ok kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel
13 — (VVaba)loogi koht)

Kui pall on méngus ja 166gi sooritanud varavavaht puudutab seda tahtlikult k&ega, enne kui

seda on puudutanud teine méngija

- madratakse vastasvOistkonna kasuks Karistuslook kohalt, kus rikkumine toimus, Kkui
rikkumine toimus véljaspool varavavahi karistusala (vaata reegel 13 — (Vaba)lo6gi koht)
ja voistkonnale méaratakse akumuleeruv viga

- méaratakse vastasvdistkonna kasuks vabal6ok kohalt, kus rikkumine toimus, Kkui
rikkumine toimus véravavahi karistusalas (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht)

Kohtunik annab signaali karistusloogi sooritamiseks, alates kuuendast akumuleeruvast veast,
ning enne kui pall on mangus:

Looki sooritava voistkonna liige rikub saalijalgpalli reegleid, valja arvatud kui 166ja viivitab
rohkem kui neli sekundit:

26



— kohtunik lubab 166gi sooritada

- kui pall laheb véravasse, sooritatakse 166k uuesti

— kui pall ei ldhe véravasse, peatab kohtunik mangu ja mangu jatkatakse vabalodgiga
kaitsva vodistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13- (Vaba)l66gi koht)

Kaitsva voistkonna méngija rikub saalijalgpalli reegleid:
— kohtunik lubab 166gi sooritada

- kui pall laheb véravasse, varavat arvestatakse

- kui pall ei lahe varavasse, sooritatakse 100k uuesti

Uks vdi rohkem kaitsva vdistkonna ja (ks v3i rohkem riindava vdistkonna méangijat rikub
saalijalgpalli reegleid:
- sooritatakse 160k uuesti

Alates kuuendast akumuleeruvast veast, kui parast 160gi sooritamist:

166ja ei 160 palli ettepoole kavatsusega saavutada varav:

— kohtunik peatab mangu ja méngu jatkatakse vabal0dgiga kaitsva voistkonna kasuks
kohalt, kus toimus rikkumine (vaata reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

166ja puudutab palli uuesti (vélja arvatud katega) enne kui seda on puutunud teine méngija:
— vastasvoistkonna kasuks maératakse vabal6ok, mis sooritatakse kohalt, kus rikkumine
toimus (vaata reegel 13- (\VVaba)lddgi koht)

mdni muu mangija peale 166ja puudutab palli (valja arvatud katega) enne kui see on puudutanud
kaitsvat varavavahti, pdrganud tagasi varavapostist, pdiklatist v8i valjunud véljakult:
- vastasvoistkonna kasuks maératakse vabalook, mis sooritatakse kohalt, kus rikkumine
toimus (vaata reegel 13- (Vaba)lodgi koht)

mangija puudutab palli tahtlikult kdega:

— vastasvlistkonna kasuks madratakse karistuslook, mis sooritatakse kohalt, kus
rikkumine toimus (vaatarReegel 13- (Vaba)lotgi koht) ja vdistkonnale mé&ératakse
akumuleeruv viga

— madratakse penalti kui rikkumine toimus kaitsva vdistkonna mangija poolt oma
karistusalas, vélja arvatud kaitsev véravavaht (vaata reegel 13 — (Vaba)lodgi koht) ja
voistkonnale mééaratakse akumuleeruv viga

palli puudutab korvaline isik (outside agent) ajal, mil ta liigub ettepoole:
- |66k sooritatakse uuesti

palli puudutab kérvaline isik parast seda kui pall on pdrganud tagasi valjakule védravavahist,
poiklatist vOi varavapostist:

- kohtunik peatab mangu

— mangu jatkatakse kohtuniku palliga kohalt, kus pall puudutas korvalist isikut, valja
arvatud juhul kui see toimus karistusalas. Sel juhul kukutab kohtunik palli karistusala joonel
lahimas punktis kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal

pall 16hkeb vdi muutub mangukblbmatuks olles mangus ning eelnevalt varavaposte, pdiklatti

vOi teist méngijat puudutamata:
— |60k sooritatakse uuesti

27



REEGEL 14 - PENALTILOOK

Penalti madratakse voistkonna vastu, kes paneb oma karistusalas ja ajal mil pall on mangus,
toime Ukskdik millise kiimnest rikkumisest, mille eest on ette nahtud karistusldok,.

Otse penaltist 166dud varavat arvestatakse.
Penalti 166miseks vdimaldatakse taiendavalt aega iga poolaja voi lisaaja poolaja I16pus.

Palli ja mangijate asetsemine

Pall:
- peab olema asetatud penaltipunktile

Penaltilooki sooritav mangija:
- peab olema eelnevalt kindlaks méaaratud

Kaitsev varavavaht:
- peab olema véravajoonel, ndoga l66ja poole ja varavapostide vahel kuni palli on 166dud

Teised mangijad peale 166ja peavad asetsema:
- valjakul

- karistusalast véljaspool

- penaltipunktist tagapool

- vahemalt 5m kaugusel penaltipunktist

Sooritamine

- kui mangijad on asetunud kaesoleva reegli kohaselt, annab (ks kohtunikest mérku
penaltilodgi sooritamiseks

- penaltilooki sooritav méngija peab 166ma palli ettepoole

- pall on méngus kui teda on 166dud ja ta liigub ettepoole

Kui penaltilodk sooritatakse mangu kéigus voOi kui penalti sooritamiseks vOi uuesti
sooritamiseks on lisatud aega poolaja 18pus v8i méangu I6pus vdi lisaaja 18pus, arvestatakse
véravat, kui enne varavapostide vahelt ja pdiklati alt [abiminekut:

- pall puudutab kas thte vdi mBlemat véravaposti ja/voi pdiklatti ja/vdi varavavahti
Kohtunik otsustab, millal penaltilodk on 18petatud.

Rikkumised ja karistused

Kui penaltilooki sooritav méngija ei 166 palli ettepoole:
- kohtunik peatab mangu ja mangu jatkatakse penaltipunktilt vabal6dgiga Kkaitsva
voistkonna kasuks (vaata reegel 13- (Vaba)lodgi koht)

Kui penaltilodgi sooritamise ajal 166b palli eelnevalt kindlaksméaaratud 166ja
voistkonnakaaslane:
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- kohtunik peatab mangu, hoiatab teda ebasportliku kaitumise eest ja méngu jatkatakse
penaltipunktilt vabal6dgiga kaitsva voistkonna kasuks (vaata reegel 13- (Vaba)lodgi
koht)

Kui kohtunik annab mérku penaltilo6gi sooritamiseks ja, enne kui pall on méangus, toimub

Uks jargnevatest sindmustest:

I00ki sooritava méngija voistkonnakaaslane rikub saalijalgpalli reegleid:

- kohtunik lubab 166gi sooritada

- kui pall 1aheb véravasse, sooritatakse 160k uuesti

- kui pall ei lahe varavasse, peatab kohtunik mangu ja méngu jatkatakse vabal6dgiga
kaitsva voistkonna kasuks kohalt, kus toimus rikkumine (vaata reegel 13- (Vaba)l6ogi
koht)

kaitsva vOistkonna méngija rikub saalijalgpalli reegleid:

- kohtunik lubab 166gi sooritada

- kui pall 1ahev véravasse, véravat arvestatakse

- kui pall ei l&he véravasse, sooritatakse 166k uuesti

kui Uks vdi mitu kaitsva v@istkonna mangijat ja Uks vG8i mitu riindava voistkonna méngijat
rikub saalijalgpalli reegleid:

- 1606k sooritatakse uuesti

Kui parast 166gi sooritamist:

166ja puudutab palli uuesti (vélja arvatud katega) enne, kui see on puudutanud teist mangijat:
- madratakse vabaldok vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel
13- (\VVaba)ld6gi koht)

|66ja puudutab palli tahtlikult kdega enne, kui kui see on puudutanud teist mangijat:
- madratakse karistuslook vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)lodgi koht) ja vbistkonnale maaratakse akumuleeruv viga

palli puudutab edasiliikumise ajal kdrvaline isik:
- 160k sooritatakse uuesti

pall pdrkab véravavahist, pdiklatist voi varavapostidest valjakule tagasi ning seda puudutab

korvaline isik:

- kohtunik peatab méngu

- mangu jatkatakse kohtuniku palliga kohalt kus pall puudutas kdrvalist isikut valja arvatud
juhul kui pall puudutas korvalist isikut Karistusalas. Sel juhul kukutab kohtunik palli
karistusala joonel l1ahimas punktis kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal.

pall 16hkeb vdi muutub méangukdlbmatuks ajal mil ta on mangus aga ei ole puudutanud
varavaposte, pdiklatti voi mangijat:
- |66k sooritatakse uuesti

REEGEL 15— SISSELOOK

Sisseldok on (ks viise mangu taasalustamiseks.
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Sissel06k madratakse viimasena palli puutunud mangija vastasvdistkonna kasuks, kui pall
uletab dhus vai porandal tervikuna kiiljejoone vdi puudutab mangusaali lage.

Otse sissel06gist saavutatud véravat ei arvestata.

Mangijate asetus

Vastasmangijad peavad olema:
- valjakul
- vdhemalt 5m kaugusel sellest kohast kiiljejoonel, kust sissel66k sooritatakse

Sooritamine

Sissel00k sooritatakse ainult hel viisil

Sisseldogi koht

Sissel6dgi ajal sissel6dgi sooritaja:

- hoiab thte jalga kiiljejoonel vdi pdrandal valjaspool véljakut

- 166b paigalseisvat palli jalaga kas sellest kohast kus pall laks méngust vélja voi sellest
kohast mitte kaugemalt kui 25 cm tagantpoolt

- sooritab sisselédgi nelja sekundi jooksul sellest hetkest, kui ta on valmis sissel6oki
sooritama

Pall on mangus, kui ta siseneb véljakule

Rikkumised ja karistused

Kui sissel66gi sooritamise ajal on vastasméngija néutavast ldhemal:

- sama voOistkond sooritab sissel66gi uuesti ning rikkumise sooritanud mangijat
hoiatatakse, vélja arvatud juhul kui on vdimalik rakendada edu printsiipi v6i Kkui
sisselooki sooritava mangija vastasvoistkond sooritab (vaba)loogi vodi penaltilédgiga
karistatava rikkumise

kui vastasmangija ebaausalt takistab vdi eksitab sissel6oki sooritavat mangijat:
- hoiatatakse teda ebasportliku kaitumise eest

igasuguse muu sissel6dgi sooritamise rikkumise eest:
- sissel6ok sooritatakse uuesti vastasvdistkonna poolt

Véljakumangija poolt sooritatud sissel66k

Kui pall on mangus ja sissel66gi sooritanud mangija puudutab palli uuesti (valja arvatud
katega) enne, kui see on puudutanud teist méngijat:

- méératakse vabal6ok vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

kui pall on méangus ja l166ja puudutab palli tahtlikult k&ega enne, kui kui see on puudutanud

teist méngijat:

- madratakse karistuslook vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)lo6gi koht) ja voistkonnale madratakse akumuleeruv viga
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- méaratakse penaltilook, kui rikkumine toimus sissel66gi sooritanud méngija karistusalas
ja voistkonnale méaratakse akumuleeruv viga

Véaravavahi poolt sooritatud sissel66k

Kui pall on mangus ja sissel6dgi sooritanud véravavaht puudutab palli uuesti (vélja arvatud
katega) enne kui see on puudutanud teist méngijat:

- madratakse vabal0ok vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

kui pall on méangus ja vdravavaht puudutab palli tahtlikult kdega enne kui kui see on

puudutanud teist mangijat:

- kui rikkumine toimus valjaspool véravavahi Karistusala, madratakse Kkaristuslook
vastasvOistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13- (Vaba)loogi
koht) ja vbistkonnale madratakse akumuleeruv viga

- madaratakse vabalook, kui rikkumine toimus sissel66gi sooritanud mangija karistusalas,
mis sooritatakse Kkaristusala joonelt rikkumise toimumise kohale l&himast punktist (vaata
reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

REEGEL 16 — VARAVAESINE LAHTIVISE

Véravaesine lahtivise on (ks viise mangu taasalustamiseks.

Véravaesine lahtivise mééaratakse, kui pall tervikuna kas 6hus voi pdrandal tletab otsajoone,
kui viimasena puudutas seda riindava vd@istkonna mangija ning kui véravat ei saavutatud
vastavalt reeglile 10.

Otse varavaesisest lahtiviskest saavutatud véravat ei arvestata.

Mangijate asetus

Vastasmangijad peavad olema:
- valjakul ja véljaspool véravaesist lahtiviset sooritava voistkonna karistusala, kuni pall on
mangus

Sooritamine

- Kaitsva voistkonna véravavaht viskab palli Ukskdik millisest kohast karistusalas

- Kaitsva vdistkonna vdaravavaht sooritab véravaesise lahtiviske nelja sekundi jooksul
hetkest, kui ta on selleks valmis

- Pall on mangus, kui ta on kaitsva vdistkonna véravavahi poolt visatud otsejoones
karistusalast vilja

Rikkumised ja karistused

Kui véravaesist lahtiviset sooritades ei visata palli otsejoones karistusalast vélja:
- sooritatakse lahtivise uuesti, kuid nelja sekundi lugemist ei alustada otsast peale vaid see
jatkub kui varavavaht on valmis lahtiviset uuesti sooritama

Kui pall on méngus ja varavavaht puudutab seda uuesti (valja arvatud katega) enne, kui pall
on puudutanud moénda teist mangijat
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- madratakse vabal0ok vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

Kui pall on méngus ja varavavaht puudutab palli tahtlikult kdega enne, kui kui see on

puudutanud teist mangijat:

- kui rikkumine toimus valjaspool véravavahi Karistusala, madratakse Kkaristuslook
vastasvOistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13- (Vaba)lo6gi
koht) ja vbistkonnale madratakse akumuleeruv viga

- méaratakse vastasvdistkonna kasuks vabalook, kui rikkumine toimus véravavahi
karistusalas, mis sooritatakse karistusala joonelt rikkumise toimumise kohale lahimast
punktist (vaata reegel 13- (Vaba)lodgi koht)

Kui pall on méngus ja véravavaht puudutab seda omal valjakupoolel uuesti, kui selle on talle
tahtlikult ménginud vdistkonnakaaslane, ilma et palli oleks manginud vG6i puutunud
vastasvOistkonna méngija:

- madratakse vabalook vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

kui varavaesist lahtiviset ei sooritata nelja sekundi jooksul:
- madratakse vastasvoistkonna kasuks vabalodk, mis sooritatakse karistusala joonelt
rikkumise toimumise kohale lahimast punktist (vaata reegel 13- (Vaba)lodgi koht)

kui varavaesine lahtivise sooritatakse ajal, mis vastasvdistkonna mangijad on karistusalas:

- vdravaesine lahtivise sooritatakse uuesti kui moni rindava vdistkonna méngijatest
puudutab palli vi takistab sisseviske nduetekohast sooritamist

antud reegli iga muu rikkumise korral:

- vdravaesist lahtiviset korratakse. Kui rikkumise pani toime lahtiviset sooritav vdistkond
ei alustata nelja sekundi lugemist otsast peale vaid see jatkub kui varavavaht on valmis
lahtiviset uuesti sooritama

REEGEL 17 - NURGALOOK

Nurgal66k on (ks viise méngu taasalustamiseks.

Nurgal6ok méaératakse, kui pall tervikuna kas 6hus vdi pdrandal Uletab otsajoone, kui
viimasena puudutas seda kaitsva v@istkonna mangija ning kui varavat ei saavutatud vastavalt
reeglile 10.

Otse nurgal6dgist saavutatud varavat arvestatakse, kuid ainult vastasvoistkonna vastu.

Palli ja mangijate asetus

Pall peab olema:
- palli otsajoone tletamise kohale 1&hema nurgakaare sees

Vastasmangijad peavad olema
- valjakul vdhemalt 5m kaugusel nurgakaarest kuni pall on mangus
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Sooritamine

- Palli peab I166ma riindava véistkonna mangija

- Looki sooritav vdistkond peab seda tegema nelja sekundi jooksul hetkest, mil nad on
selleks valmis

- Pall on méngus kui teda on 166dud ja ta liigub

Rikkumised ja karistused

Kui nurgal06gi sooritamise ajal on vastasmangija pallile ndutust 1&hemal:

- sama vdistkond sooritab nurgal6dgi uuesti ning reegleid rikkunud mangijat hoiatatakse,
vélja arvatud juhul kui on vdimalik rakendada edu printsiipi voi kui kaitsev voistkond
sooritab (vaba)lddgi voi penaltilodgiga karistatava rikkumise

kui vastasmangija ebaausalt takistab vdi eksitab nurgaldoki sooritavat méngijat:
- hoiatatakse teda ebasportliku kaitumise eest

kui nurgal6oki ei sooritata nelja sekundi jooksul:
- madratakse vastasvoistkonna kasuks varavaesine lahtivise

igasuguse muu nurgaldogi labiviimise vai palli asetuse rikkumise eest:

- nurgal6oki korratakse. Kui rikkumise sooritas nurgal6oki sooritav vdistkond ei alustata
nelja sekundi lugemist otsast peale, vaid see jatkub kui 166ja on valmis nurgaldoki uuesti
sooritama

Véljakuméngija poolt sooritatud nurgal 66k

Kui pall on méngus ja nurgal6dgi sooritanud méngija puudutab palli uuesti (vélja arvatud
kétega) enne, kui see on puudutanud teist méngijat:

- madratakse vabalook vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)l6dgi koht)

kui pall on méangus ja l166ja puudutab palli tahtlikult k&dega enne, kui kui see on puudutanud

teist mangijat:

- madratakse karistuslook vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)lodgi koht) ja vbistkonnale maaratakse akumuleeruv viga

- madratakse penaltil6ok, kui rikkumine toimus nurgal66gi sooritanud mangija karistusalas
ja voistkonnale méaaratakse akumuleeruv viga

Véaravavahi poolt sooritatud nurgal6ok

Kui pall on mangus ja nurgal66gi sooritanud varavavaht puudutab palli uuesti (valja arvatud
kétega) enne, kui see on puudutanud teist mangijat:

- madratakse vabal0ok vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13- (Vaba)lo6gi koht)

kui pall on méngus ja varavavaht puudutab palli tahtlikult kdega enne, kui kui see on
puudutanud teist mangijat:
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- kui rikkumine toimus véljaspool vdaravavahi Kkaristusala, maératakse karistuslook
vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13- (Vaba)lo6gi
koht) ja vOistkonnale madratakse akumuleeruv viga

- madratakse vabalook, kui rikkumine toimus sissel66gi sooritanud mangija karistusalas,
mis sooritatakse kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13- Vabal06gi koht)

MANGU VOITJA SELGITAMISE KORD VOI KODUS-VOORSIL PRINTSIIP
Voorsil saavutatud varavad, lisaaeg ja mangujargsed penaltid on kolm heakskiidetud meetodit
vditja voistkonna selgitamiseks juhul, kui vdistluste juhendi kohaselt peab viigiliselt 16ppenud

méangu jarel selguma voitja. Lisaaeg ja méngujargsed penaltid ei ole 0sa mangust.

Voorsil saavutatud varavad

Vaistluste juhend vadib ette néha, et juhul kui vbistkonnad méngivad Uksteise vastu kodus ja
voorsil ning ldskoor pdrast teist mangu on vordne, loevad vastasvdistkonna valjakul
saavutatud varavad topelt.

Lisaaeg

Vaistluste juhend va@ib ette naha, et mangitakse kahest vordsest — kestusega mitte tle kolme
vOi viie minuti — poolajast koosnev lisaaeg. Sel juhul rakendatakse reeglit 8. Voistluste
juhendis tuleb ette néha lisaaja kahe vdrdse poolaja tédpne kestus.

Mangujargsed penaltid

Voistluste juhend vo6ib ette ndha méngujargsed penaltid, mida sooritatakse allpooltoodud
korras.

Sooritamine

- Kohtunik valib, millisesse varavasse penalteid lttakse

- Kohtunik viskab mindiga kulli ja kirja ning miindiviske vitnud vdistkonna kapten valib,
kas lita esimesena v0i teisena

- Kohtunik, teine kohtunik, kolmas kohtunik ja ajam&dtja protokollivad sooritatud 166gid

- Arvestades allpooltoodud eritingimusi, on mdlemal vdistkonnal kolm 166ki

- Vaoistkonnad sooritavad 166ke kordamodda

- Juhul kui enne kolme 166gi sooritamist mélema v@istkonna poolt on Uks neist saavutanud
rohkem véravaid kui teine saaks saavutada kdigi kolme 166gi sooritamisel, rohkem 166ke
ei sooritata

- Kui pérast kolme [66ki on vdistkonnad saavutanud vordse arvu varavaid voOi ei ole
saavutanud Uhtegi varavat, jatkatakse samas jarjekorras l66kide sooritamist kuni (ks
voistkond on vdrdse 166kide arvu juures saavutanud (ihe varava rohkem

- Penaltilooke voivad sooritada kdik méngijad ja vahetusméngijad

- Penaltilookide sooritamise ajal vOib varavavahti asendada iga méngija

- lga 166gi sooritab erinev mangija ja kdik penaltite 166mises osalevad mangijad peavad
sooritama 166gi enne kui Ukski mangija tohib sooritada 166gi teist korda

- Penaltite 166mises osalev méngija voib vahetada védravavahiga kohad igal ajal penaltite
I66mise kestel, eeldusel et kohtunik on selleks loa andnud ning et méngija varustus on
sobiv
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- Ainult penaltite 166mises osalevad mangijad - sealhulgas véravavahid -, kohtunikud ja
kolmas kohtunik vdivad viibida véljakul penaltite 166mise ajal

- KOoik penaltite 160mises osalevad méngijad, valja arvatud 166ki sooritav mangija ja kaks
varavavahti, peavad olema valjaku vastaspoolel koos kolmanda kohtunikuga

- Vaéravavaht, kes on 160ki sooritava mangija voistkonnakaaslane, peab olema vahetusalade
poolsel kiljel, valjakul, Ghel joonel penaltipunktiga ja sellest vahemalt 5m kaugusel

- Kui ei ole kindlaks maaratud teistmoodi, rakendatakse méngujargsete penaltiléokide ajal
saalijalgpalli mangureegleid ja ja FIFA kohtunike osakonna poolt antud juhiseid

- Kui méngu vdi lisaaja 16pus ning enne penaltildokide algust on thel vdistkonnal rohkem
mangijaid (kaasa arvatud vahetusméngijad) kui vastusvdistkonnal, peab see vdistkond
vahendama oma koosseisu vOrdseks vastasvdistkonnaga ning vdistkonna kapten peab
teatama kohtunikule iga vélja jaetud mangija nime ja numbri

- Kui voistkond peab vahendama oma koosseisu vordseks vastasvdistkonnaga, voib ta
penaltite 166mises osalevate mangijate hulgast valja jatta ka véaravavahid

- Vdravavaht, kes on vdistkondade méngijate arvu vordsustamiseks jaetud valja penaltite
I66mises osalevate mangijate hulgast, st kes asub oma vdistkonna tehnilises alas, v@ib
igal ajal asendada oma vdistkonna véravavahti

- Enne penaltilotkide algust peab kohtunik tagama, et teisel véljakupoolel on v@rdne arv
penaltite 166mises osalevaid mangijaid mdlemast vdistkonnast
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TEHNILINE ALA
Tehniline ala on tehnilise personali ja vahetusméngijate jaoks ettendhtud ala

Kuigi tehnilise ala suurus ja asukoht vdivad erinevates hoonetes olla erinevad, on tldiste

juhistena vélja toodud jargnevad markused:

- tehniline ala ulatub mdélemalt poolt 1m kaugusele vahetusmangijate pinkide otstest ja
75cm kaugusele kiljejoonest

- soovitav on tehniline ala tahistega kindlaks maéarata

- isikute arv, kelle on lubatud tehnilises alas viibida, mé&é&ratakse kindlaks v@distluste
juhendis

- tehnilises alas viibivad isikud peavad olema enne méngu algust kindlaks mé&é&ratud
vastavalt vdistluste juhendile

- korraga vOib ainult Uks vdistkonna ametiisik edastada mangijatele taktikalisi
instruktsioone ning seista tehnilises alas pusti

- treener ja teised ametiisikud ei tohi véljuda tehnilise ala piiridest, vélja arvatud
erijuhtudel nagu naiteks fusioterapeudi vOi arsti sisenemine kohtunike loal valjakule
vigastatud méngija abistamiseks ja tema valjakult dratoimetamise organiseerimiseks
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- treener ja teised tehnilises alas viibijad peavad kdituma vastutustundlikult ning valtima
mangijate ja kohtunike liikumise takistamist

- vahetusmangijad ning kehalise ettevalmistuse treener vdivad méngu ajal teha sooja
selleks ettendhtud alas, kui nad ei sega mangijate ja kohtunike liikumist ning kaituvad
vastutustundlikult

1m im

VARUABIKOHTUNIK
Varuabikohtunik:

- madratakse vastavalt voistluste juhendile ja ta asendab ajamddtjat kui mdni kohtunikest ei
ole vGimeline mangu teenendamist jatkama. Ta abistab kohtunikke kogu aeg.

- abistab vastavalt kohtunike korraldustele neid administratiivsete lilesannete taitmisel enne
mangu, mangu ajal ja parast mangu

- pdrast mangu esitab vastavale ametkonnale ettekande igasugusest véarkaitumisest voi
muust intsidentist, mis jai véljapoole kohtunike ndgemisulatust. Peab andma kohtunikele
nou ettekannete tegemisel.

- margib ules kbik enne mangu, méangu ajal ja parast mangu toimuvad intsidendid

- kannab kaasas alternatiivset manuaalset ajavotusisteemi juhuks, kui selle jarele on
vajadus, tulenevalt tikskbik mis liiki intsidendist

- asetseb hasti mérgataval kohal (prominent place) kuid mitte abikohtunike korval

KOHTUNIKE JA ABIKOHTUNIKE MARGUANDED
Kohtunikud peavad kasutama allpool loetletud mérguandeid, pidades meeles, et on
marguandeid, mida kasutab korraga ainult ks kohtunikest ja lks signaal, mida peavad

kasutama korraga molemad kohtunikud.

Abikohtunikud peavad andma mérku time-out’ist ja viiendast akumuleeruvast veast.

Signals by only one of the referees

Kick-offfrestart of play Direct free kick/penalty kick
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Kick-in (1) Kick-in (2)

]

Corner kick (1) Corner kick (2) Goal clearance (1) Goal clearance (2)

I

Advantage after accumulated foul

Four-second count (1) Four-second count (2} Fifth accumulated foul

Advantage after non-accumulated foul

Time-out

Accumulated foul after Accumulated foul after
the advantage has been applied (1) the advantage has been applied (2)
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Accumulated foul after
the advantage has been applied (3)

Accumulated foul after
the advantage has been applied (4)

Caution {yellow card)

Mumber of player — 1

Mumber of player — 3

Sending-off {red card)

MNumber of player - 2

MNumber of player - 4
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Indiract free kick

MNumber of player -5

Number of player— 6



MNumber of player — 7 MNumber of player — 8

Mumber of player — 9 Number of player - 11 Number of player — 12

Mumber of player — 14

Own goal (1) Own goal (2)
MNumber of player - 15 Goal

Signals by the assistant referees

Signal by both referees on restarting play

Indiract free kick Time-out Fifth accumulated foul
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N SAALIJALGPALLI REEGLITE
TOLGENDAMINE JA JUHISED KOHTUNIKELE

REEGEL 1 - VALJAK

Véljaku kate

Méngud tuleb labi viia tasasel véljakukattel, vastavalt voistluste juhendile

Kunstmuru

Kunstmuru kasutamine ei ole lubatud FIFA liikmesriikide esindusvdistkondade vahelistes
voOistlusmangudes ega rahvusvahelistes klubide v@istlusmangudes

Véljaku margistus

Véljakut ei lubatud margistada katkendlike joontega.

Kui maéngija teeb valjakule lubamatuid tdhiseid, peab ta saama hoiatatud ebasportliku
kaitmise eest. Kui kohtunikud markavad seda méngu ajal, peavad nad mangu peatama, kui ei
ole véimalik rakendada edu printsiipi, hoiatama rikkumise sooritanud méngijat ebasportliku
kaitumise eest ning jatkama mangu vabal6dgiga vastasvBistkonna kasuks kohalt, kus pall oli
mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht).

Valjaku méargistamiseks tuleks tritada kasutada tiksnes reeglis 1 ette nahtud jooni, kuid kuna
futsali méngitakse tavaliselt mitme spordialaga tegelemiseks ettenahtud spordihallides, tuleb
aktsepteerida ka jooni, mis ei ole ette ndhtud jalgpalliks, eeldusel, et need ei aja segadusse
mangijaid ega kohtunikke.

Keelatud on jooned vai tahised, tdhistamaks vahemaad 5m kaugusel teisest penaltipunktist ja
karistusala sees, mida kaitsev varavavaht peab jalgima 1606gi sooritamisel teiselt
penaltipunktilt.

Varavad

- Kui pdiklatt laheb paigast dra vdi puruneb, peatatakse mang, kuni see on uuesti paigale
asetatud voi parandatud. Kui pdiklatti ei ole vdimalik parandada, méng katkestatakse.
NoOori kasutamine pdiklati asendamiseks ei ole lubatud. Kui pdiklatti saab parandada,
jatkatakse méngu kohtuniku palliga kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal, vélja
arvatud juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab Uks kohtunikest palli
karistusala joonel kohas, mis on I&him kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal

Ohutus

Vaistluste juhend satestab vahemaa, mis peab olema valjaku piirjoonte (kiljejooned ja
otsajooned) ja pealtvaatajaid eraldava barj&éri vahel, kuid alati selliselt, et oleks tagatud
osalejate ohutus.

40



Reklaam valjakul

Kui vdistluste juhend seda ei keela, on reklaamid véljakul lubatud, eeldusel, et need ei sega
kohtunikke ega mangijaid ning nad vGimaldavad naha saalijalgpalli reeglites ette nahtud
jooni.

Reklaam varavavorkudel

Kui vdistluste juhend seda ei keela, on reklaamid véaravavorkudel lubatud, eeldusel, et need ei
sega kohtunikke ega méngijaid

Reklaam tehnilises alas

Kui vdistluste juhend seda ei keela, on reklaamid tehnilises alas (p6randal) lubatud, eeldusel,
et need ei sega tehnilises alas viibijaid, kolmandat kohtunikku voi kohtunikke.

Kommertsreklaam véaljaku imber

Pustises asendis reklaam peab olema védhemalt:

1. 1m (1 jardi) kaugusel kiljejoontest, v.a. tehniline ala ja vahetusala, kus igasugune reklaam
on keelatud

2. otsajoonest samal kaugusel, vdravavorgu sligavusega (s.t sama kaugel kui véravavérgu
tagumine 0sa)

3. 1m (1 jardi) kaugusel varavavdrgust

Lisapallid

Lisapalle vOib asetada Umber valjaku mangu ajal kasutamiseks, eeldusel et nad vastavad
Reegli 2 nbuetele ja et nende kasutamine on kohtunike kontrolli all.

Liigne pall valjakul

Kui ajal, mil pall on méangus, satub véljakule liigne pall, peavad kohtunikud peatama mangu
uksnes juhul kui liigne pall hairib mangu. Mangu taasalustatakse kohtuniku palliga kohalt,
kus oli pall mangu peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul
kukutab (ks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus
méangu peatamise ajal.

Kui lisapall satub véljakule ajal, mil pall on méngus, kuid ei h&iri mangu, peavad kohtunikud
esimesel vBimalusel lisapalli véljakult eemaldama.

LbShkenud v6i mangukdlbmatu pall

Kui pall 16hkeb vdi muutub méangukdlbmatuks pdarast védravaposti voi pdiklati tabamist ja
ldheb véravasse, siis kohtunikud arvestavad varavat.

REEGEL 3 - MANGIJATE ARV

Vahetuse labiviimine
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vahetuse vOib teha méangu ajal v6i ménguseisaku ajal, valja arvatud time-out’i ajal
valjavahetatav méngija ei pea valjakult lahkumiseks saama kohtuniku luba

kohtunikud ei pea andma luba vahetusmangijale véljakule sisenemiseks

enne vahetust peab vahetusmangija ootama tema poolt valjavahetatava méngija lahkumist
véljakult

valjavahetatav mangija peab véljakult lahkuma oma voistkonna vahetusala kaudu, vélja
arvatud juhul, kui ta on juba kohtuniku loal véljakult lahkunud reeglites 3 ja 4 kirjeldatud
pdhjustel

teatud tingimustel voib vahetuse labiviimise keelata nt juhul kui vahetusmangija varustus
ei ole korras

vahetusmangija, kes ei ole I0petanud vahetuse l&biviimist, astudes véljakule oma
voistkonna vahetusala kaudu, ei saa taasalustada mangu sissel66giga, nurgalédgiga vms
enne, kui ta on I6petanud vahetuse labiviimise

kui valjavahetatav méngija keeldub véljakult lahkumast, ei saa vahetust labi viia

kui vahetus tehakse vaheajal vOi enne lisaaja Ukskdik kumma poolaja algust, voib
vahetusmangija siseneda valjakule oma vdistkonna vahetusala kaudu pérast seda, kui ta
on sellest informeerinud kolmandat kohtunikku, vdi tema puudumisel kohtunikku

Uleliigsed isikud véljakul

Korvalised isikud

lgalihte, keda ei ole margitud enne mangu mangijate nimekirjas mangija VoI
vahetusmaéngijana vdi kes ei ole vdistkonna ametiisik, loetakse kdrvaliseks isikuks.

Kui kdrvaline isik siseneb valjakule:

kohtunikud peavad peatama méngu (ehkki mitte kohe, kui k@rvaline isik ei hairi méngu)
kohtunikud peavad saavutama ta lahkumise valjakult ja selle vahetust lahedusest

kui kohtunikud peatavad mangu, peavad nad méngu taasalustama kohtuniku palliga
kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui méang peatati
karistusalas. Sel juhul kukutab ks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on
l&him kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal

Voistkonna ametiisikud

Kui vdistkonna ametiisik siseneb valjakule:

kohtunikud peavad peatama mangu (ehkki mitte kohe, kui kdrvaline isik ei hairi méngu ja
kui saab rakendada edu printsiipi)

kohtunikud peavad saavutama ta lahkumise véljakult ja kui tema kaitumine on
vastutustundetu, peavad kohtunikud eemaldama ta valjakult ja selle vahetust ldhedusest
kui kohtunikud peatavad mangu, peavad nad méngu taasalustama kohtuniku palliga
kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui méng peatati
karistusalas. Sel juhul kukutab (ks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on
lahim kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal

Eemaldatud méngijad

Kui eemaldatud mangija siseneb véljakule:
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- kohtunikud peavad peatama mangu, ehkki mitte kohe, kui eemaldatud méangija ei héiri
mangu ja kui saab rakendada edu printsiipi

- kohtunikud peavad saavutama ta lahkumise véljakult ja selle vahetust l&hedusest

- kui kohtunikud peatavad mangu, peavad nad méngu taasalustama kohtuniku palliga
kohalt, kus pall oli méangu peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui méang peatati
karistusalas. Sel juhul kukutab ks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on
l&ahim kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal

Mangija valjaspool valjakut

Kui mangija, kes on kohtunike loal véljakult lahkunud varustuse korrastamiseks, vigastuse
ravimiseks, verejooksu peatamiseks, varustusel oleva vere tottu voi Ukskdik millisel muul
pdhjusel, taassiseneb véljakule ilma kohtunike loata, peavad kohtunikud:

- peatama mangu, ehkki mitte viivitamatult, kui saab rakendada edu printsiipi

- hoiatama mangijat omavolilise taassisenemise eest

- sundima méngijat vajaduse korral valjakult lahkuma (nt reegli 4 rikkumise korral)

Kui kohtunikud peatavad mangu, taasalustatakse seda:

- vabaltogiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata
reegel 13 — (Vaba)ld6gi koht), kui muud rikkumist ei ole toime pandud

- vastavalt reeglile 12 kui méngija paneb toime ka selle reegli (st reegli 3) rikkumise

Kui mangija, kes on kohtunike loal valjaspool véljakut ja keda ei ole vélja vahetatud,
taassiseneb véljakule ilma kohtunike vGi kolmanda kohtuniku loata ja seejarel sooritab veel
Uhe hoiatusega karistatava rikkumise, eemaldavad kohtunikud ta valjakult kahe hoiatuse
tottu, naiteks kui mangija siseneb valjakule ilma kohtunike v6i kolmanda kohtuniku loata ja
paneb vastasméngijale hoolimatult jala taha. Kui viimane rikkumine pannakse toime tleliigse
jOu kasutamisega, eemaldatakse méngija véljakult.

Kui kohtunikud peatavad mangu, taasalustatakse seda vastavalt reeglile 12.

Kui méngija juhulikult Gletab moénda valjaku piirjoont, ei loeta seda rikkumiseks. Kui
mangija lahkumine valjakult on osa méangulisest lilkumisest, ei loeta seda rikkumiseks.

Vahetusméangijad

Kui vahetusméngija siseneb véljakule rikkudes vahetuse l&biviimise korda voi kui selle

tulemusel on tema vdistkonnal valjakul liigne mangija, peavad kohtunikud koostdds

abikohtunikega kéituma jargmiste juhiste kohaselt:

- peatama mangu, kuigi mitte viivitamatult, kui on véimalik rakendada edu printsiipi

- hoiatama maéngijat ebasportliku kaitumise eest, kui tema vdistkond mangib liigse
mangijaga vOi vahetuse labiviimise rikkumise eest, kui vahetust ei viidud l&abi
nduetekohaselt

- eemaldama maéangija valjakult kui ta hoiab &ra vastasvoistkonnal véarava
saavutamise vOi ilmse varavavOimaluse. Tema vdistkonna mangijate arvu
vahendatakse Ulhe méangija vorra soltumata sellest kas rikkumine seisneb vahetuse
labiviimise rikkumises voi selles, et vdistkond méangib liigse mangijaga ning sel juhul
peab lisaks eemaldatud vahetusmangijale valjakult lahkuma veel Giks méngija nii et
voistkond mangib arvulises vahemuses, kusjuures uus mangija vdib valjakule
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siseneda vastavalt reegli 3 alapunktis ,,Eemaldatud mingijad ja vahetusmingijad*
satestatule

vahetusmangija peab lahkuma véljakult esimese ménguseisaku ajal, kui ta pole juba
varem valjakult lahkunud, kas vahetuse nduetekohaseks labiviimiseks kui rikkumine
seisnes selles, vdi oma vdistkonna tehnilisse alasse, kui vdistkond méngis liigse
mangijaga

kui rakendatakse edu printsiipi, peatatakse mang kui pall on vahetusmangija véistkonna
valduses ja jatkatakse seda vabalddgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli
mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht)

kui rakendatakse edu printsiipi ja kui méng peatatakse seetdttu, et vastasvdistkond paneb
toime rikkumise voi et pall 1&ks valjakult vélja, tuleb méngu jatkata vabal6dgiga
vahetusmangija vastasvlistkonna kasuks kohalt, kus palli oli mdngu peatamise ajal.
Vajadusel rakendatakse distsiplinaarkaristust vastavalt vahetusméngija vastasvdistkonna
poolt toime pandud rikkumisele

kui rakendatakse edu printsiipi ja teine méngija vahetusmangija voistkonnast paneb toime
karistuslodgi vOi penaltilodgiga karistatava rikkumise, madratakse vahetusméngija
vOistkonna vastu karistuslook (vaata reegel 13 — (Vaba)loogi koht) voi penaltilook.
Vajadusel rakendatakse ka distsiplinaarkaristust vastavalt toime pandud rikkumisele

kui rakendatakse edu printsiipi ja vahetusmangija ei jargi vahetuse l&biviimise korda ning
sooritab karistusloogi voi penaltiga Kkaristatava rikkumise, maératakse madratakse
vahetusméngija voistkonna vastu karistuslook (vaata reegel 13 — (Vaba)l6ogi koht) voi
penaltilodk. Vajadusel rakendatakse ka distsiplinaarkaristust vastavalt toime pandud
rikkumisele

kui rakendatakse edu printsiipi ja ja vahetusmangija vdistkond mangib liigse mangijaga
ning see liigne mangija paneb toime Kkaristusloogi vOi penaltilodgiga karistatava
rikkumise, méératakse vahetusmangija vdistkonna vastu vabal6ok kohalt, kus pall oli
mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)loogi koht). Vajadusel rakendatakse ka
distsiplinaarkaristust vastavalt toime pandud rikkumisele

Kui manguks les antud vahetusmangija tuleb mangu alguses véljakule manguks ules antud
mangija asemel ning kohtunikku voi abikohtunikku ei ole sellest muudatusest teavitatud:

lubavad kohtunikud vahetusmangijal mangu jatkata
vahetusmangija suhtes ei rakendata distsiplinaarmeetmeid
kohtunikud teatavad juhtunust vastavale ametkonnale

Kui vahetusméngija paneb toime eemaldamisega karistatava rikkumise enne valjakule
sisenemist, ei véhendata vdistkonna mangijate arvu ning teine vahetusméngija vdi mangija,
kelle ta pidi vélja vahetama, v0ib siseneda valjakule

Lubatud lahkumine valjakult

Lisaks tavalisele méngijate vahetusele vdib mangija lahkuda valjakult ilma kohtunike loata
jargmistel juhtudel:

osana mangulisest liikumisest, see tdhendab palli mangimiseks vdi vastasest mooda
triblades ennast paremasse positsiooni asetades, kusjuures ta naaseb viivitamatult
valjakule. Lubatud ei ole lahkuda valjakult ja minna enne véljakule taassisenemist varava
tagant l&bi eesmaérgiga vastasmangijaid segadusse ajada; kui nii tehakse, peatab kohtunik
méangu, kui ei ole véimalik rakendada edu printsiipi. Kui méng peatatakse, taasalustatakse
seda vabaltdgiga kohalt, kus pall oli mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi
koht). Méngijat hoiatatakse omavolilise valjakult lahkumise eest
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- vigastuse tottu. Mangija peab saama kohtunike vdi kolmanda kohtuniku loa valjakule
taassisenemiseks, kui teda pole valja vahetatud. Kui méngijal on verejooks, peab see
olema peatatud enne kui ta taassiseneb valjakule ning kohtunikud vdi kolmas kohtunik
peavad seda kontrollima

- oma varustuse korrastamiseks voi tagasipanemiseks. Mangija peab saama kohtunike voi
kolmanda kohtuniku loa véljakule taassisenemiseks, kui teda pole valja vahetatud ning
kohtunikud voi kolmas kohtunik peavad eelnevalt tema varustust kontrollima

Loata lahkumine véljakult

Kui méngija lahkub valjakult ilma kohtunike loata ja pdhjusel, mida ei ole satestatud
saalijalgpalli reeglites, annab ajamddtja vOi kolmas kohtunik sellest helisignaaliga
kohtunikele marku kui ei saa rakendada edu printsiipi. Kui mang tuleb peatada, maaratakse
rikkumise toime pannud vdistkonna vastu vabaldok kohalt, kus oli pall rikkumise toimumise
ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)loogi koht). Kui rakendatakse edu printsiipi, peab andma
helisignaaliga marku jargmise manguseisaku ajal. Mangijat hoiatatakse omavolilise valjakult
lahkumise eest.

Mangijate miinimumarv

Kuigi méngu ei saa alustada, kui Uks voistkondadest koosneb vahem kui kolmest mangijast,
on ménguks ndutavate mangijate, sealhulgas mangijate ja vahetusméngijate, miinimumarv
jaetud alaliitude padevusse.

Méng ei saa jatkuda, kui Uhte vdistkonda on jaanud véhem kui kolm mangijat.

Kui voistkonda on jaanud vahem kui kolm maéngijat pohjusel, et ks vdi rohkem mangijat on
tahtlikult valjakult lahkunud, ei pea kohtunikud kohe méangu peatama ja saab rakendada edu
printsiipi. Sellistel juhtudel ei tohi kohtunikud méngu peale selle peatamist taasalustada, kui
voistkonnal ei ole vdhemalt kolme mangijat.

Vigastatud méangijad

Kui méangija(d) on saanud vigastada, peavad kohtunikud kaituma jargmiste juhiste kohaselt:

- lubama méngul jatkuda, kuni pall 1aheb méngust vélja, kui mangija on kohtunike arvates
uksnes kergelt vigastatud

- mang peatatakse kui méangija on kohtunike arvates tdsiselt vigastatud

- parast vigastatud méngija kisitlemist v6ib kohtunik lubada thel v6i kdige rohkem kahel
arstil tulla véljakule vigastuse kindlakstegemiseks ja mangija ohutuks ja kiireks valjakult
araviimiseks

- kanderaamikandjad vOivad siseneda valjakule kanderaamiga (ksnes parast kohtuniku
marguannet

- kohtunikud peavad tagama, et vigastatud mangija kantakse véljakult dra ohutult ja kiiresti

- méngijat ei vOi ravida valjakul, vélja arvatud juhul, kui seda néuab vigastuse tdsidus

- veritsev méngija peab lahkuma véljakult ning ei tohi enne valjakule taassiseneda kui
kohtunikud on veendunud, et verejooks on peatunud (kolmas kohtunik vdib seda
kontrollida, kuid kohtunikud peavad selleks loa andma, kui teda pole valja vahetatud).
Mangija ei tohi kanda riietust, mis on verine

- kohe kui kohtunikud on lubanud arstidel siseneda valjakule, peab mangija véljakult
lahkuma, kas kanderaamil v6i omal jalal. Kui mangija seda ei tee, peab ta saama
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hoiatatud méngu taasalustamisega viivitamise eest. Mangu ei taasalustata enne kui
nimetatud mangija on valjakult lahkunud

vigastatud mangija voib véljakult lahkuda mujalt kui vahetusala kaudu. Ta vdib lahkuda
ule Ukskdik millise valjaku piiri markiva joone

vigastatud mangijat vOib vahetada, aga vahetusméngija peab sisenema platsile vahetusala
kaudu, péarast seda kui vigastatud méangija on valjakult lahkunud

kui teda ei vahetatud, v0ib vigastatud méngija tulla tagasi véljakule alles pérast méngu
taasalustamist

kui teda ei vahetatud vGib vigastatud méngija taassiseneda valjakule kui pall on méngus,
kuid ainult kiljejoonelt. Kui pall on méngust valjas, vdib ta valjakule siseneda Ukskdik
milliselt joonelt (otsajoon vai kiljejoon)

ainult kohtunikud vdivad lubada vigastatud mangijal, keda ei vahetatud, tulla tagasi
valjakule, Ukskoik kas pall on mangus vdi mitte. Ta ei tohi tulla véljakule kui pall on
mangus, ja mang kaib selles piirkonnas, kus ta asub

kohtunikud vdivad lubada vigastatud méngijal tulla véljakule tagasi kui kolmas kohtunik
kinnitab, et mangija on valmis

kui mangu ei ole muul pdhjusel peatatud vdi kui méngija vigastus ei ole tingitud
saalijalgpalli reeglite rikkumisest, peavad kohtunikud peatama méangu ja taasalustama
seda kohtuniku palliga, kohalt kus pall oli méngu peatamise ajal valja arvatud juhul, kui
mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab (ks kohtunikest palli Kkaristusala joonel
kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal

kui kohtunikud on otsustanud ndidata vigastatud mangijale kaarti (kollast) ja mangija
peab valjakult lahkuma ravi saamiseks, peavad kohtunikud talle kaarti nditama enne
valjakult lahkumist

kaarti ei naidata mangijale ajal, mil ta saab ravi, vaid peale tema naasmist valjakule ja
enne mangu taasalustamist. Kui mangija peab véljakult lahkuma kanderaamil, ndidatakse
talle kaarti enne valjakult lahkumist

kolmas kohtunik abistab kohtunikke vigastatud mangijaid asendavate vahetusméngijate
vOi véljakule naasvate vigastatud mangijate valjakule lubamisel

Erandeid vdib teha tiksnes juhul kui:

varavavaht on vigastatud

varavavaht ja Ukskdik milline muu mangija on kokku pdrganud ja vajavad viivitamatult
tahelepanu

sama vOistkonna méngijad on kokku pdrganud ja vajavad viivitamatult tdhelepanu
mangija on saanud tdsiselt vigastada nt neelanud keele alla, saanud (aju)pOrutuse,
murdnud jala- voi kdeluu vms

Varskendavad so6gid ja joogid

Kohtunikud lubavad méngijatel tarbida vérskendavaid sooke ja jooke time-out’i ajal voi
manguseisaku ajal, kuid Uksnes véljaspool véljakut, et véljak ei saaks marjaks. Vedelikku
sisaldavate kottide voi muude anumate véljakule viskamine ei ole lubatud.

Eemaldatud mangijad

kui méngija paneb peale edu printsiibi rakendamist toime rikkumise mille eest ta peaks
saama teise hoiatuse voi kohese eemaldamise, ning peale edu printsiibi rakendamist ning
enne mangija eemaldamist lulakse tema voistkonnale varav, ei védhendata tema
vOistkonna méngijate arvu, kuna rikkumise toimus enne vérava saavutamist
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- kui méngija paneb toime eemaldamisega karistatava rikkumise kahe poolaja vahel voi
enne lisaaja Ukskdik kumma poolaja algust, alustab tema voistkond lisaaega voi lisaaja
teist poolaega ihe mangijaga véhem

REEGEL 4 - MANGIJATE VARUSTUS

Pdhivarustus

Varvid:
- kui véravavahtide ménguséargid on sama vérvi ning kummalgi ei ole vahetussarki,
lubavad kohtunikud méngul alata

Kui mangijal tuleb jalats juhuslikult jalast ning ta vahetult parast seda mangib palli ja
saavutab vdrava, ei loeta seda rikkumiseks ning véravat arvestatakse, sest tal tuli jalats jalast
juhuslikult.

Muu varustus

Méngija vOib kasutada pdhivarustuse hulka mittekuuluvat varustust eeldusel, et selle ainus
eesmérk on teda flusiliselt kaitsta ning et see ei kujuta endast mingit ohtu talle endale ega
teistele méngijatele.

Kaik riietuse ja varustuse esemed peavad olema kohtunike poolt Ule vaadatud ja tunnistatud
ohutuks.

Kaasaegset kaitsevarustust nagu néiteks pehmet kergekaalulist polsterdustega peakaitset,
ndomaske, pdlve- ja kéekaitseid ei loeta ohtlikuks ja on seega lubatud.

Kui kasutatakse peakaitset, peab see:
- olema kas musta varvi vdi sama varvi mangusargi pohivarviga (he vdistkonna

mangijad kannavad sama varvi peakaitseid);

- olema kooskdlas méngija varustuse tldise véaljanagemisega (professional
appearance);

- olema sargist eraldi (st ei tohi olla Ghendatud sargiga);

- olema ohutu ning ei tohi kujutada mingit riski nii seda kandvale mangijale kui
Ukskdik millisele teisele mangijale (sh ka kaela imber oleva kinnitusega peakaitse)

olema ilma véaljaulatuvate osadeta.

Spordiprillid on lubatud, kui nad ei kujuta endast mangijatele ohtu.

Kui riietuse vOi varustuse osa, mis vaadati enne méngu algust Ule ja loeti mitteohtlikuks,
muutub ohtlikuks v6i kui seda kasutatakse méngu ajal ohtlikul moel, ei tohi selle edasist
kasutamist enam lubada.

Elektroonilise sidesusteemi kasutamine méngijate ja/vdi tehnilise isikkoosseisu vahel ei ole
lubatud.
Ehted
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Igasugused ehted (kaelakeed, sdrmused, kdevorud, kérvardngad, nahkpaelad, kummipaelad
jne), on rangelt keelatud ning méngijad ja vahetusmangijad peavad need dra vdtma enne
mangu algust. Teibi kasutamine ehete katmiseks ei ole lubatud.

Kohtunikel ja abikohtunikel on ehete kandmine samuti keelatud (valja arvatud kohtunik,
kellel on lubatud kanda kella vdi sarnast seadet ménguaja médtmiseks ajamddtja puudumisel).

Mangijate numbrid

Méngijate numbrid - mis tavaliselt on vahemikus 1 kuni 15, kusjuures nr 1 on ette nahtud
varavavahile - peavad olema sétestatud voistluste juhendis.

Voistluste korraldajad peavad meeles pidama, et kohtunikud ei saa anda katega mérku
suurematest numbritest kui 15.

Iga méngija number peab olema tema seljal nahtav ning peab olema eraldatav sargi
pohivarvist. Voistluste juhend peab satestama numbrite suuruse ja nende kohustuslikkuse,
samuti ka nende suuruse muudel mangija pohivarustuse esemetel.

Distsiplinaarkaristused

Enne mangu algust tuleb mangijaid ja vahetusméngijaid kontrollida, tegemaks kindlaks, et

nad ei kanna lubamatut riietust voi ehteid. Kolmas kohtunik kontrollib visuaalselt teist korda

vahetusmangijaid, enne kui nad sisenevad valjakule. Kui avastatakse, et mangija kannab

mangu ajal lubamatut riietust voi ehteid, peavad kohtunikud:

- informeerima mangijat, et kdnealune ese tuleb eemaldada

- ké&skima méngijal valjakult lahkuda jargmise ménguseisaku ajal, kui ta ei saa voi ei taha
kuuletuda

- hoiatama méngijat, kui ta tahtlikult keeldub kuuletumast, voi kui ta pérast seda, kui tal on
kastud ese eemaldada, avastatakse kandmas seda uuesti

Kui mang peatatakse méngija hoiatamiseks, antakse vastasvdistkonna kasuks vabal6dk
kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l06gi koht).

REEGEL 5 - KOHTUNIKUD

Oigused ja kohustused

Saalijalgpall on v@itluslik spordiala ning kohtunikud peavad aru saama, et flusiline kontakt
mangijate vahel on normaalne ja lubatav osa méangust. Kui méngijad sellele vaatamata ei
austa saalijalgpalli reegleid ja sportlikkuse p6himdtteid s.h ausat méngu, peavad kohtunikud
selle tagamiseks astuma vajalikke samme.

Kohtunikud peavad viivitama méangu alustamisega kui nende arvates on valgustus mingi rikke
tottu ebapiisav. Kui riket ei ole vdimalik korvaldada, peavad kohtunikud méngu &ra
jatma/katkestama.

Kui pealtvaataja poolt visatud ese tabab kohtunikku, méangijat voi vdistkonna ametiisikut,
vOib kohtunik lubada méangul jatkuda, katkestada méngu vOi méngu é&ra jatta, sOltuvalt
intsidendi tdsidusest. Ta peab aga igal juhul tegema intsidendi (intsidentide) kohta ettekande
vastavale ametkonnale.

48



Kohtunikel on digus hoiatada v6i eemaldada méngijaid vaheajal ning parast mangu 16ppu, aga
ka lisaajal ning mangujargsete penaltilookide ajal, kuivord distsiplinaarotsused on ka neil
aegadel kohtunike padevuses.

Kui Uks kohtunikest on (kskdik mis p8hjusel ajutiselt vimetu oma ulesandeid taitma, voib
mang jatkuda teise kohtuniku ja abikohtunike jarelevalve all kuni pall [&heb mangust vélja.

Edu printsiip

Kohtunikud vdivad rakendada edu printsiipi iga rikkumise toimepanemise puhul, kui
saalijalgpalli reeglid edu printsiibi rakendamist sdnaselgelt ei keela. Nditeks on edu printsiibi
rakendamine lubatud, kui véravaesise lahtiviske ajal on riindemangijad Karistusalas, kuid
vdravavaht soovib sooritada lahtiviset Kiirelt, kuid ei ole lubatud sissel66gi ebadige
sooritamise puhul.

Edu andmine ei ole lubatud nelja-sekundi reegli rikkumise puhul, vélja arvatud juhul kui
rikkumise paneb toime varavavaht palli kontrollimisel, kui pall on juba méngus véravavahi
oma viljakupoolel ja kui ta kaotab kontrolli palli tile. Ulejaanud juhtudel: (vaba)léokide,
sisselookide, varavaesiste lahtivisete ja nurgaldokide puhul ei saa kohtunikud edu printsiipi
rakendada.

Tehes otsust, kas rakendada edu printsiipi vdi peatada mang, peavad kohtunikud arvesse

vOtma jargmisi asjaolusid:

- rikkumise tdsidus: kui rikkumine eeldab mangija eemaldamist, peavad kohtunikud méangu
peatama ja mangija eemaldama, vélja arvatud juhul kui on vGimalus saavutada varav

- rikkumise toimepanemise koht: mida lahemal vastasvlistkonna varavale, seda
efektiivsem voib edu olla

- v@imalus koheseks, lubavaks riinnakuks

- toimepandud rikkumine ei tohi olla vdistkonna kuues akumuleeruv viga, vélja arvatud

juhul kui on vBimalus saavutada varav

mangu 6hkkond

Otsus Karistada esialgset rikkumist tuleb vastu votta mdne sekundi jooksul, kuid ei ole
vBimalik minna tagasi, kui vastavat marguannet ei ole eelnevalt antud v&i kui méngul on
lastud jatkuda (new passage of play has been allowed).

Kui rikkumine eeldab maéngija hoiatamist, tuleb seda teha jargmise manguseisaku ajal.
Sellegipoolest, kui ei ole selget edu, on soovitav mang koheselt peatada ja méngijat hoiatada.
Kui mangijat ei hoiatata jargmise manguseisaku ajal, ei saa seda hiljem enam teha.

Kui rikkumise tagajérjel tuleb mangu alustada vabal6dgiga, peavad kohtunikud rakendama
edu printsiipi, kindlustamaks mangu kulgemise, eeldusel, et see ei pdhjusta ,kéttemaksuks

tehtud rikkumist® ning ei ole kahjulik vdistkonnale, kelle vastu rikkumine toime pandi.

Rohkem kui tiks rikkumine samaaegselt

Kahe v6i enama sama voistkonna méangija poolt toime pandud rikkumised:
- kohtunikud peavad karistama tdsisemat rikkumist
- mangu taasalustatakse vastavalt tdsisemale rikkumisele
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- vaatamata eelmisele kahele punktile, kohtunikud kas hoiatavad vdi eemaldavad méngijaid
vastavalt rikkumisele, vdi ei rakenda mingeid distsiplinaarkaristusi

- kui rikkumised on Kkaristatavad Kkaristusloédgiga, lasevad kohtunikud ules maérkida
vastavate rikkumistega kaasnevad akumuleeruvad vead (rohkem kui tihe)

Erinevate voistkondade mangijate poolt toime pandud rikkumised

- kohtunikud peatavad mangu, kuna nad ei saa rakendada edu printsiipi ning mangu
jatkatakse kohtuniku palliga kohalt, kus oli pall méngu peatamise ajal vélja arvatud juhul
kui méng peatati karistusalas. Sel juhul kukutab (iks kohtunikest palli karistusala joonel
kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal

- vaatamata eelmisele punktile, kohtunikud kas hoiatavad v0i eemaldavad mangijaid
vastavalt rikkumisele, vdi ei rakenda mingeid distsiplinaarkaristusi

- kui rikkumised on Karistatavad karistusloédgiga, lasevad kohtunikud dles markida
vastavate rikkumistega kaasnevad akumuleeruvad vead (rohkem kui tihe)

Valine sekkumine

Kohtunikud peatavad mangu, kui pealtvaataja puhub vilet ning see segab kohtunike arvates
méangu, naiteks kui mangija votab seetbttu palli kéatte. Kui méng peatatakse, jatkatakse seda
kohtuniku palliga kohalt, kus oli pall madngu peatamise ajal valja arvatud juhul kui méang
peatati karistusalas. Sel juhul kukutab (ks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on
lahim kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal

Nelja sekundi lugemine, kui pall on mangus

lga kord, kui pall on mangus ja varavavahi valduses tema omal valjakupoolel, peab Uks
kohtunikest kdigile nahtavalt loendama nelja sekundit.

Mangu taasalustamine

Kohtunikud tagavad, et méangu taasalustamine toimub Kkiiresti ning lubavad méngu
viivitamatult taasalustada taktikalistel pdhjustel parast ajutist seisakut (sissel6ok, véaravaesine
lahtivise, nurgalook voi (vaba)look)). Sellistel juhtudel algab nelja sekundi loendamine ning
vile kasutamine ei ole vajalik. Juhul kui mangu taasalustamisel nelja sekundit ei loendata
(lahtilook voi penaltilook), hoitatakse méngu taasalustamisega viivitavat mangijat voi
maéngijaid.

Méngus kasutatavate (lisa)pallidega isikud vdivad voivad asetuda Umber valjaku, et aidata
kaasa mangu kiiremale taasalustamistele ja mangu kulgemisele.

Asetsemine ajal, mil pall on mangus

Soovitused:

- mang peaks olema kohtuniku ja teise kohtuniku vahel

- kohtunikud peaksid kasutama laia diagonaalsuisteemi

- asetsemine véljaspool Kkiljejoont kergendab kohtunikul méngu ja teise kohtuniku
hoidmist oma vaatevéljas

- méngule l&hemal olev kohtunik peaks olema teise kohtuniku vaatevaljas

- Uks kohtunikest peaks olema kiillalt Iahedal, et ndha méngu ilma seda segamata

- kohtunikud sisenevad véljakule ainult méngust parema vaate saamiseks

- ,.mida peab ndgema“ ei ole alati palli 1iheduses. Kohtunikud peavad tidhele panema ka
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- mangijate agressiivseid vastasseise pallist eemal

- vBimalikke rikkumisi karistusalas, mille poole pall suundub

- rikkumisi, mis pannakse toime pérast palliga mangimise 16ppu (kui méngija on palli
eemale 166nud/s66tnud)

Uldine asetsemine mangu ajal

Uks kohtunikest peab olema Ghel joonel eelviimase kaitseméngijaga v@i palliga, kui see on
otsajoonele lahemal kui eelviimane kaitseméngija. Kohtunikud peavad olema alati ndoga
véljaku poole.

Palli mangu panev varavavaht

Uks kohtunikest peab asetuma iihele joonele Karistusala viljapoolse darega (edge of the
penalty area) ja kontrollima, et varavavaht ei puutu palli katega valjaspool karistusala, samal
ajal mootes ka sekundeid, mil pall on varavavahi valduses.

Kui varavavaht on palli lahti lasknud, peab kohtunik asetuma méngu kontrollimiseks sobivalt.

,» Varav voi mitte* olukorrad

Kui vérav on saavutatud ja otsus on valjaspool kahtlust, peavad kohtunik ja teine kohtunik
looma omavahelise silmakontakti ning ajamddtja lauale lahim kohtunik peab l&henema
ajamd0tjale ja kolmandale kohtunikule, kellele ta néitab kohustuslikku marguannet kasutades
vdrava saavutanud mangija numbri.

Kui védrav on saavutatud, kuid pall ndib endiselt olevat méngus, annab l&hemal olev kohtunik
vile, et &ratada teise kohtuniku tahelepanu ning seejarel laheneb ajamddtja lauale lahim
kohtunik ajamddtjale ja kolmandale kohtunikule, kellele ta naitab kohustuslikku marguannet
kasutades vérava saavutanud mangija numbri.

Asetsemine ajal, mil pall on méangust véljas

Parim positsioon on see, kust kohtunik saab teha dige otsuse. K&ik asetsemist puudutavad
soovitused baseeruvad tdendosusel ning neid tuleb kohandada, kasutades vdistkondade,
maéngijate ja mangus seni toimunud siindmuste kohta olemasolevat spetsiifilist infot.

Jargnevatel joonistel on soovitatud pdhiline asetsemine; mdnel juhul soovitatav, ménel juhul
kohustuslik. Viide ,,tsoonile” on mdeldud rohutamaks seda, et iga soovituslik asetsemine on
tegelikult ala, milles kohtunik suurima tdendosusega on kdige efektiivsem. Tsoon voib
sOltuvalt asjaoludest olla laiem, kitsam véi eri kujuga.

1. Asetsemine — lahtil6dk (kohustuslik)

Méngu alguses peab vahetusala poolsel kiljejoonel asuv kohtunik olema uhel joonel
keskjoonega kontrollimaks, et lahtilook toimub vastavalt ettendhtud korrale. Teine kohtunik
peab olema tihel joonel lahtil6ki mittesooritava voistkonna eelviimase kaitsjaga.
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2. Asetsemine — varavaesine lahtivise

1. Uks kohtunikest peab esmalt kontrollima, et pall on karistusalas:

- kui pall ei ole diges kohas, vdib kohtunik alustada nelja sekundi loendamist, kui tema
arvates oli varavavaht valmis lahtiviske sooritamiseks voi viivitab palli katte vottes
taktikalistel pohjustel

2. Kui pall on Karistusalas, peab Uks kohtunikest asetsema (hel joonel karistusala valjapoolse
aarega kontrollimaks, et pall valjub karistusalast (pall mangus) ning et riindeméngijad on
véljaspool Kkaristusala. Siis loendab kohtunik nelja sekundit, s6ltumata sellest, kas ta on seda
alustanud vdi mitte vastavalt eelmisele punktile

3. LOpuks peab kohtunik, kes jalgis lahtiviske sooritamist, asetsema mangu kontrollimiseks
sobivas kohas, mis on igal juhul esmatéhtis.
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3. Asetsemine — nurgal6ok (kohustuslik) (1)

Nurgal6ogi ajal asetseb nurgal66gi sooritamise kohale lahemal asuv kohtunik kiiljejoonel
umbes 5m kaugusel nurgakaarest. Sealt peab ta kontrollima, et pall on asetatud
reeglitekohaselt nurgakaare sisse ja et kaitsjad on vahemalt 5m kaugusel. Nurgal6dgi
sooritamise kohast kaugemal asuv kohtunik asetseb nurgakaare taga otsajoonel. Sealt jélgib ta
palli ja mangijate kaitumist.
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4. Asetsemine — nurgalook (kohustuslik) (2)
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5. Asetsemine — (vaba)look (1)

(\VVaba)loogi ajal asetseb lahemal olev kohtunik thel joonel kohaga, kust 160k tuleb sooritada
ning kontrollib, et pall on pandud digesse kohta ning et mangijad ei tuleks 160gi sooritamise
ajal lubatust lahemale. L66gi sooritamise kohast kaugemal asuv kohtunik peab asetsema thel
joonel eelviimase vastasvdistkonna méngijaga voi otsajoonel, mis on igal juhul esmatéhtis.
Médlemad kohtunikud peavad olema valmis jargima palli suunda ja jooksma piki kiljejoont
nurgakaare suunas, kui karistuslook ltitiakse otse varava suunas ja nad ei ole otsajoonel.
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6. Asetsemine — (vaba)look (2)
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7. Asetsemine — (vaba)look (3)
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8. Asetsemine — (vaba)look (4)
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9. Asetsemine — penaltil6dk (kohustuslik)

Uks kohtunikest asetseb (ihel joonel penaltipunktiga, umbes 5m kaugusel ning kontrollib, et
pall oleks pandud digesse kohta, teeb kindlaks I66ja ning jalgib et méangijad ei tuleks 166gi
sooritamise ajal lubatust 1&hemale. Ta ei luba 160gi sooritamist enne - kasutades vajadusel
teise kohtuniku abi - kui ta on teinud kindlaks, et kdikide méngijate paiknemine on
ndbuetekohane. Teine kohtunik peab paiknema otsajoone ja Kkaristusala piirjoone
kokkupuutekohas. Kui véravavaht liigub véravast valjapoole enne 166gi sooritamist ja véaravat
ei saavutata, annab kohtunik vilega marku, et 166k tuleb uuesti sooritada.
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10. Asetsemine — [00k teiselt penaltipunktilt (kohustuslik)

Uks kohtunikest asetseb ihel joonel teise penaltipunktiga, umbes 5m kaugusel ning
kontrollib, et pall oleks pandud Gigesse kohta, teeb kindlaks 166ja ning jalgib et méngijad ei
tuleks 160gi sooritamise ajal lubatust 1dhemale. Ta ei luba 1606gi sooritamist enne - kasutades
vajadusel teise kohtuniku abi - kui ta on teinud kindlaks, et kdikide méangijate paiknemine on
nduetekohane. Teine kohtunik peab paiknema otsajoone ja Karistusala piirjoone
kokkupuutekohas ning jalgima, kas pall 1aheb varavasse.
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11. Asetsemine — 106gid alates kuuendast akumuleeruvast veast (kohustuslik) (1)

Uks kohtunikest asetseb (ihel joonel palli paiknemise kohaga, umbes 5m kaugusel, Kui
voimalik, ning kontrollib, et pall oleks pandud 6igesse kohta, teeb kindlaks 166ja ning jélgib et
maéngijad ei tuleks 166gi sooritamise ajal lubatust lahemale. Ta ei luba 166gi sooritamist enne -
kasutades vajadusel teise kohtuniku abi - kui ta on teinud kindlaks, et kdikide méngijate
paiknemine on nduetekohane. Teine kohtunik peab paiknema otsajoone ja Karistusala
piirjoone kokkupuutekohas ning jalgima, kas pall 1aheb véravasse.
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15. Asetsemine — sisseldok (3)
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16. Asetsemine — sisselook (4)
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17. Asetsemine — sissel66k (kohustuslik) (5)

Nurgakaare lahedusest riindava vdistkonna kasuks sooritatava sisselodgi ajal asetseb
sisselddgi kohale 1&him kohtunik umbes 5m kaugusel. Sellelt kohalt kontrollib ta, et sissel66k
sooritatakse vastavalt nduetele ning et kaitsjad on 5m kaugusel kiljejoonest. Sissel6dgi
sooritamise kohast kaugem kohtunik asetseb nurgakaare taga otsajoonel. Sellelt kohalt jalgib
ta palli ja mangijate kditumist.
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18. Asetsemine — mangujargsed penaltid (kohustuslik)

Kohtunik peab asetsema otsajoonel umbes 2m kaugusel varavast. Tema peamine dlesanne on
jalgida, kas pall Gletab joone ning kas véravavaht liigub joonelt ettepoole:
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- kui on selge, et pall lletas varavajoone, peab kohtunik looma silmside teise kohtunikuga
tegemaks kindlaks, et mingit rikkumist ei ole toime pandud.

Teine kohtunik peab asetsema uihel joonel penaltipunktiga umbes 3m kaugusel ning jalgima,
et pall ja 106ja vdistkonna varavavaht oleksid Giges paigas.

Kolmas kohtunik peab asetsema keskringis mdlema vdistkonna Glejddnud maéngijate
jalgimiseks.

Ajam0dtja peab asetsema ajamd6tja laua juures ning jalgima, et penaltilodjate hulgast vélja
jaetud méngijad ning voistkondade ametiisikud kéituksid korralikult.

Kdik kohtunikud mérgivad dles sooritatud penaltilodgid ning neid sooritanud méngijate
numbrid.

Timekseper

o\
& "“ Kicking B
" Team P L
' ' ' Goalkeeper
' Kicker
E:ig;atec . 3% Refaree . ® S
Defending
' ' ' ‘ ;—E::- CEEpEr
"-“‘ 2+ Referse
v

Vile kasutamine

Vile kasutamine on kohustuslik:

lahtil6ogil

- mangu alustamiseks (1. ja 2. poolaeg ning vajadusel lisaaja 1. ja 2. poolaeg)
- mé&ngu taasalustamiseks parast vérava saavutamist

mangu peatamiseks:

- (vaba)loogiks vdi penaltilodgiks

- mangu katkestamiseks vOi arajatmiseks voi ajamddtja poolt poolaja 1dpetamiseks antud
helisignaali kinnitamiseks, voi palli liikumise 16ppemise kinnitamiseks, kui pall suundub
varava poole pérast poolaja I6ppemist

mangu taasalustamiseks:

(vaba)lodgiga, kui vBistkond nduab 5m vahemaa jargimist

I66giga teiselt penaltipunktilt

alates kuuendast akumuleeruvast veast sooritatava ilma miudrita (vaba)l6dgiga
penaltilodgiga

mangu taasalustamiseks, kui mang peatati:
- hoiatamiseks vdi eemaldamiseks vaarkaitumise eest
- Uhe vdi enama mangija vigastuse tottu
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Vilet ei ole vaja kasutada:

méangu peatamiseks

- et sooritada varavaesine lahtivise, nurgaldok voi sisselook (on kohustuslik, kui olukord
on ebaselge)

- vdrava puhul (on kohustuslik kui pall ei ole selgelt ldinud varavasse)

mangu taasalustamiseks

- (vaba)loogiga, kui 5m vahemaad ei ole ndutud vdi kui l66ja vastasvdistkond ei ole
sooritanud kuus akumuleeruvat viga vOi véravaesise lahtiviskega voi nurgal6ogiga voi
sisseltdgiga

Vilet ei ole vaja kasutada
- méngu taasalustamisel kohtuniku palliga

Vilel, mida kasutatakse liiga sageli, on vdhem moju, kui oleks vaja. Kui (vaba)ldoki,
sisseldoki voi nurgalooki sooritav voistkond nduab ettendhtud vahemaad vdi vastasmangijate
Oiget paiknemist varavaesise lahtiviske ajal, informeerib kohtunik mangijaid selgelt, et mangu
ei taasalustata enne vilet. Kui sel juhul mangija taasalustab mangu enne kohtuniku vilet,
hoiatatakse teda mangu taasalustamisega viivitamise eest.

Kui Uks kohtunikest ekslikult vilistab méangu ajal, peavad kohtunikud peatama méngu, kui see
nende arvates segas mangu. Kui kohtunikud peatavad mangu, peavad nad seda taasalustama
kohtuniku palliga kohalt, kus oli pall madngu peatamise ajal valja arvatud juhul kui méang
peatati karistusalas. Sel juhul kukutab ks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on
lahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal. Kui vile ei sega mangu, annavad
kohtunikud selge marguande edasi mangimiseks.

Kehakeel

Kohtunikud kasutavad kehakeelt:
- abistamaks ennast méngu kontrollimisel
- autoriteedi ja enesekontrolli valjendamiseks

Kehakeel ei ole:
- otsuse selgitamine
REEGEL 8 - ABIKOHTUNIKUD

Oigused ja kohustused

Kolmas kohtunik ja ajamddtja aitavad kohtunikel méngu kontrollida vastavalt saalijalgpalli

reeglitele. Samuti abistavad nad kohtunikke nende néudmisel ja juhtimisel kdigis muudes

mangu kulgemisega seotud kiisimustes. Uldiselt hdlmab see kiisimusi, nagu:

- véljaku, kasutatavate pallide ja mangijate varustuse kontrollimine

- kindlakstegemine, et probleemid varustuse vdi verejooksuga on lahendatud

- vahetuse l&biviimise jalgimine

- mangu aja, varavate, akumuleeruvate vigade ja vaarkaitumise kohta méarkmete tegemine
ja sailitamine

Abikohtunike asetsemine ja meeskonnatto
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1. Lahtilook

Kolmas kohtunik asub ajam@dtja laua juures ja kontrollib, et vahetusmangijad, ametiisikud ja
muud isikud on ettendhtud kohtadel. Ajamddtja asub ajamddtja laua juures ja kontrollib, et
lahtilook sooritatakse nduetekohaselt.

2. Uldine asetsemine mangu ajal

Kolmas kohtunik kontrollib, et vahetusméngijad, ametiisikud ja muud isikud on etten&htud
kohtadel. Selleks v6ib ta vajadusel liikuda, ilma véljakule sisenemata, edasi-tagasi moédda
kiljejoont. Ajamd0tja asub ajamddtja laua taga ja tagab, et ajavOtusiisteem peatatakse ja
kéivitatakse vastavalt méangu kulgemisele.

3. Vahetusmangijad

Kolmas kohtunik kontrollib, et vahetusmangija varustus on nduetekohane ning et vahetused
viiakse labi nduetekohaselt. Selleks vdib ta vajadusel liikuda, ilma valjakule sisenemata,
edasi-tagasi mooda kiiljejoont.

4. Mangujargsed penaltid

Kolmas kohtunik peab asetsema sellel véljakupoolel, millel penalteid ei sooritata, koos
penaltite I166mises osalevate mangijatega. Sellelt positsioonilt jalgib ta méngijate kéitumist ja
kontrollib, et Gkski mangija ei soorita penaltilooki teist korda enne kui kdik tema vdistkonna
penaltilddmises osalevad méngijad on seda teinud.

Ajam0dtja asetseb ajamddtja laua juures ja méargib Ules kdik saavutatud varavad.
Abikohtuniku marguanded (kohustuslik)

Abikohtunikud peavad andma marku vdistkonna viiendast akumuleeruvast veast ning soovist
saada time-out, ndidates kdega selle vdistkonna pingi poole, kes on sooritanud viis
akumuleeruvat viga, vO0i soovib saada time-out’i.

Helisignaal

Helisignaal on oluline mérguanne méngus, mida kasutatakse (ksnes kohtuniku tahelepanu
saavutamiseks.

Olukorrad, mil helisignaal on kohustuslik:

- mangu poolaegade 16pp

- time-out’i soovist teatamine

- time-out’i Idpust teatamine

- vdistkonna viiendast akumuleeruvast veast teada andmine

- vahetusmangijate vOi vdistkonna ametiisikute ebakorrektsest kditumisest teada andmine
- ebadigesti sooritatud vahetusest teada andmine

- kohtunike poolt tehtud distsiplinaarveast teada andmine

- valisest sekkumisest teada andmine

Kui ajamddtja annab mangu ajal ekslikult helisignaali, peavad kohtunikud méngu peatama,
kui nende arvates see mdjutab méngu. Kui kohtunikud peatavad mangu, peavad nad seda
taasalustama kohtuniku palliga kohalt, kus oli pall médngu peatamise ajal vélja arvatud juhul
kui mang peatati Kkaristusalas. Sel juhul kukutab (ks kohtunikest palli karistusala joonel
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kohas, mis on l&him kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal. Kui helisignaal ei sega
méangu, annavad kohtunikud selged mérguanded edasi méngimiseks.

Kui neli akumuleeruvat viga teinud vdistkond teeb veel Uhe ja kohtunikud otsustavad
rakendada edu printsiipi, asetab kolmas kohtunik viiendat viga tihistava margi ajamdétja
lauale selleks ettendhtud kohta. Kui see vdistkond sellegipoolest teeb uue akumuleeruva vea
enne kui pall l&heb mangust vélja, peavad abikohtunikud andma helisignaali, vélja arvatud
juhul kui vea teinud va@istkonna vastasvdistkonnal on selge véaravavdimalus.

Ajavotuslsteem

Kui ajavotusisteem ei toota korralikult, informeerivad abikohtunikud sellest kohtunikke.
Ajam0Odtja peab jatkama mangu aja modtmist manuaalse ajavotusisteemiga. Sel juhul
kutsuvad nad ihe ametiisiku kummastki vBistkonnast, et informeerida neid méngu reaalajast.

Kui ajamd06tja unustab pérast manguseisakut ajavotusiisteemi uuesti kaivitada, lasevad
kohtunikud lugemata jaanud aja lisada.

Pérast mangu taasalustamist tuleb ajavotusisteem kéivitada jargmiselt:

- lahtil6ok: pérast seda kui pall on vastavalt lahtilodgi sooritamise nduetele 166dud
vastasvoistkonna véljakupoolele

- varavaesine lahtivise: parast seda kui véravavaht on vastavalt lahtiviske sooritamise
nduetele lasknud palli k&est lahti ning pall valjub karistusalast

- nurgaldok: parast seda kui palli on 166dud, vastavalt nurgal6dgi sooritamise nduetele ja
ta liigub

- sisselook: parast seda kui palli on 166dud, vastavalt sissel66gi sooritamise nduetele, ja ta
siseneb véljakule:

- karistuslook valjaspool karistusala: parast seda kui palli on 166dud, vastavalt karistusloogi
sooritamise nduetele

- Ukskdik millise vdistkonna poolt véljaspoolt karistusala v@i riindava vdistkonna poolt
karistusala joonelt sooritatud vabal6ok: pérast seda kui palli on 166dud, vastavalt
vabaldogi sooritamise nduetele

- karistus- vOi vabal6ok karistusala seest kaitsva voistkonna kasuks: pérast seda kui palli on
I66dud, vastavalt karistus- voi vabal66gi sooritamise nGuetele, ja ta véljub karistusalast

- penaltilook: pérast seda kui palli on, vastavalt penaltilodgi sooritamise nduetele, 166dud
ettepoole

- karistuslook pérast viiendat akumuleeruvat viga: pérast seda kui palli on, vastavalt
karistuslodgi sooritamise nduetele, 166dud sooviga saavutada varav

- kohtuniku pall: pérast seda kui pall on, vastavalt kohtuniku palli sooritamise nduetele,
kohtuniku kaest lahti lastud ja ta puudutab valjakut

ABIKOHTUNIKU MARGUANDED

Time-out Fifth accumulated foul
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REEGEL 7 - MANGU KESTUS

Vaheaeg poolaegade vahel

Kohtunikud lubavad vaheaega kahe poolaja vahel, kui seda nduab Ukskdik millise vBistkonna
mangija, isegi kui mdlema vdistkonna kaptenid on palunud vaheaega mitte teha.

Lisaaeg

Kui mangitakse lisaaega, ei ole kahe poolaja vahel vaheaega. VVGistkonnad vahetavad lihtsalt
valjakupooled ja vahetusméngijad ning voistkondade ametiisikud vahetavad tehnilised alad.

REEGEL 8 - MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Lahtilook

Kohtunikud ei pea enne lahtiloogiks korralduse andmist saama véravavahtidelt ega theltki
teiselt mangijalt kinnitust valmisoleku kohta.

Kohtuniku pall

- iga mangija voib osaleda kohtuniku palli lahtimangimises (sh véaravavaht)

- kohtuniku palli lahtimé&ngimises osalevate méngijate arv ei ole piiratud

- kohtunikud ei saa otsustada, kes vOib osaleda kohtuniku palli lahtimangimises ja kes
mitte

- ndutavat vahemaad lahtiméngimise kohast méangijate jaoks ei ole, valja arvatud juhul kui
vastasméangija on blokeeritud ja kohtuniku palli ei saa lahti méngida

- vOistkond ei pea osalema kohtuniku palli lahtimangimisel

- kui méngija paneb toime rikkumise pérast seda kui kohtunik on palli kaest lasknud, kuid
enne kui pall on mangus, viib kohtunik, péarast vajalike distsiplinaarkaristuste
rakendamist, palli lahtimé&ngimise uuesti labi

REEGEL 9 - PALL MANGUS JA MANGUST VALJAS

Véljakul olev pall puudutab thte kohtunikest

Kui pall - ajal mil ta on mangus - puudutab ajutiselt valjakul olevat kohtunikku, siis mang
jatkub, sest kohtunikud on osa mangust.

Kui pall - ajal mil ta on méngus - puudutab ajutiselt véljakul olevat abikohtunikku, peatavad
kohtunikud méngu ja taasalustavad seda kohtuniku palliga kohalt, kus oli pall mangu
peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab (ks
kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on l&him kohale, kus pall asus méngu
peatamise ajal.

REEGEL 10 - VARAVA SAAVUTAMINE

Véarav saavutatud ajal, mil valjakul on mangus mitteosalev isik
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Kui kohtunikud saavad parast varava saavutamist ja enne mangu taasalustamist aru, et varava
saavutamise ajal oli véljakul muu isik:
nad ei tohi varavat lugeda kui:
- see isik oli kdrvaline isik v8i Uihe vBistkonna ametiisik ja ta segas mangu
- see isik oli vérava saavutanud voistkonna mangija, vahetusméngija, eemaldatud mangija
vOi ametiisik
varav loetakse, kui:
- see isik oli kdrvaline isik ja ta ei seganud mangu
- see isik oli selle vdistkonna méngija, vahetusmangija, eemaldatud méngija voi ametiisik,
kellele varav 166di

Varavat ei saavutatud

Kui tks kohtunikest annab mérku varavast enne, kui pall on téielikult Gletanud varavajoone
ning saab koheselt oma veast aru, taasalustatakse mangu kohtuniku palliga karistusala joonelt
kohas, mis on 1&ahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal.

REEGEL 11 - SULUSEIS

Saalijalgpallis ei ole suluseisu

REEGEL 12 - VEAD JA VAARKAITUMINE

Vea peamised eeldused

Selleks, et rikkumist saaks lugeda veaks, peavad olema taidetud jargmised tingimused:

- see peab olema toime pandud méngija voi ebadigesti vahetuse sooritanud vahetusmangija
poolt

- see peab toimuma valjakul

- see peab toimuma ajal, mil pall on méngus

Kui kohtunikud peatavad mangu véljaspool véljakut toimunud rikkumise tottu (ajal mil pall
on mangus), mida ei ole toime pannud valjakult ilma kohtunikult selleks luba saamata
lahkunud méngija, peab mangu taasalustama kohtuniku palliga kohalt, kus oli pall mangu
peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab (ks
kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus méangu
peatamise ajal.

Veaks ei loeta seda, kui kaks vB8i enam mangijat vditlevad samaaegselt vastasmangijaga palli
parast, kui vditlus on reeglitepérane.

Hooletu, hoolimatu, Glemaarase jou kasutamine

,Hooletu* tdhendab, et méingija on nididanud (méngulises voitluses) tdihelepanu ja kaalutluse
puudumist vOi et ta on tegutsenud ettevaatamatult:
- ditsiplinaarkaristust ei ole vaja, kui viga hinnatakse kohtunike poolt kui hooletut

,Hoolimatu* tdhendab, et mangija on tegutsenud, téielikult eirates ohtu vOi tagajarge
vastasmangijale:
- méngija, kes mangib hoolimatult, peab saama hoiatatud
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,Ulemiirase jou kasutamine* tihendab, et mingija on iiletanud vajaliku jou kasutamise
méara ning on oht tekitada vastasmangijale vigastus
- mangija, kes kasutab ilemaarast jdudu, tuleb eemaldada

Vastasmangija rindamine (charging)

Vastase rindamine tdhendab voitlust koha pérast fudsilist kontakti kasutades, méngitavas
kauguses pallist, ilma kasi voi kiiinarnukke kasutamata.

Vastase riindamine:

- hooletult

- hoolimatult

- Ulemadrase jou kasutamisega
on rikkumine

Vastasmangija kinnihoidmine

Vastasmangija kinnihoidmine tahendab kate, kasivarte vOi keha abil tema takistamist
litkumast endast mooda voi tmber.

Kohtunikud peavad varakult sekkuma ja tegelema kindlakéeliselt kinnihoidmisega seotud
rikkumistega, eriti karistusalas ning nurgaléokide, sisselodkide vdi (vaba)ldookide sooritamise
ajal.

Selliste olukordadega tegelemiseks peavad kohtunikud:

- enne, kui pall on mangus, suuliselt hoiatama iga méngijat, kes hoiab vastasmangijat kinni

- hoiatama méngijat, kui kinnihoidmine jatkub, enne kui pall on méngus

- madrama karistusléogi vai penalti ja hoiatama mangijat kui see juhtub ajal, mil pall on
juba mangus

Kui kaitsja alustab riindaja kinnihoidmist véljaspool Kkaristusala ning jatkab tema
kinnihoidmist karistusalas, peavad kohtunikud maarama penaltilogi.
Distsiplinaarkaristused

- mangijat tuleb hoiatada ebasportliku kéitumise eest, kui ta hoiab vastasmangijat kinni
selleks, et takistada teda palli oma valdusse saamast v3i soodsat positsiooni vGtmast

- méngija tuleb eemaldada, kui ta vastast kinni hoides hoiab dra varava saavutamise

- muudes vastase kinnihoidmise olukordades ei ole distsiplinaarkaristust vaja rakendada

Mangu taasalustamine

Karistuslook kohalt, kus rikkumine toime pandi (vaata reegel 13 — (Vaba(l66gi koht)) voi
penaltilook, kui rikkumine pandi toime karistusalas.

Palli mangimine kéega

Palli mangimine kdega hélmab endas méngija tahtlikku tegu palliga kontakti saavutamiseks
késivarre vOi kdega. Kohtunikud peavad arvesse votma jargmist:
- kae litkumist palli suunas (mitte palli litkumist kdes suunas)
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- vahemaad vastasmangija ja palli vahel (ootamatu pall)

- kae asend ei tdhenda tingimata rikkumist (k&e hoidmine kehast eemal ei véljenda tahtlust)

- palli puudutamine kédes oleva esemega (riideese, séarekaitse vms) loetakse tahtlikuks
kéega mangimiseks

- palli tabamist visatud esemega (jalats, sdarekaitse vms) loetakse tahtlikuks ké&ega
mangimiseks

Distsiplinaarkaristused

Teatud tingimustel on hoiatamine ebasportliku kaitumise eest (tahtliku kdega mangimise eest)

ndutav, néiteks kui mangija:

- tahtlikult méangib palli k&ega, takistamaks vastasmangijal palli oma valdusse saamast

- Uritab tahtlikult palli kdega méngides saavutada véravat

- teeskleb kohtunike petmiseks palli mangimist muu kehaosaga, tehes seda tegelikult kdega

- pulab k&ega takistada varava saavutamist voi selget varavavdimalust, kui varavavaht ei
ole oma karistusalas, kuid see ei Gnnestu

Méngija eemaldatakse, kui ta takistab varava saavutamist voi ilmset varavavdimalust
tahtlikult kdega palli méangides. See karistus tuleneb mitte mangija tegevusest palli kdega
méangimisel vaid lubamatust ja ebaausast sekkumisest, mis takistas varava saavutamist.

Mangu taasalustamine

Karistuslook kohalt, kus rikkumine toime pandi (vaata reegel 13 — (Vaba)lodgi koht) vdi
penaltilook.

Véljaspool oma karistusala kehtivad véravavahile k&ega mangimise osas samad piirangud
nagu koigile teistele mangijatele. Oma Karistusalas ei saa varavavaht olla siidi sellises
rikkumisena késitatavas kdega méngimises, mis toob endaga kaasa karistusloogi. Ta voib
siiski olla sutdi mitmes sellises rikkumisena kasitatavas kdega mangimises, mis toovad
endaga kaasa vabal86gi.

Varavavahtide poolt toime pandud rikkumised

Pall loetakse olevaks véravavahi valduses, kui:

- pall on tema kéte vahel v6i tema kae ja muu pinna (nt pérand, oma keha) vahel
- ta hoiab palli véljasirutatud lahtisel kéel

- varavavaht pdrgatab palli vastu pdrandat vai viskab 6hku

Kui véravavaht on saanud palli kdtega oma valdusse, ei vdi vastasmangija teda rinnata
(challenge).

Palli valdamine h6lmab endas ka palli kontrollimist.

Véravavaht ei tohi puudutada palli omal véljakupoolel jargmistel tingimustel:
kui ta valdab palli oma valjakupoolel kauem kui neli sekundit, tikskdik kas

- ké&tega oma karistusalas

- jalgadega omal véljakupoolel

- ké&tega oma karistusalas voi jalgadega oma valjakupoolel
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Kadigil neil juhtudel peab véravavahile lahemal olev kohtunik selgelt/nahtavalt loendama
nelja sekundit.

kui ta parast palli mangimist puudutab seda omal véljakupoolel uuesti, kui pall on talle

tahtlikult mangitud meeskonnakaaslase poolt ilma, et vastasmangija oleks palli puutunud vdi

manginud

- varavavahti loetakse palli kontrollivaks kui ta puudutab seda tksk8ik millise kehaosaga
vélja arvatud kui pall pdrkab juhuslikult vastu teda

kui ta puudutab palli oma karistusalas katega, kui pall on talle 166dud voistkonnakaaslase
poolt

kui ta puudutab palli oma Karistusalas kétega, kui ta saab palli otse v@istkonnakaaslase poolt
sooritatud sissel06gist

Méangu taasalustamine
- vabalook kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi koht)

Véaravavahtide vastu toime pandud rikkumised

- Varavavahi poolt palli kdest laskmise takistamine (ka juhul kui ta pdrgatab palli) on
rikkumine

- Palli méngimine vdi selle Gritamine, kui varavavaht hoiab palli oma peopesal

- Mangija peab saama karistatud ohtlikul viisil mangimise eest, kui ta 106b voi Uritab lida
palli ajal, mil varavavaht on seda mangu panemiseks kaest lahti laskmas

- Vaéravavahi liikumise takistamine ebaausa tOkestamise teel (sh nurgal6dgi sooritamise
ajal) on rikkumine

- Rlndaja poolt varavavahiga fulsilise kontakti loomine viimase karistusalas ei tahenda
rikkumise toime panemist, vélja arvatud kui riindaja hiippab varavavahile peale, riindab
vOi lukkab teda hooletult, hoolimatult voi kasutades ilemadrast joudu

Méangu taasalustamine

- Kui mang peatati varavavahi vastu toime pandud rikkumise (mis on kirjeldatud
eelmises 16igus) tottu ning kohtunikud ei saa rakendada edu printsiipi ja seetfttu
peatavad mangu, jatkatakse mangu. Vabalook kohalt, kus rikkumine toimus (vaata
reegel 13 — (Vaba)loogi koht), vélja arvatud kui riindaja hlppas véravavahile peale,
rindas voi liikkas teda hooletult, hoolimatult v0i kasutades uUlemadrast joudu, millisel
juhul peavad kohtunikud, s6ltumata nende poolt rakendatavast distsiplinaarkaristusest,
taasalustama mangu karistuslédgiga kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13 —
(\Vaba)l6ogi koht)

Ohtlikul moel méangimine

Ohtlikul moel méngimisena defineeritakse igat tegevust mis — kuigi méngija Uritab mangida
palli - loob vigastusohu kas vastasméngijale voi méngijale endale. Ohtlikul moel méngimine
on toime pandud, kui vastasmangija on lahedal ja see (ohtlikul moel mé&ngimine) takistab teda
palli méngimast, kartuses vigastada ennast voi teist méngijat.
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Kéaarlook on lubatud eeldusel, et seeei ole kohtunike arvates vastasméngijale ohtlik.

Ohtlikul moel mangimine ei hdlma endas fuusilist kontakti mangijate vahel. Kui mangijate
vahel on flusiline kontakt, muutub tegevus Karistus- vOi penaltilddgiga Karistatavaks
rikkumiseks. Fadsilise kontakti puhul peaksid kohtunikud hoolikalt kaaluma tGen&osust, et
sel juhul on toimunud ka vahemalt mingisugune vaarkaitumine.

Distsiplinaarkaristused

- kui mingija méngib ohtlikul moel ,,normaalse* vditluse kéigus, ei peaks kohtunikud
rakendama mingit distsiplinaarkaristust. Kui tegevus toimub koos ilmse vigastusriskiga,
peaksid kohtunikud méngijat hoiatama vastase suhtes hoolimatult tehtud vea eest
(reckless challenge).

- kui mangija ohtlikul moel méngides takistab ilmset varavavoimalust, peaksid kohtunikud
mangija eemaldama.

Mangu taasalustamine

Vabal6ok kohalt, kus rikkumine toime pandi (vaata reegel 13 — (Vaba)lddgi koht).

Kui méngijate vahel on kontakt, tdhendab see, et toime on pandud muu — Karistus- voi
penaltilodgiga karistatav - rikkumine vOi kui kohtunikud otsustavad, et vOitlus toimus
hooletult, hoolimatult vdi Gleméaarase jou kasutamisega, tdhendab see, et toime on pandud

muu — karistus- v0i penaltilodgiga karistatav — rikkumine

Vastasmangija edasiliikumise tdkestamine

Vastasmangija edasiliikumise tkestamine tahendab vastasmangijale ette liikumist selleks, et
teda takistada, blokeerida, aeglustada voi sundida suunda muutma, kui pall ei ole kummagi
méangija mangimisulatuses.

Igal mangijal on 6igus oma positsioonile valjakul, vastasméngijal ees olemine ei ole sama,
mis vastasmangijale ette litkumine.

Palli katmine (shielding) ei ole lubatud. Méangija, kes asetab ennast vastasmangija ja palli
vahele taktikalistel pGhjustel, ei ole toime pannud rikkumist niikaua, kuni pall on méngitaval
kaugusel ja méngija ei hoia vastasmangijat tagasi katega voi kehaga.

Mangu taasalustamisega viivitamine kaardi nditamiseks

Kui kohtunikud on otsustanud mangijale vOi vahetusmangijale hoiatamiseks voi
eemaldamiseks kaarti ndidata, ei tohi mangu enne taasalustada kui hoiatamine/eemaldamine
on (kohtunike poolt) 1abi viidud.

Hoiatused ebasportliku kaitumise eest

On erinevad asjaolud, mille puhul peab méangija saama hoiatatud ebasportliku kaitmise eest, st
kui méngija:
- sooritab hoolimatul moel Uhe seitsmest rikkumisest, mille eest on ette ndhtud Kkaristuslook
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- teeb taktikalisel eesmargil vea et takistada voi katkestada lubav riinnak

- hoiab vastasmangijat kinni taktikalisel eesmargil, tdmmates teda pallist eemale v0i
takistades teda palli saamast

- mangib palli kdega, takistamaks vastasmangijal palli enda valdusse saamist v8i riinnaku
arendamist (vélja arvatud varavavaht oma karistusalas)

- mangib palli kdega Uritades saavutada varavat (s6ltumata sellest, kas Uritus oli edukas voi
mitte)

- mangib palli kéega, teeseldes kohtunike petmiseks palli méngimist muu kehaosaga

- pulab kdega méngides takistada vérava saavutamist vOi selget varavavdimalust, Kui
véravavaht ei ole oma karistusalas, kuid see ei dnnestu

- Uritab petta kohtunikke, teeseldes vigastust v0i tema vastu tehtud viga (simuleerimine)

- vahetab méngu ajal ilma kohtuniku loata véravavahiga kohad

- kaitub viisil, mis véljendab lugupidamise puudumist mangu suhtes

- mangib palli, olles ise - pérast vahetuseks loa saamist - lahkumas véljakult

- verbaalselt hairib vastasméngijat méngu ajal vdi mangu taasalustamisel

- teeb véljakule mitte ettendhtud marke

- kasutab, ajal mil pall on méngus, tahtlikku trikki palli sd6tmiseks oma véravavahile
peaga, rinnaga, pdlvega jne, selleks et hiilida modda reeglist 12, s6ltumata sellest, kas
varavavaht puudutab palli kdtega voi mitte. Mé&ngija paneb toime rikkumise sellega, et
uritab hiilida méoda reegli 12 mottest ja olemusest ning mangu jatkatakse vabalddgiga.

Varava tahistamine

Kuigi méngijal on lubatud ndidata vélja oma r6dmu vadrava saavutamise puhul, ei tohi
tahistamine olla Glemaarane.

Maistlik tahistamine on lubatud, kuid edendada ei tohiks koreograafilist tdhistamist, kui see
toob kaasa liigse ajaraiskamise ning kohtunikele on antud korraldus sellisel juhul sekkuda.

Mangija peab saama hoiatatud, kui ta:

- teeb kohtunike arvates provokatiivseid, naeruvaarseid (derisory) vdi millekski Gles
kutsuvaid (inflammatory) zeste

- ronib vérava tahistamiseks piirdevdrgule

- vOtab méngusargi seljast voi katab sellega oma pea, isegi kui tal on méngusargi all teine
samasugune

- katab oma pea vOi ndo maski vGi muu sarnase esemega

Lubatud on vdrava tahistamiseks valjakult lahkuda, kuid oluline on, et mangijad tuleksid
valjakule tagasi nii ruttu kui véimalik.

Eriarvamuse valjanaitamine sdnaga voi teoga

Maéngija vOi vahetusmangija, kes on slidi eriarvamuse valjanéitamises (verbaalselt voi
mitteverbaalselt) kohtunike vdi abikohtunike otsuste vastu, peab saama hoiatatud.

Voistkonna kaptenil ei ole eriseisundit vdi privileege saalijalgpalli reeglite kohaselt, kuid ta
on vastutav oma vdistkonna kaitumise eest.

Iga méangija voi vahetusmangija, kes rindab manguga seotud ametiisikut voi on sdddi
solvavate, taktitute voi roppude zestide voi sonade kasutamises, tuleb eemaldada.
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Mangu taasalustamisega viivitamine

Kohtunikud peavad hoiatama mangijaid, kes taktikaliselt viivitavad méngu taasalustamisega,

nagu naiteks:

- sooritavad (vaba)looki valest kohast ainsa eesmargiga sundida kohtunikke mé&arama
korduslo6gi

- 166vad voi viivad palli eemale pérast seda, kui kohtunikud on mangu peatanud

- viivitavad valjakult lahkumisega parast seda, kui meedikud on tulnud valjakule mangija
vigastust hindama

- provotseerivad vastasseisu méngijate vahel, puudutades palli tahtlikult kdega pérast seda,
kui kohtunikud on mangu peatanud

Simuleerimine

Iga mangija, kes dritab lollitada kohtunikke kas teeseldes vigastust vOi tema vastu toime
pandud rikkumist, on stiudi simuleerimises ja teda karistatakse ebasportliku kéitumise eest.
Kui selle rikkumise tdttu méang peatatakse, jatkatakse méngu vabal6dgiga kohalt, kus
rikkumine toimus (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht).

Pidev reegliterikkumine

Kohtunikud peaksid kogu aeg olema eriti valvsad méngijate suhtes, kes pidevalt rikuvad
saalijalgpalli reegleid. Eriti peavad nad téhele panema, et isegi kui méngija paneb toime rea
erinevaid rikkumisi, peab ta ikkagi saama hoiatatud pideva saalijalgpalli reeglite rikkumise
eest.

Kindlat hulka rikkumisi, mis moodustaksid ,,pideva rikkumise®, vi vastavat mudelit (mille
jargi otsustada) ei ole olemas — see on uksnes otsustamise kisimus ja see pannakse paika
efektiivse mangu juhtimise kontekstis.

Tosine viga

Méngija on sludi tdsise vea tegemises, kui ta kasutab vastasmangijaga vOideldes Uleméaéarast
joudu voi toorust ajal, mil pall on méangus.

Voitlus vastasega (tackle), mis ohustab vastasmangija turvalisust, peab saama karistatud kui
tdsine viga.

Iga mangija, kes sOostab voitluses palli parast vastase poole (lunges) jalg voi jalad ees
eestpoolt, kiljelt vodi tagant, kasutades Ulemé&arast joudu ja ohustades vastasméngija
turvalisust, on suldi tdsise vea tegemises.

Tdsise vea olukordades ei peaks rakendama edu printsiipi kui tdsisele veale ei jargne selget
vOimalust saavutada varav. Kohtunikud eemaldavad tdsise vea teinud méngija, kui pall 1&heb
mangust valja.

Méngija, kes on teinud tdsise vea, tuleb eemaldada ja mangu taasalustatakse Kkaristuslodgiga

kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi koht) v6i penaltilodgiga (kui
rikkumine toimus rikkuja karistusalas).
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Véagivaldne kaitumine

Méngija on suidi vagivaldses kaitumises, kui ta kasutab vastasmangija suhtes tlemaarast
joudu voi toorust ajal, mil kumbki neist ei vditle palli parast.

Ta on samuti sludi vagivaldses kaitumises, kui ta kasutab Ulemé&&rast joudu voi toorust
meeskonnakaaslase, pealtvaataja, kohtunike vdi abikohtunike v6i mdne muu isiku suhtes.

Vagivaldne kaitumine v6ib toimuda nii véljakul kui selle piiridest véljas, ikskdik, kas pall on
mangus vOi mitte.

Végivaldse kaitumise olukordades ei tohiks rakendada edu printsiipi, kui sellele ei jargne
selget vBimalust saavutada varav. Kohtunikud eemaldavad végivaldselt kaitunud méngija, kui
pall l&heb méngust vélja.

Kohtunikud peavad meeles pidama, et végivaldne k&itumine toob endaga sageli kaasa
massilise vastasseisu, mistdttu nad peaksid Uritama seda &ra hoida range sekkumisega.

Méngija vdi vahetusmangija, kes on sliudi vagivaldses kéditumises, tuleb eemaldada.
Mangu taasalustamine

Kui pall on mangust véljas, taasalustatakse mangu vastavalt eelmisele otsusele

Kui pall on méngus ja rikkumine toimus véljaspool véljakut:

- kui méangija on véljakult valjas, olles sealt lahkunud saalijalgpalli reeglites lubatud viisil,
ning paneb seal toime rikkumise, taasalustatakse mangu kohtuniku palliga kohalt, kus
pall oli mangu peatamise ajal, valja arvatud juhul kui méng peatati karistusalas. Sel juhul
kukutab tks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on I&him kohale, kus pall asus
mangu peatamise ajal.

- kui méngija lahkub valjakult rikkumise toimepanemiseks, taasalustatakse méngu
vabaldogiga kohalt, kus pall oli mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi
koht)

Kui pall on méngus ja mangija paneb rikkumise toime valjakul:

vastasméangija suhtes

- mangu taasalustatakse karistuslodgiga kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13 —
(Vaba)loogi koht) voi penaltilodgiga (kui see toimus rikkumise toime pannud maéngija
karistusalas)

voOistkonnakaaslase suhtes
- mangu taasalustatakse vabal6dgiga kohalt, kus rikkumine toimus (vaata reegel 13 —
(\Vaba)loogi koht)

vahetusmangija suhtes

- mangu taasalustatakse vabal6dgiga rikkumise sooritanud mangija voistkonna kasuks
kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)ldogi koht), kuna
vahetusmangija ebadige sisenemine oli esimene toime pandud rikkumine

kohtunike suhtes
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- maéngu taasalustatakse vabal6dgiga kohalt, kus pall oli mangu peatamise ajal (vaata reegel
13 — (Vaba)loogi koht)

muu isiku suhtes

- mangu taasalustatakse kohtuniku palliga kohalt, kus pall oli m&ngu peatamise ajal, vélja
arvatud juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab tks kohtunikest palli
karistusala joonel kohas, mis on I&him kohale, kus pall asus méngu peatamise ajal.

Kui pall on méngus ja vahetusmangija vOi vdistkonna ametiisik paneb rikkumise toime

valjaspool véljakut

muu isiku suhtes

- mangu taasalustatakse kohtuniku palliga kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal, vélja
arvatud juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab tks kohtunikest palli
karistusala joonel kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal.

Eseme viskamisega toime pandud rikkumine

Kui ajal, mil pall on méngus, mangija vdi vahetusmangija viskab mingi eseme vdi palli
hoolimatult vastasmangija vdi muu isiku suunas, peatavad kohtunikud méangu, kui nad ei saa
rakendada edu printsiipi, ning hoiatavad méangijat vdi vahetusmangijat.

Kui ajal, mil pall on méngus, méngija vOi vahetusméngija viskab mingi eseme voi palli
ulemdaérast joudu kasutades vastasmangija v8i muu isiku suunas, peatavad kohtunikud méangu,
kui nad ei saa rakendada edu printsiipi (ainult juhul kui rikkumisele jargnes ilmne
varavavlimalus), ning eemaldavad mangija v6i vahetusméngija véagivaldse kaitumise eest.

Mangu taasalustamine

Kui méngija seisab oma Karistusalas ja viskab eseme vdi palli véljaspool karistusala seisva
vastasmangija suunas, jatkavad kohtunikud méngu karistuslodgiga vastasvoistkonna kasuks
kohalt, kus ese tabas v6i voinuks tabada vastasméngijat (vaata reegel 13 — (Vaba)lddgi koht)

Kui mangija seisab véaljaspool oma karistusala ja viskab eseme v@i palli oma karistusalas
seisva vastasméngija suunas, jatkavad kohtunikud méngu penaltilédgiga vastasvdistkonna
kasuks

Kui méngija seisab valjakul ja viskab eseme vdi palli muu isiku suunas, kes seisab véljaspool
valjakut, taasalustavad kohtunikud méngu vabal6dgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus
pall oli mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)ld6gi koht); mangija loetakse véljakult
lahkunuks kohtunike loata ja pohjusel, mis ei ole lubatud saalijalgpalli reeglites

Kui méngija seisab véljaspool véljakut ja viskab eseme vdi palli véljakul seisva vastasmangija
suunas, jatkavad kohtunikud mangu karistuslodgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus ese
tabas vOi vdinuks tabada vastasmangijat voi penaltilodgiga (kui see toimub reegelid rikkunud
mangija enda karistusalas)

Kui vahetusmangija seisab valjaspool véljakut ja viskab eseme voi palli véljakul seisva

vastasmangija suunas, jatkavad kohtunikud mangu vabal6dgiga vastasvdistkonna kasuks
kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)lotgi koht);
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vahetusmangija loetakse kohtunike loata ning vahetuse labiviimise korda rikkudes valjakule
sisenenuks

Kui vahetusmangija seisab valjakul, mille tulemusel on tema voistkonnal véljakul Gleliigne
mangija, ja viskab eseme voi palli tkskoik millise véljakul voi valjakult véljas oleva isiku
suunas, jatkavad kohtunikud méangu vabaltdgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli
mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)lodgi koht); vahetusméngija loetakse
kohtunike loata véljakule sisenenuks

Kui vahetuse labiviimise korda rikkudes valjakule sisenenud vahetusméngija viskab eseme
voi palli ukskoik millise véljakul voi véljakult valjas oleva isiku suunas, koheldakse teda kui
maéngijat

Kui valjakul voi véljaspool véljakut seisev vdistkonna ametiisik viskab eseme voi palli
ukskoik millise véljakul voi valjakult véljas oleva isiku suunas, taasalustatakse mangu
kohtuniku palliga kohalt, kus pall oli médngu peatamise ajal, valja arvatud juhul kui méng
peatati karistusalas. Sel juhul kukutab lks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on
lahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal.

Palli suunas visatud esemega toime pandud rikkumine

Kui méngija (va varavavaht) viskab palli suunas mingi esemega voi palliga:

- kui pall on mangus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama mangu ja hoiatama
teda ebasportliku kaitumise eest voi eemaldama ta, kui ta hoidis dra vérava voi ilmse
varavavlBimaluse. Mangu taasalustatakse karistuslodgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt,
kus pall oli mangu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)lo6gi koht), vdi penaltildtgiga
kui pall oli rikkumise toime pannud vdistkonna karistusalas

- kui pall on méangus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama mangu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja hoiatama teda ebasportliku kéitumise eest. Mangu
taasalustatakse vabal6ogiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli méngu peatamise
ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht)

Kui Uks kahest varavavahist viskab palli suunas mingi esemega voi palliga:

- kui pall on méngus ja ese tabab palli varavavahi oma karistusalas, peavad kohtunikud
peatama mangu ja hoiatama teda ebasportliku kaitumise eest. Mangu taasalustatakse
vabaltdgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata
reegel 13 — (\VVaba)ld6gi koht)

- kui pall on méngus ja ese tabab palli véljaspool véravavahi oma karistusala, peavad
kohtunikud peatama mangu ja hoiatama teda ebasportliku kaitumise eest voi eemaldama
ta, kui ta hoidis &ra vdrava vOi ilmse véravavOimaluse. Mangu taasalustatakse
karistuslodgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli mangu peatamise ajal

- kui pall on mangus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama mangu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja hoiatama teda ebasportliku kaitumise eest. Mangu
taasalustatakse vabal66giga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli méngu peatamise
ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht)

Kui méngija (sh véravavahid) suunab (directs) eseme palli suunas mingi muu kehaosaga kui
katega
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kui pall on méngus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama méangu ja hoiatama
teda ebasportliku kaitumise eest. Méngu taasalustatakse vabal6dgiga vastasvdistkonna
kasuks kohalt, kus pall oli madngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (\Vaba)l06gi koht)

kui pall on méngus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama méngu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja hoiatama teda ebasportliku ké&itumise eest. Mangu
taasalustatakse vabal6dgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli méngu peatamise
ajal (vaata reegel 13 — (VVaba)l66gi koht)

Kui palli suunas viskab eseme vahetusméngija, kes rikkus vahetuse labiviimise korda, kuid
kes ei ole Uleliigne mangija valjakul

kui pall on méngus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama mangu ja kas
eemaldama ta kahe hoiatuse tdttu (esimene hoiatus valjakule sisenemise eest vahetuse
labiviimise korda rikkudes ja teine ebasportliku kditumise eest), voi eemaldama ta otse,
kui ta oma tegevusega hoidis dra vérava vOi ilmse véaravavdimaluse. Mangu
taasalustatakse karistuslodgiga vastasvOistkonna kasuks kohalt, kus pall oli mangu
peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)lédgi koht), voi penaltilodgiga kui pall oli
rikkumise toime pannud vahetusmangija karistusalas

kui pall on mangus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama méngu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja eemaldama ta kahe hoiatuse tottu (esimene hoiatus
valjakule sisenemise eest vahetuse labiviimise korda rikkudes ja teine ebasportliku
kaitumise eest). Mé&ngu taasalustatakse vabal6ogiga vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus
pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (\Vaba)l66gi koht)

Kui eseme suunab palli suunas mingi muu kehaosaga kui katega vahetusméngija, kes rikkus
vahetuse labiviimise korda, kuid kes ei ole tleliigne mangija valjakul

Ku

kui pall on méngus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama mangu ja kas
eemaldama ta kahe hoiatuse tdttu (esimene hoiatus valjakule sisenemise eest vahetuse
labiviimise korda rikkudes ja teine ebasportliku kéditumise eest), v8i eemaldama ta otse,
kui ta oma tegevusega hoidis &ra vérava vOi ilmse véravavdimaluse. Mangu
taasalustatakse karistuslodgiga vastasvlistkonna kasuks kohalt, kus pall oli mangu
peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)loéogi koht), voi penaltilodgiga kui pall oli
rikkumise toime pannud vahetusmangija karistusalas

kui pall on méngus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama méngu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja eemaldama ta kahe hoiatuse tdttu (esimene hoiatus
valjakule sisenemise eest vahetuse labiviimise korda rikkudes ja teine ebasportliku
kaitumise eest). Méangu taasalustatakse vabal6ogiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus
pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (\Vaba)l66gi koht)

vahetusméngija viskab eseme palli suunas, olles seega uleliigne méngija véljakul

kui pall on méngus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama mangu ja kas
eemaldama ta kahe ebasportliku kaitumise eest antud hoiatuse tottu (esimene hoiatus
valjakule sisenemise eest ilma kohtunike loata ja teine eseme viskamise eest), vOi
eemaldama ta otse, kui ta oma tegevusega hoidis &ra vérava vdi ilmse varavavdimaluse.
Méngu taasalustatakse vabal6dgiga vastasvOistkonna kasuks kohalt, kus pall oli méngu
peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht)

kui pall on méngus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama méngu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja eemaldama ta kahe hoiatuse tdttu (esimene hoiatus
valjakule sisenemise eest vahetuse l&biviimise korda rikkudes ja teine ebasportliku
kaitumise eest). Méngu taasalustatakse vabal6ogiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus
pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l60gi koht)
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Kui vahetusmangija suunab palli suunas eseme mingi muu kehaosaga kui kétega, olles seega

uleliigne mangija véljakul

- kui pall on mangus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama méngu ja kas
eemaldama ta kahe ebasportliku kditumise eest antud hoiatuse tottu (esimene hoiatus
valjakule sisenemise eest ilma kohtunike loata ja teine eseme suunamise eest), VvOi
eemaldama ta otse, kui ta oma tegevusega hoidis &ra vérava voi ilmse varavavdimaluse.
Mangu taasalustatakse vabalodgiga vastasvdistkonna kasuks kohalt, kus pall oli mangu
peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l06gi koht)

- kui pall on mangus aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama mangu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja eemaldama ta kahe ebasportliku kaitumise eest antud
hoiatuse t6ttu (esimene hoiatus valjakule sisenemise eest ilma kohtunike loata ja teine
eseme suunamise eest). Mangu taasalustatakse vabaltdgiga vastasvOistkonna kasuks
kohalt, kus pall oli méngu peatamise ajal (vaata reegel 13 — (Vaba)l6dgi koht)

Kui vdistkonna ametiisik suunab eseme palli suunas tikskdik millise kehaosaga:

- kui pall on méngus ja ese tabab palli, peavad kohtunikud peatama méngu ja eemaldama ta
tehnilisest alast ja selle Gmbrusest. Mangu taasalustatakse kohtuniku palliga kohalt, kus
palli oli mangu peatamise ajal, vélja arvatud juhul kui méang peatati karistusalas. Sel juhul
kukutab Uks kohtunikest palli karistusala joonel kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus
mangu peatamise ajal

- kui pall on méangus, aga ese ei taba palli, peavad kohtunikud peatama méngu, kui nad ei
saa rakendada edu printsiipi ja eemaldama ta tehnilisest alast ja selle imbrusest. Mangu
taasalustatakse kohtuniku palliga kohalt, kus palli oli méngu peatamise ajal, valja arvatud
juhul kui mang peatati karistusalas. Sel juhul kukutab (ks kohtunikest palli karistusala
joonel kohas, mis on lahim kohale, kus pall asus mangu peatamise ajal

Kui pall ei ole méngus ja méngija viskab mingi eseme palli suunas, hoiatavad kohtunikud
teda ebasportliku kaitumise eest. Mangu taasalustatakse vastavalt saalijalgpalli reeglitele.

Kui pall ei ole méngus ja vahetusmangija viskab mingi eseme palli suunas, ikskdik kas ta on
seetdttu uleliigne méangija vBi mitte, eemaldavad kohtunikud ta kahe ebasportliku kditumise
eest antud hoiatuse tottu (esimene hoiatus véljakule sisenemise eest ilma kohtunike loata ja
teine eseme viskamise eest).

Kui pall ei ole méngus ja vbistkonna ametiisik viskab mingi eseme palli suunas, eemaldavad
kohtunikud ta tehnilisest alast ja selle imbrusest.

Véarava voi selge varavavdimaluse arahoidmine

Vastasmangijal selge véravavOimaluse &dravotmisena késitletakse kahte eemaldamisega
karistatavat rikkumist. Ei ole n6utav, et rikkumine pandaks toime karistusalas.

Kui kohtunikud rakendavad selge véravavbimaluse ajal edu printsiipi ja vaatamata
vastasmangija poolsele tahtlikule kdega méngimisele saavutatakse vérav, ei saa maéngijat
eemaldada, kuid teda saab hoiatada.

Kui kohtunikud rakendavad selge véravavbimaluse ajal edu printsiipi ja vaatamata
vastasmangija poolsele veale saavutatakse vérav, ei saa méangijat eemaldada vea enda tottu,

74



kuid teda saab hoiatada voi eemaldada kui tema tegevus iseenesest nduab hoiatamist voi
eemaldamist.

Kohtunikud peaksid, tehes otsust, kas eemaldada mangija vérava voi ilmse véravavdimaluse

arahoidmise eest, arvesse votma jargmisi asjaolusid:

- vahemaa rikkumise koha ja varava vahel

- palli Glle kontrolli hoidmise vdi saamise tben&osus

- mangu kulgemise suund

- kaitsjate asukoht ja arv

- rikkumine, millega vastasméangijal hoitakse dra vérav voi ilmne varavavavdimalus, voib
endaga kaasa tuua nii karistusloogi kui vabal6dogi

- kui rikkumise paneb toime vahetusméngija, tuleb ta alati eemaldada

Kui méngija Uritab takistada varavat, mangides tahtlikult kdega pérast mangu taasalustamist,
mille puhul ei ole vGimalik otse véravat saavutada, siis teda ei eemaldata, kuid hoiatatakse
ebasportliku kaitumise eest. Tema voistkonda karistatakse karistus- voi penaltilédgiga.

Kui vahetusmangija siseneb véljakule eesmargiga hoida ara varav voi selge véaravavdimalus,
eemaldatakse ta s6ltumata sellest, kas ta oma eesmargi saavutas voi mitte.

REEGEL 13 - (Vaba)ltdgid

Labiviimise kord

- Pall on méangus kui teda on 166dud ja ta liigub

- (Vaba)looki voib sooritada palli jala v6i Uheaegselt mdlema jalaga Ules tOstes

- Petteliigutuse sooritamine (vaba)lodgi ajal vastase segadusse ajamiseks on lubatud Kkui
osa futsalist. Kui kohtunike arvates on sellegipoolest tegu ebasportliku k&itumisega, tuleb
mangijat hoiatada

- Kui méngija, sooritades korrektselt (vaba)looki, 166b palli tahtlikult vastu vastasmangijat
selleks, et palli uuesti mangida, kuid ei tee seda hooletult, hoolimatult, ega lleméaarase
jou kasutamisega, peavad kohtunikud lubama méangul jatkuda

- Vabal0ok tuleb uuesti sooritada, kui kohtunikud ei ole tdstnud oma kasi andmaks mérku,
et tegemist on vabalé6giga ning pall liuakse otse varavasse. Kohtunike viga ei tdhenda,
et algne vabal6ok oleks tuhistatud

- Kui véravavaht satub mangulise liikumise tulemusel véravast eemale v6i tema vGi moni
muu mangija valjakult vélja, vdib vastasvdistkond sooritada Kkaristusloogi Kkiirelt,
eeldusel, et ei ole pandud toime kuuendat akumuleeruvat viga

- Kui pall 18hkeb pérast varavaposti voi pdiklati tabamist ning ei lahe varavasse, ei maara
kohtunikud kordusl6oki; nad peatavad méngu ja taasalustavad seda kohtuniku palliga
kohalt, kus oli pall I6hkemise ajal (vaata reegel 8 — Kohtuniku pall)

- Kui méngija, kes sooritab kuuendale akumuleeruvale veale jargnevat karistuslooki, 166b
palli ettepoole, et v6imaldada voistkonnakaaslasel sooritada 166ki véravale, peatavad
kohtunikud mangu, kui nad ei saa rakendada edu printsiipi ning taasalustavad seda
vabaltdgiga kohalt kus l166ja vdistkonnakaaslane puudutas palli (Vaata reegel 13 —
(\Vaba)l6ogi koht)

- Kui kohtunikud maédravad (vaba)l6dgi kordamisele, vdib korduslooki sooritada iga
méngija ning seda ei pea tegema mangija, kes sooritas seda esialgselt

- Kui mangija sooritab karistus- v0i vabaldogi enne kui kohtunikud on selleks marku
andnud ja enne vdistkonna kuuendat akumuleeruvat viga ning eeldusel, et 166ki sooritav
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voistkond on ndudnud vastasvdistkonna poolt ettendhtud vahemaa jargimist, peatavad
kohtunikud mangu, kui nad ei saa rakendada edu printsiipi, madravad kordusl66gi ning
hoiatavad méngijat

Kui mangija sooritab alates kuuendast akumuleeruvast veast maaratava karistusloogi
enne kui kohtunikud on selleks marku andnud, mé&&ravad kohtunikud kordusloogi ja
hoiatavad méngijat

Kui méngu poolaega pikendatakse kuuendast akumuleeruvast veast alates maératava
karistuslodgi sooritamiseks ning pall tabab enne véaravajoone Uletamist varavaposti,
poiklatti vdi varavavahti, varav loetakse

Kui mangu poolaega pikendatakse kuuendast akumuleeruvast veast alates méaratava
karistuslodgi  sooritamiseks, lubavad kohtunikud kaitsvat véravavahti vahetada
valjakumangija voi vahetusméngija vastu, kuigi viimasel juhul tuleb jargida vahetuse
labiviimise korda

Vahemaa

Kui méngija otsustab sooritada (vaba)l6gi Kiiresti ning vastasmangija, kes on vahem kui 5m
kaugusel, ,,l0ikab selle vahelt®, peavad kohtunikud lubama méngul jatkuda.

Kui méngija otsustab sooritada (vaba)l6dgi kiiresti ning palli ldhedal olev vastasmangija
tahtlikult takistab teda 166ki sooritamast, peavad kohtunikud hoiatama vastasmangijat mangu

taasalustamisega viivitamise eest

Kui (vaba)looki sooritab kaitsev voistkond oma karistusala seest ning sel ajal on tks voi enam
vastasméangijat Kkaristusalas seetdttu, et Kkaitsja otsustas 166gi sooritada Kkiiresti ning
vastasmangijatel ei olnud aega karistusalast lahkumiseks, peavad kohtunikud lubama méngul
jatkuda, kui pall véljub karistusalast otse ilma Uhtegi teist méngijat puudutamata.

Parast kuuendat akumuleeruvat viga toime pandud rikkumised — parast vilet ja enne

kui pall on mangus

L6dgi tulemus

Rikkumised Varav Véravat ei ole
Riindemangija Looki korratakse Vabal6ok
Lo0ja ei 106 véravale - Vabal6ok
Look
kindlaksméaramata Vabal6ok Vabal66k
méngija poolt
Kaitseméangija Vérav LOoki korratakse

Mdalema vdistkonna
poolt

L66ki korratakse

L&6ki korratakse




REEGEL 14 — PENALTILOOK

Labiviimise kord

Penaltilodgi hoojooksu ajal vastasmangija segadusse ajamiseks tehtavad petted on
lubatud kui osa futsalist. Sellegipoolest loetakse pérast hoojooksu IGpetamist tehtavat
pettelooki (166gi kohest mittesooritamist) reegli 14 rikkumiseks ja ebasportlikuks
kaitumiseks, mille eest méngijat tuleb hoiatada

Penalti 166mise ajal vastaste segadusse ajamiseks tehtav pettemanédver (feinting to take a
penalty kick) on lubatud kui osa futsalist. Kui see aga on kohtunike arvates kasitletav
ebasportliku kaitumisena, peab mangija saama hoiatatud

Kui pall 16hkeb peale varavaposti voi pdiklati tabamist ja seejéarel laheb varavasse, loevad
kohtunikud selle varavaks

Kui pall I6hkeb peale véravaposti voi pdiklati tabamist, kuid ei l&he varavasse, ei maara
kohtunikud korduspenaltit, kuid peatavad méngu, mida jatkatakse kohtuniku palliga
karistusala joonelt l&himast punktist kohale, kus pall asus 16hkemise ajal

Kui penaltil6dki sooritav mangija 166b palli ettepoole, et vdimaldada vdistkonnakaaslasel
sooritada 160ki varavale, arvestavad kohtunikud vérava, kui jargiti Reeglis 14 sétestatud
penaltilodgi labiviimise korda

Kui kohtunikud maéravad korduspenalti, vdib uue penaltil6dgi sooritada iga mangija ning
seda ei pea sooritama mangija, kes tegi seda esialgselt

Kui penalti 166ja sooritab penaltilédgi enne, kui kohtunikud on selleks marku andnud,
maaravad kohtunikud korduspenalti ja hoiatavad méngijat

Kui méngu poolaega pikendatakse penaltilodgi sooritamiseks ning pall tabab enne
varavapostide vahelise ja pdiklati aluse varavajoone uletamist véravaposti, pdiklatti voi
véravavahti, varav loetakse

Kui mangu poolaega pikendatakse penaltild6gi sooritamiseks, lubavad kohtunikud
kaitsvat véravavahti vahetada valjakuméngija vdi vahetusmangija vastu, kuigi viimasel
juhul tuleb jargida vahetuse labiviimise korda

Penaltiloogi ettevalmistus

Kohtunikud peavad enne penaltilédgi sooritamist taitma jargmised ndudmised:

I66ja on kindlaks mé&aratud

pall on asetatud penaltipunktile

varavavaht on varavajoonel varavapostide ja pdiklati vahel ning on ndoga I66ja poole
I66ja voistkonnakaaslased on

véljaspool karistusala

5m kaugusel pallist

pallist tagapool

Rikkumised — parast vilet ja enne kui pall on mangus

L66gi tulemus

Rikkumised Varav Varavat ei ole
Riindemangija Penaltilooki Vabal6ok
korratakse
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Looja 166b tahapoole Vabal6ok Vabal66k
L6ok
kindlaksmé&aramata Vabal6ok Vabaltok
maéngija poolt
Kaitsemangija Vérav Penaltilooki
korratakse
Mdlema vdistkonna Penaltilooki Penaltilooki
poolt korratakse korratakse

Kui riindaja v0i kaitsja paneb vastasmangija suhtes toime rikkumise enne kui pall on mangus,
kuid parast seda kui Uks kohtunikest on andnud mérku 1606gi sooritamiseks, lubavad
kohtunikud 166ki jatkata. Kui saavutatakse varav ja rikkumise pani toime kaitsev vodistkond,
vdravat arvestatakse; kui rikkumise pani toime rindav vdistkond, madadravad nad
korduspenalti. Kui véravat ei saavutatud ja rikkumine pandi toime kaitsva vdistkonna poolt ,
méaravad nad korduspenalti; kui rikkumine pandi toime l66ja vdistkonna poolt, karistatakse
vOistkonda vabal6ogiga kohalt, kus rikkumine toime pandi (vaata reegel 13 — (Vaba)l66gi
koht. Lisaks sellele rakendavad kohtunikud ka vajalikku distsiplinaarkaristust.

REEGEL 15 - SISSELOOK

Labiviimise kord - rikkumised

Kohtunikud peavad meeles pidama, et vastasmangijad ei vdi olla sissel6dgi sooritamise
kohale lahemal kui 5m. Vajadusel peavad kohtunikud sellest suuliselt hoiatama iga méngijat
enne sissel6dgi sooritamist ja hoiatama mangijat, kui ta seejarel ei lahe ndutavale kaugusele.
Mangu taasalustatakse sissel6dgiga, ja nelja sekundi loendamist alustatakse otsast peale, kui
seda oli juba varem alustatud.

Kui sisseldoki korrektselt sooritav mangija 166b palli tahtlikult vastu vastasméngijat selleks,
et seda uuesti méngida ning ei tee seda hooletult, hoolimatult v3i Glemaarast jdudu kasutades,
peavad kohtunikud lubama mangul jatkuda.

Kui pall l1&heb otse sisselodgist vastasvOistkonna varavasse, peavad kohtunikud méa&rama
varavaesise lahtiviske. Kui pall ldheb otse sissel6dgist 166ja oma varavasse, peavad
kohtunikud mé&rama nurgal66gi.

Kui pall ei ldhe sisseloogist valjakule, lasevad kohtunikud selle sooritada
vastasvdistkonna mangijal.

Kui véravavaht satub mangulise liikumise tulemusel véravast eemale vdi tema v8i mdni muu
maéngija valjakult valjapoole, vOib vastasvoistkond sooritada sissel66gi kiirelt.

Kui sisseldok sooritatakse ebadigesti, ei saa kohtunikud rakendada edu printsiipi isegi juhul
kui pall satub otse vastasméngijale, vaid peavad laskma vastasvéistkonna mangijal sooritada
uue sissel60gi.

REEGEL 16 - VARAVAESINE LAHTIVISE

Labiviimise kord - rikkumised
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Kui vastasmangija siseneb karistusalasse voi on veel seal sees, enne kui pall on mangus ning
talle tehakse kaitsja poolt viga, sooritatakse varavaesine lahtivise uuesti ning s6ltuvalt
rikkumise iseloomust kaitsjat kas hoiatatakse v0i ta eemaldatakse.

Kui véravavahi poolt varavaesise lahtiviske sooritamise ajal on (ks vdi rohkem
vastasmangijat karistusalas seetottu, et varavavaht otsustas sooritada véravaesise lahtiviske
Kiiresti ja vastasmangijatel ei olnud aega karistusalast valjuda, lubavad kohtunikud méangul
jatkuda kui pall valjub teist mangijat puudutamata otse karistusalast.

Kui varavaesist lahtiviset korrektselt sooritav véravavaht viskab palli tahtlikult vastu
vastasméangijat kuid mitte hooletult, hoolimatult ega tlemé&arase jou kasutamisega, lubavad
kohtunikud mangul jatkuda.

Kui vdravavaht véravaesise lahtiviske sooritamise ajal ei lase palli lahti karistusalast,
madaravad kohtunikud korduslahtiviske, kuid nelja sekundi loendamine jatkub sealt, kus see
pooleli jai, ajal, kui varavavaht on valmis lahtiviset uuesti sooritama.

Varavahil ei pea pall olema enne kaes, kui kohtunikud alustavad nelja sekundi loendamist.

Kui lahtiviske korrektselt sooritanud véravavaht puudutab tahtlikult palli uuesti kdega, kui
see on valjunud Kkaristusalast ning enne kui seda on teine mangija, vbivad kohtunikud, lisaks
vastasvOiskonna  kasuks  maddratud  karistusloogile, rakendada tema  suhtes
distsiplinaarkaristust vastavalt saalijalgpalli reeglitele.

Kui véravavaht sooritab véravaesise lahtiviske jalaga, hoiatavad kohtunikud teda suuliselt ja
lasevad lahtiviske sooritada kdega, kuid nelja sekundi loendamine jatkub sealt, kus see
pooleli jai, ajal, kui varavavaht on valmis lahtiviset uuesti sooritama.

Kui véravavaht satub mangulise liikumise tulemusel véravast eemale v3i tema v8i mdni muu
mangija valjakult véljapoole, vdib vastasvOistkonna véravavaht sooritada véravaesise
lahtiviske Kiirelt.

Kui véaravavaht sooritab véravaesise lahtiviske ja pall Uletab otsajoone enne, kui ta on
véljunud karistusalast, lasevad kohtunikud lahtiviske uuesti sooritada, kuid nelja sekundi
loendamine jatkub sealt, kus see pooleli jai, ajal, kui varavavaht on valmis lahtiviset uuesti
sooritama.

Kui lahtiviske sooritamisel tabab pall enne karistusalast valjumist karistusala sees kohtunikku
ja seejérel laheb méangu, ei tee kohtunikud midagi.

REEGEL 17 - NURGALOOK

Labiviimise kord - rikkumised

Kohtunikud peavad meeles pidama, et vastasmangijad peavad olema vahemalt 5m kaugusel
nurgakaarest seni, kuni pall on mangus. Vajadusel peavad kohtunikud sellest suuliselt
hoiatama iga méngijat enne sissel66gi sooritamist ja hoiatama méngijat, kui ta seejérel ei ldhe
ndutavale kaugusele.
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Kui nurgal6oki korrektselt sooritav mangija 106b palli tahtlikult vastu vastasmangijat selleks,
et seda uuesti méngida ning ei tee seda hooletult, hoolimatult vGi Glemaarast jdudu kasutades,
peavad kohtunikud lubama mangul jatkuda.

Pall peab olema nurgakaare sees ja on mangus kui teda on 166dud, seega ei pea pall valjuma
nurgakaarest, selleks et olla méngus.

Kui véravavaht satub mangulise liikumise tulemusel varavast eemale vdi tema vdi méni muu
maéngija valjakult valjapoole, voib vastasvoistkond sooritada nurgald6gi kiirelt.

... Correct

--------- Correct

" Incorrect

MANGU VOITJA SELGITAMISE KORD VOI KODUS-VOORSIL PRINTSIIP

Lisaaeg

Labiviimise kord

- lisaaja kaks poolaega ei ole mangu osa

- méngijaid vOi vahetusmangijaid vdib lisaajal hoiatada vdi eemaldada

- lisaajal tehtud akumuleeruvad vead lisatakse méngu teisel poolajal tehtud
akumuleeruvatele vigadele

- lisaajal ei saa vdistkonnad kasutada time-out’i, isegi juhul kui nad ei kasutanud time-out’i
mangu teisel poolajal

Mangujargsed penaltid

Labiviimise kord

- mangujargsed penaltid ei ole méngu osa

- karistusala, milles penalteid sooritatakse, vdib muuta Uksnes juhul kui vdrav voi
porandakate muutub kasutuskdlbmatuks vai turvalisuse kaalutlustel

- kui k6ik penaltite 166mises osalevad méangijad on penaltil66gi sooritanud, ei pea nad
edaspidi l66ma penalteid samas jarjekorras, kui esimeses voorus

- voistkond vastutab mangijate ja varuméngijate hulgast méngujargseid penalteid
sooritavate mangijate valimise ning lo6jate jarjekorra maaramise eest ning peab sellest
informeerima kolmandat kohtunikku enne 166kide algust

- Vilja arvatud véravavahti, ei saa parast méngujargsete penaltite algust vahetada vigastada
saanud mangijat mangujargsete penaltite 166mises mitteosaleva méngija vastu, kui
selliseid on

- Kui véaravavaht eemaldatakse mangujargsete penaltite ajal, vGib teda vahetada penaltite
I66mises osaleva mangijaga, kuid mitte teise varavavahiga, kui viimane on valja arvatud
penaltite Il66mises osalevate méngijate hulgast

- Maéngujargsete penaltite I60mise ajal voib méngijat hoiatada vdi eemaldada
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Kohtunikud ei tohi I6petada méngujérgsete penaltite 160mist kui penaltite 166mise ajal
jaab uhte voistkonda véahem kui kolm mangijat

Kui méngija saab penaltite I60mise ajal vigastada v0i eemaldatakse ja vdistkonnal on tiks
mangija vahem, ei védhenda kohtunikud teises vdistkonnas penalteid sooritavate méngijate
arvu

Vordse arvu méangijate olemasolu on ndutav ainult penaltite 166mise alguses

Kui pall tabab véravaposti voi poiklatti voi véravavahti enne varavapostide ja poiklati
vahel varavajoone Uletamist, varavat arvestatakse

Kui pall 16hkeb voi muutub defektseks pérast véravaposti voi pdiklati tabamist ja laheb
seejarel véravasse, véravat arvestatakse

Kui pall 16hkeb vdi muutub defektseks pérast varavaposti voi poiklati tabamist kuid ei
ldhe varavasse, ei maara kohtunikud korduspenaltit ning loevad penaltil6dgi sooritatuks
kui voistlusjuhendi kohaselt tuleb mangu vditja selgitada mangujargsete penaltitega voi
kodus-voarsil printsiibil ning vbistkonnad keelduvad seda tegemast, teatavad kohtunikud
sellest vastavale ametkonnale

Kui enne mangujargsete penaltite algust Uks vdi rohkem penaltite 166mises osalevat
mangijat lahkuvad véljakult voi keelduvad pérast penaltite 160mise algust penaltilo6gi
sooritamisest ning nad ei ole vigastatud, katkestavad kohtunikud penaltite 166mise ning
teatavad sellest vastavale ametkonnale

Mangujérgsete penaltite sooritamise ajal ei luba kohtunikud valjakule kaameraid ega
muud meediat
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