JUHEND

3. EESTI
JALGPALLIKLUBIDE
JA TOETAJATE
LAUATENNISE MV

11:00 | 18. jaanuar 2026 | A. Le Coq Arena, Jalgpalli 21, Tallinn




11:00 18. jaanuar 2026 C@ A. Le Coq Arena, Jalgpalli 21, Tallinn
“a)
(\S

OSALEJAD

Jalgpalliklubide liikmed (ametiisikud, méangijad) ja Eesti Jalgpalli Liidu toetajad saavad uritustel
osaleda ja pole vahet, millisel tasemel nad antud ala harrastavad voi on harrastanud. Ametiisik
on klubiga seotud isik, kes on klubisse registreeritud ja omab kehtivat ametiisiku litsentsi —
treener, vdistkonna esindaja, klubi president, meditsiinitdotaja jne.

Osalema paaseb maksimaalselt kokku 32 vdistkonda. Igat vdistkonda voib esindada kuni kaks
mangijat. Uks kohtumine toimub kahe geimi vdiduni. Iga geimi jarel vdib vdistkond méangijat
vahetada. Otsustavas geimis vdib ka vahetada mangijat, kui liks voistlejatest saab tais 5 punkti.
Viie punkti pealt toimub otsustavas geimis poolte vahetus.

REGISTREERIMINE

Registreerimise avatakse detsembris 2025 ja registreerimise tahtaeg on 12. jaanuar 2026 voi
kuni kohtade taitumiseni.

Registreerida saab taites ara registreerimis platvormil ankeedi:
https://forms.gle/itPACEfSndnGDKNy6

Koos registreerumisega annab voistleja ndusoleku vdistlusprotokollide avalikustamiseks,
voistlustulemuste ning fotode kajastamiseks sotsiaalmeedias ja meedias (ajakirjandus,
televisioon, raadio).

OSALUSTASUD

Voistlustel osalemine on tasuta.

VOISTLUSTE SUSTEEM

Turniir on Ghepaevane. Voistkonnad loositakse 4-8 alagruppi. Alagruppide loosimine toimub

14. jaanuaril 2026. Vdistkonna nimesildid asetatakse loosiks hte kaussi. Mangude ajagraafik
otsustatakse parast loosi ja avaldatakse 15. jaanuaril 2026. Loosimiskomisjoni kuuluvad EJL ja
ELTL esindajad.

Alagruppides punktiarvestus:

» Kodik mangud turniiril mangitakse parem kolmest ehk kahe geimi vdiduni.

+ Voditja saab alagrupis tabelisse 2 punkti, kaotaja 1 punkti. Loobumiskaotuse korral saab vditja
2 ja loobuja 0 punkti.

+ Kui kahel vdistkonnal on vordselt punkte, siis paremusjarjestuse otsustab omavaheline mang.

+ Kui alagrupis on nn "surnud ring" ehk punktid on kokku kolmel vdistkonnal vérdsed, siis
esimese asjana vaadatakse voidetud/kaotatud geimide suhet. Kui see on ka vordne, siis
voidetud ja kaotatud punktide suhet. Kui ka see on vdrdne, siis otsustab vditja loos. Edasi
pohiturniir (ihe kaotusega ehk oliimpiasiisteemis).

Alagruppide kaks paremat paasevad edasi pohiturniirile. Mangitakse 1/8-finaalid,
veerandfinaalid, poolfinaalid ja finaal. Seejarel 3. koha mang ja finaal. Tapsem siisteem ja
ajakava pannakse paika, kui on selgunud tapne osalevate vdistkondade arv.
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AUTASUSTAMINE

Turniiri esikolmikut autasustame medalitega ning voitjat lisaks ka karikaga.

REEGLID

* Mangitakse kehtivate voistlusmaaruste kohaselt pohimattel ,parem kolmest“ ehk kahe geimi
voiduni.

+ Seti voidab mangija, kes esimesena saavutab 11 punkti, kehtib kahe punkti vahe reegel.
+ Serv

o

Servimisel peab mangija viskama palli véimalikult vertikaalselt ilma poordeid andmata
vahemalt 16 cm kdrgusele.

Palli Ioomisel peab pall porkama esmalt servija lauapoolele ja seejarel vastase lauapoolele;

Iga kahe punkti jarel vahetub serviv mangija voi mangupaar, valja arvatud kui mélemad
mangijad voi paarid on saavutanud 10 punkti. Sellisel juhul servitakse kordamddda.

Kui servilook puutub vorku, tehakse uus serv, eeldusel, et serv oli teiste nduete osas
reegliparane.

+ Servimise, vastuvdtmise ja lauapoole valik

° Mangu alguses teevad mangijad loosi ning vditjal on digus otsustada, kes alustab servimist
vOi valida endale pool.

° Mangija, kes eelmises setis alustas servimist, on jargmises setis esimeseks vastuvotjaks.

° Settide vahel vahetatakse lauapooli. Otsustavas setis vahetavad méngijad voi paarid
lauapooled, kui tiks neist on saavutanud 5 punkti.

MAJANDAMINE

Voistlusele lahetamise, majutamise ja toitlustamisega seotud kulud kannab lahetav klubi voi
sportlane ise.

VARUSTUS

Voistlejatel peavad kaasas olema oma reketid. Voistluspallid ja vajadusel reketid tagab
korraldaja. Kohustuslik on kasutada vahetusjalandusid.

ULDINE

Oma tervisliku seisundi eest vastutab sportlane ise. Kbik juhendiga satestamata kiisimused ja
voistluse korraldamise kaigus tekkivad probleemid lahendab vdistluse peakohtunik.

VAIDLUSTE LAHENDAMINE

Voéimalikud protestid mangude labiviimise ja tulemuste kohta tuleb esitada voistluspaeval
peakohtunikule. Kbik juhendiga satestamata kiisimused ja vdistluste korraldamise kaigus
tekkivad probleemid lahendab voistluste peakohtunik ja korraldusmeeskond.



