Eesti Jalgpalli Liidu
aastaloputurniiri juhend 2023

Kinnitatud EJL-i juhatuse poolt 20.10.2023. a.
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SISSEJUHATUS

Aastaldputurniir (edaspidi Turniir) on Eesti Jalgpalli Liidu (edaspidi EJL) poolt
korraldatav turniir minijalgpallis jalgpalli propageerimiseks.

Artikkel 1 — Moisted

1.1 Juhendi kontekstis on mdisted defineeritud alljargnevalt:

Aus mang

EJL-i egiidi all
Eliitliga

ERIS

Hoiatused ja
eemaldamised

Jalgpalli ametiisiku
litsents

Jalgpalluri litsents

Mangija osalemine
mangus
Mangija mangimine
mangus

Kontseptsioon, mis vaartustab ausas konkurentsis saavutatud
tulemust. Ausa mangu (inglise keeles Fair Play) kontseptsioonis
tequtsevad isikud lojaalsuse, ausameelsuse, sportlikkuse ja
eetika printsiipe jargides. Aus mang valistab pettuse, araostmise,
korruptsiooni, dopingu, vagivalla (nii fudsilise kui moraalse),

diskrimineerimise, ekspluateerimise ja lialdatud
kommertslikkuse. Loetelu tegevustest, mida loetakse Ausa
mangu pShimdtete rikkumisteks on fikseeritud

Distsiplinaarmaaruse artiklis 4.
Kdik EJL-i poolt korraldatud voistlused.

Eesti noorte jalgpalli meistrivbistiused titarlaste ja poiste
Eliitigades

EJL-i registreerimise ja informatsiooni stisteem ehk ERIS on
internetipdhine susteem Klubidele, mangijatele ja teistele
jalgpallis tegutsevatele isikutele EJL-i andmebaasis olevate
jalgpallialaste andmete ja diguste (sh litsents) haldamiseks ning
info andmiseks, vahetamiseks ja saamiseks.

Hoiatused on kohtuniku poolt mangijale ja/vdi ametiisikule antud
kollased kaardid. Eemaldamised on kohtuniku poolt mangijale
jalvdi ametiisikule antud punased kaardid.

Jalgpalli ametiisiku litsents annab isikule juriidilise aluse
tegutseda EJL-i egiidi all toimuvatel vdistlustel osaleva vdistkonna
ametiisikuna, sh olla ametiisikuna margitud manguprotokollis ja
viibida mangu ajal tehnilises alas. Ametiisiku litsentseerimine
toimub vastavalt Jalgpalli ametiisikute registreerimise ja
litsentseerimise  korrale. Ametiisiku litsents kehtib Uhe
kalendriaasta.

Oigus, mis annab mangijale juriidilise aluse osaleda Eesti jalgpalli
meistri- ja karikavoistlustel. Jalgpalluri litsents kehtib Uhe
kalendriaasta.

Mangija protokolli kandmine, sh mangija protokolli kandmine
vahetusmangijana, kui teda sisse ei vahetata.

Mangija on viibinud valjakul ja manginud kasvoi Ghe (1) minuti.
Mangudes, kus toimuvad edasi-tagasi vahetused, loetakse
mangimiseks mangijaprotokolli kandmist Saalijalgpallis loetakse
mangija mangimiseks tema protokolli kandmist.



Noorte vdistlused Eesti noorte jalgpalli meistrivoistlused tutarlaste ning poiste

erinevates vanuseklassides (va. Eliitligad) ja Eesti noorte
klubidevahelised vdistlused tutarlaste ning poiste erinevates
vanuseklassides.

Taiskasvanute Eesti jalgpalli meistrivdistiused Premium, Esi- ja Esiliigas B ning
meistrivaistlused Teises ja madalamates liigades, samuti Eesti naiste jalgpalli

2.1
2.2

2.3

3.1
3.2

4.1

4.2

4.3
4.4

5.1

meistrivoistlused Meistri-, Esi ja Teises liigas.
Artikkel 2 — Organiseerimine
Turniiri korraldab EJL.

EJL-i peadirektor (edaspidi Peadirektor) on Turniiri kdrgeim tegevjuhtimisorgan,
kes vastutab koigi Turniiriga seotud kisimuste eest, v.a distsiplinaarkisimused.

Distsiplinaarorganid kasitlevad distsiplinaarrikkumistega seotud kisimusi
vastavalt EJL-i distsiplinaarreeglistikule.

Artikkel 3 — EJL-i kohustused
EJL loob parimad tingimused Turniiri korraldamiseks.
EJL kannab Turniiri korraldamise kulud, k.a mangukohtunike kulud.
Artikkel 4 — Osalejate kohustused

Turniirist osavotjad kohustuvad jargima kaesolevat juhendit ja teisi EJL-i poolt
kehtestatud jalgpallialast tegevust reguleerivaid dokumente.

Klubid/vdistkonnad vastutavad oma mangijate, ametiisikute, likmete, toetajate ja
mangude juures ametikohustusi taitvate isikute kaitumise eest.

Koik lahetuskulud kannavad Klubid/voistkonnad.

Kdik Klubid/vdistkonnad annavad tasuta EJL-le diguse mittearilisel eesmargil
jalgpalli arendamiseks kasutada ning volitada teisi kasutama Turniiril osalevate
Klubide/vdistkondade kdigi mangijate ja ametiisikute fotosid ning nende kohta
koostatud audiovisuaalseid ja visuaalseid materjale (kaasa arvatud nende
nimed, asjassepuutuv statistika, andmed ja kujutised) koos Klubi/vdistkonna
nime, logo, embleemi ja mangijate sargiga (kaasa arvatud sargisponsorite ja
varustuse tootjate reklaam).

Artikkel 5 — Mangijate kohustused
Mangijad kohustuvad:

a) kinni pidama lojaalsuse, ausameelsuse ja sportlikkuse printsiipidest
vastavalt Ausa mangu (inglise keeles Fair Play) pdhimotetele;

b) tunnustama kaesolevat juhendit ning teisi EJL-i poolt kehtestatud
jalgpallialast tegevust reguleerivaid dokumente.



5.2 Koéik mangijad annavad tasuta EJL-le 6iguse mittearilisel eesmargil jalgpalli
arendamiseks ja EJL-i poolt kindlaks maaratud muudel mdistlikel eesmarkidel
kasutada ja volitada kolmandaid isikuid kasutama mangijate fotosid ja nende
kohta koostatud audiovisuaalseid ja visuaalseid materjale (kaasa arvatud nende
nimed, asjassepuutuyv statistika, andmed ja kujutised) koos Klubi nime, embleemi
ja mangijate sargiga (kaasa arvatud sargisponsorite ja varustuse tootjate
reklaam).

Artikkel 6 — Turniirist osavétjad, voistkonna registreerimine ja osavotumaks
6.1 Turniir koosneb erinevatest turniiridest nagu:
a) taiskasvanute liigade ja rahvaliigade turniir;
b) noorteliigade turniir;
c) Eliitligade turniir;

d) ja teised turniirid (nt seenioride turniir, fannide turniir, lastevanemate turniir,
maakonna meistrite jt, mis toimuvad vastavalt véimalustele).

6.2 Taiskasvanute liigade, rahvaliiga ja noorteliigade turniirid on omakorda jaotatud
alamturniirideks soo, vanuseklasside vdi liigade alusel.

6.3 Taiskasvanute liigade turniiridele kutsutakse Eesti 2023. a jalgpalli
meistrivdistlused |dpetanud voistkonnad tulemuste alusel.

6.4 Rahvaliiga turniiridele kutsutakse Eesti 2023. a rahvaliiga vdistkonnad tulemuste
alusel.

6.5 Noorteliigade turniiridele kutsutakse Eesti 2023. a noorte jalgpalli meistri- ja
klubivdistlused I6petanud voistkonnad tulemuste alusel.

6.6 Eliitligade turniirile kutsutakse Eesti 2023. a noorte jalgpalli meistrivdistluste U17
ja U19 Eliitliiga I6petanud vdistkonnad tulemuste alusel.

6.7 Vdistlustele lubatakse vdistkonnad, kes on esitanud EJL-le taotluse viimase poolt
etteantud vormil ja maaratud tahtajaks.

6.8 Aastaléputurniiril osalemine on kdikidele vdistkondadele tasuta.
Artikkel 7 — Auhinnad
7.1 EJL autasustab turniiri kolme paremat vdistkonda karikaga.

7.2 lgal turniiril kdige rohkem varavaid |66nud ja parimat mangijat ning parimat
varavavahti autasustatakse eriauhinnaga. Kui enim varavaid on |66nud vordselt
kaks vOi rohkem mangijat, autasustatakse parima varaval6dja auhinnaga
mangijat, kes mangis voistkonnas, mis saavutas turniiril kdrgema koha.

Artikkel 8 — Turniiri siisteem

8.1 Turniiri susteemi ja mangu kestvuse otsustab EJL vastavalt turniirile
registreerunud voistkondade arvule.



8.2

8.3

8.4

9.1

9.2
9.3

9.4

9.5

9.6

9.7

Turniiril selgub voistkondlik paremusjarjestus saavutatud punktide uldsumma
jargi, kusjuures voit annab kolm (3), viik Ghe (1) ja kaotus null (0) punkti.

Paremusjarjestuse maaramisel vérdsete punktide korral arvestatakse:

vaiksemat tuhistatud tulemuste arvu turniiritabelis;

)

O

omavaheliste mangude punkte;

O

o

)
)
) omavaheliste mangude varavate vahet;
) suuremat vditude arvu;

)

e) Uuldist varavate vahet alagrupis;

f) suuremat 166dud varavate arvu;
g) loosimistulemust.

Kohamangude viigilise I6pptulemuse korral lUUakse parema selgitamiseks
penalteid, mida sooritavad mdlemast vdistkonnast kolm (3) mangijat. Kui ka
parast seda on tulemus viigiline, siis jatkatakse [66mist Uhekaupa kuni véitja
selgumiseni.

Artikkel 9 — Mangijate tlesandmine ja 6igus osaleda mangus

Mangijaid antakse turniiril osalemiseks voistkonda ules labi EJL-i poolt saadetud
elektroonilise registreerimisvormi ja seda saab teha kuni oma turniiri (mitte
voistkonna) esimese manguni. 50% mangijatest peab olema ules antud 24 tundi
enne oma turniiri esimest mangu.

Uhte véistkonda on lubatud liles anda kuni 18 méangijat.

Taiskasvanute liigade turniiril mangiv voistkond, mille nimi kannab laiendit U21,
peab koosnema enamasti alla 22-aastasest mangijatest ehk kes on sundinud
2002. aastal voi hiljiem. Vdistkonda on lubatud ules anda vaid varavavahid ja kuni
kolm (3) valjakumangijat, kes on stindinud 2001. aastal vdi varem.

Taiskasvanute liigade turniiril mangiv voistkond, mille nimi kannab laiendit U19,
peab koosnema enamasti alla 20-aastasest mangijatest ehk kes on sundinud
2004. aastal voi hiljem. Vdistkonda on lubatud ules anda vaid varavavahid ja kuni
kolm (3) valjakumangijat, kes on stindinud 2003. aastal vdi varem.

Taiskasvanute liigade, noorteliigade ja Eliitligade turniiride vdistkondadesse
tohib Ules anda mangijaid, kes olid nendesse voistkondadesse ules antud Eesti
2023. a meistri- ja klubidevahelistel vaistlustel, k.a mangijaid, kes olid vdistkonda
ules antud erandiga.

Lisaks tohib vdistkondadesse ules anda ka uusi mangijaid, kes ei olnud
nendesse voistkondadesse Ules antud Eesti 2023. a jalgpalli meistrivdistlustel,
kuid kes vastavad punktides 9.6 — 9.9 toodud tingimustele.

Taiskasvanute liigade turniiridele on lubatud Ules anda uusi mangijaid, kes on
sundinud 2008. aastal voi varem.

Noorteliigade turniiridel on lubatud uusi mangijaid Gles anda jargmiselt.



) U19 Eliitliga turniir — 2005 — 2007 sundinud;
) U17 Eliitliiga turniir — 2007 — 2008 siindinud;
c) poiste U16 vanuseklassi turniir — 2008 — 2010 sundinud;
) poiste U15 vanuseklassi turniir — 2009 — 2011 slndinud;
) tutarlaste U15 vanuseklassi turniir — 2009 — 2011 sundinud;
f) poiste U14 vanuseklassi turniir — 2010 — 2012 sindinud;
g) poiste U13 vanuseklassi turniir — 2011 - 2012 sindinud;
h) tatarlaste U13 vanuseklassi turniir - 2011 - 2013 slndinud;
i) poiste U12 vanuseklassi turniir — 2012 - 2013 sundinud.

9.8 Rahvaliiga voistkonda on lubatud Ules anda mangijaid, kes on stindinud 2008.
aastal voi varem.

Lisaks on naiste rahvaliiga voistkonda lubatud Ules anda nooremaid mangijaid,
kes osalesid selle voistkonna eest Eesti 2023. a rahvaliiga vdistlustel.

9.9 Rahvaliiga turniiridel osalevates voistkondades ei tohi osaleda Eesti 2023. a
jalgpalli meistrivdistlustel osalenud mangijad, v.a mangijad kes on osalenud
Kolmanda vdi Neljanda liiga voistkonna mangudes ja on nendest vdistkondadest
maha voetud enne 31. juulit 2023. a.

9.10 Juhul kui EJL korraldab eraldi turniiri seenioridele, siis sellel turniiril lubatakse
vlistkonda Ules anda mangijaid, kes on sundinud 1978. aastal vbi varem. Lisaks
lubatakse voistkonda Ules anda kaks (2) mangijat, kes on stindinud 1977 — 1983.
a.

9.11 Mangija tohib Turniiril igal punktis 6.1 loetletud turniirii osaleda vaid Uhe
voistkonna eest. Mangija Ulesandmist vbistkonda loetakse osalemiseks.

9.12 Mangija tohib Uhel paeval osaleda vaid Ghel turniiril.
Artikkel 10 — Mangureeglid
10.1 Turniiril jargitakse mangimisel jargmisi reegleid:

i)  Mangitakse ,jooksva ajaga“, v.a viimane minut, kus rakendatakse aja
peatamist. Juhul kui Uks vodistkondadest on vahemalt kolmevaravalises
eduseisus, aja peatamist ei rakendata.

i)  Valjakul on korraga 6 mangijat (5 valjakumangijat ja varavavaht). Vahim
mangijate arv valjakul on neli (4). Vahema mangijate arvu korral mangu ei
alustata, voistkonnale arvestatakse kaotus, vastasvoistkonnale voit ning
tulemuseks margitakse - : +.

iii)  valjak on piiratud 90 cm kérguse piirdega;

iv) pall loetakse mangus olevaks kuni see ei ole piiret Uletanud, tabanud lae
konstruktsiooni voi ei ole peatatud kohtuniku poolt;



Xi)

Xii)

xiii)

Xiv)

XV)

XVi)

Xvii)

kui pall Uuletab valjaku kuljepiirde, maaratakse vastasvoistkonnale
vabaldok;

Kui pall tabab enne valjakult valjumist lae konstruktsiooni maaratakse
vastasvoistkonnale vabal6dk kuljepiirde aarest mis lahim kohale kus pall
vastu laekonstruktsiooni laks;

kui pall Uletab valjaku otsapiirde, maaratakse nurgal6ok vdi varavaesine
lahtil6ok;

varavavahi- ja karistusala on samad;

kollane kaart tahendab mangija kdérvaldamist mangust kaheks minutiks.
Varavavahi asemel vdib karistust kanda teine mangija;

punase kaardi saanud mangija saab automaatselt mangukeelu
jargmiseks manguks. Punase kaardi korral peab koos karistatud
mangijaga viibima karistuspingil teine mangija, kes kahe minuti méddudes
mangu siseneb. Punase kaardi saanud mangija peab viibima
karistuspingil kuni mangu I6puni. Varavavahi asemel ei vdi karistust kanda
teine mangija;

kahe minuti karistust kannab mangija selleks eraldatud karistuspingil;

kahe minuti karistus I6peb, kui karistusaja jooksul lulakse karistatud
voistkonnale arvulisest ulekaalust varav;

kui Uhest vdistkonnast kannavad 2-minutilist karistust korraga kaks
mangijat ja karistatud vodistkonnale luUakse varav, siis loetakse karistus
kantuks sellele mangijale, kes kdrvaldati esimesena (v.a punase kaardi
saanud mangija);

Uhest vdistkonnast saab samaaegselt 2-minutilist karistust kanda kaks
mangijat. Kui 2-minutiline karistus maaratakse sama vdistkonna
kolmandale mangijale, siis karistuse saanud mangija saadetakse
karistuspingile ja tema asemele tuleb tehnilisest alast valjakule uus
mangija. 2-minutilise karistuse saanud mangija karistus hakkab jooksma
alles siis, kui Uhel 2-minutilist karistust kandnud mangijal karistusaeg
I6peb. Sellisel juhul ei tohi mangija, kelle karistusaeg I6ppes, sisenededa
valjakule, vaid peab lahkuma sealt tributni kaudu tehnilisse alasse;

kaks kollast kaarti GUhes mangus Uhele ja samale mangijale ei tdhenda
automaatselt punast kaarti;

vdistkonna mangijad ja treenerid on kohustatud viibima mangu ajal valjaku
otsajoone taga neile spetsiaalselt ettevalmistatud pinkidel;

mangijate lahkumine valjakult ning sisenemine valjakule on lubatud ainult
ule oma valjakupoolel asuva otsajoone. Sellest ndudest
mittekinnipidamine toob kaasa mangija karistamise kollase kaardiga;

xviii) varavaesisest lahtiloogist ei ole lubatud luua palli otse Ule keskjoone, pall

peab puutuma esmalt valjakut voi mangijat enda valjakupoolel. Rikkumise



10.2

11.1

11.2

11.3
11.4
11.5

11.6

121

13.1

13.2

13.3

korral maaratakse vastasvdistkonnale vabalook sealt, kus pall Uletas
keskjoone.

xix) varavavahil ei ole lubatud visata palli kdega ega kaest lahti mangida otse
ule keskjoone, pall peab puudutama enne valjakut oma valjakupoolel voi
seal viibivat mangijat. Rikkumise korral maaratakse vastasvoistkonnale
vabalbok sealt, kus pall Gletas keskjoone;

xx) manguvaljaku mdédtmed on 24x48 meetrit;
xxi) jalgpallivaravate mdédtmed on 2x5 meetrit;

Turniiril mangitakse palliga nr 5, v.a tudrukute U13 vanuseklassid ning poiste
U13 ja U14 vanuseklassid, kes mangivad palliga nr 4.

Artikkel 11 — Manguvormid ja jalgpallisaapad

Uhe vdistkonna mangijad peavad kandma sama varvi manguséarke ja
soovitavalt ka pukse ning pdlvikuid. Kohustuslik on kanda saarekaitsmeid.

Sama varvi mangusarkide korral vahetab sargid mangus teisena margitud
voistkond.

Premium liiga turniiril maarab voistkondade manguvormi varvid EJL.
Varavavaht peab kandma valjakumangijatest erinevat varvi riietust.

Number mangusargil peab vastama mangijale vdistkonna ulesandmislehel
maaratud numbriga ja igal mangijal peab olema teistest erinev number. Mangija
peab turniiri jooksul mangima uhe ja sama numbriga.

Turniiril tuleb mangida kunstmuru- voi sisejalgpallisaabastega vastavalt lisale
1.

Artikkel 12 — Ausa mangu tunnustamine

Ausa mangu tunnustamiseks soovitatakse mangijatel Ulesrivistuse jarel, enne
mangu algust ning parast mangu I6puvilet katelda vastasmangijate ja
kohtunikega.

Artikkel 13 — Distsiplinaareeskiri

Voéistkondade, nende ametiisikute voi vdistkonna nimel manguga seotud
ametikohustusi taitvate isikute sooritatud distsiplinaarrikkumiste korral
kohaldatakse EJL-i juhatuse poolt kehtestatud distsiplinaarreeglistikku.

Juhul kui vdistkonnas osaleb mangukeeluga mangija, mittelubatud
slinniaastaga mangija voi moénel muul pdhjusel mangudigust mitteomav
mangija, siis antud mangutulemus tuhistatakse ja maarusi rikkunud
vdistkonnale arvestatakse kaotus ning turniiritabelisse kantakse - : ... (vastaste
|I66dud varavate arv). Mangija eemaldatakse turniirilt, vistkond omab &igust
edasi mangida.

Vale nime all manginud mangija eemaldatakse turniirilt, vdistkond
diskvalifitseeritakse.



13.4 \oistkonna ulesandmislehel valeandmeid esitanud vOistkond
diskvalifitseeritakse turniirilt.

Artikkel 14 — Vaidluste lahendamine

14.1 Kaesoleva juhendiga seotud vaidlusi lahendab Peadirektor, kes vajadusel
edastab asja arutamiseks ditsiplinaarkomisjonile.

Artikkel 15 — Tapsustav asjaolu

15.1 Juhendi moistes loetakse Klubiks ka selline meistrivoistlustel osalev iseseisev
vdistkond, kes ei ole valja pandud thegi Klubi poolt.

Artikkel 16 — Ettearvamatud asjaolud ja erandid

16.1 Juhendis kasitlemata v6i vaaramatu jouga seotud kisimustes, v.a
distsiplinaarasjad, on otsuste tegemise padevus Peadirektoril. Peadirektori
otsused on [6plikud.

16.2 Erandite tegemise padevus juhendi rakendusalas on vaid Peadirektoril.
Artikkel 17 — Joustumine

17.1 Kaesolev juhend joustub selle heakskiitmisel EJL-i juhatuse poolt ja kehtib
aastaldputurniiril 2023. a.
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