REEGEL 1
- JALGPALLIVÄLJAK

Väljaku tähistus

Keelatud on märgistada väljakut katkendlike joontega või vagudega.

Kui mängija teeb väljakule lisamärgistusi jalaga, peab ta saama hoiatuse ebasportliku käitumise eest. Kui kohtunik märkab sellist tegevust ajal kui pall on mängus, siis järgmise mängukatkestuse ajal peab ta määrusi rikkunud mängijat hoiatama kollase kaardiga ebasportliku käitumise eest.

Lubatud on vaid Reeglis 1 välja toodud märgistus.

Väravad

Kui värava põiklatt deformeerub või puruneb mängu käigus, tuleb mäng peatada ja mängu ei tohi taasalustada enne kuni värav vastab jälle Reeglitele. Kui väravat ei ole võimalik parandada, tuleb mäng katkestada. Nööri või köie kasutamine põikpuuna ei ole lubatud.

Kui värav on parandatud, siis jätkatakse mängu kohtuniku palliga kohast, kus ta asus mängu peatamise hetkel v.a juhul, kui peatamine toimus väravavahi alas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal.

Reklaam

Reklaamid peavad asetsema vähemalt 1m kaugusel külje ja otsajoontest.

Igasugune reklaam, k.a. virtuaalne, on keelatud mänguväljakul, värava sees, tehnilises alas, väravavõrkudel, väravapostidel, nurgalippudel sellest hetkest alates, kui mängijad sisenevad väljakule kuni poolaja lõpuni ning teise poolaja algusest kuni mängu lõpuni. Samuti on keelatud panna mikrofone või kaameraid eelnimetatud esemetele.

Logod ja embleemid  

Igasuguste logode reprodutseerimine, olgu siis reaalne või virtuaalne, on mängu ajal keelatud mänguväljakul, väravavõrkudel ja aladel, mida nad hõlmavad (kaasa arvatud nurgalippudel).

REEGEL 2 - PALL

Varupallid

Varupallid võivad asetseda ümber mänguväljaku perimeetri eeldusel, et nad kõik vastavad pallidele kehtestatud nõuetele vastavalt Reeglile 2 ja nende kasutamine on kohtuniku kontrolli all.

Lisapall väljakul
Kui lisapall on sattunud väljakule mängu ajal, peab kohtunik mängu peatama vaid juhul, kui pall segab mängu. Kui mäng on peatatud lisapalli pärast peab mängu taasalustama kohtuniku palliga kohast, kus õige mängupall oli mängu peatamise hetkel, v.a. väravavahi alas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal.

Kui lisapall siseneb väljakule ilma mängu segamata, peab kohtunik selle eemaldama väljakult esimesel võimalusel.

REEGEL 3 – MÄNGIJATE ARV

Mängija vahetamine

¤
vahetus saab toimuda vaid hetkel, kui pall on mängust väljas

¤
abikohtunik annab signaali, et vahetust on palutud

¤
mängija, kes läheb vahetusse, saab selleks loa kohtunikult (juhul, kui ta ei ole juba väljakult väljas põhjustel, mis on lubatud Reeglitega)

¤
kohtunik annab loa vahetusmängijale sisenemiseks

¤
enne väljakule sisenemist peab vahetusmängija ootama lahkuva mängija väljakult äratulemise

¤
mängijal ei ole kohustust lahkuda väljakult keskjoonelt (näiteks mängija, keda vahetatakse seoses vigastusega)

¤
vahetuse tegemiseks võib loa andmisest teatud olukordades keelduda (näiteks vahetusmängija ei ole valmis)

¤
vahetusmängija, kes ei ole täielikult täitnud vahetusprotseduuri (asetades oma jala väljakule), ei tohi sooritada küljesisseviset või nurgalööki

¤
kui mängija keeldub vahetusse minemast, siis mäng jätkub

¤
kui vahetus toimub vaheajal või enne lisaaega, peab protseduur läbi viidama enne teise poolaja või lisaaja algust
Lisaisik väljakul
Mänguvälised isikud

Igat isikut, kes ei ole märgitud ametlikku mänguprotokolli mängijana, vahetusmängijana või ametiisikuna, peetakse isikuks väljastpoolt (inglise keeles -  outside agent). Samuti peetakse isikuks väljastpoolt juba väljakult eemaldatud mängijat.

Kui isik väljastpoolt siseneb mänguväljakule:

¤
peab kohtunik peatama mängu (kuigi mitte koheselt, kui nimetatud isik ei sega otseselt mängu)

¤
kohtunik peab nimetatud isiku eemaldama väljakult ja selle lähimast ümbrusest

¤
kui kohtunik on mängu peatanud, peab mängu taasalustama kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel v.a väravavahi alas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal.

Võistkondade ametiisikud

Kui võistkonna ametiisik siseneb mänguväljakule:

¤
peab kohtunik peatama mängu (kuigi mitte koheselt, kui nimetatud isik ei sega otseselt mängu või edu printsiipi saab kasutada)

¤
kohtunik peab ta eemaldama väljakult ning kui antud isiku käitumine on vastutustundetu, siis väljaku ümbrusest samuti

¤
kui kohtunik on mängu peatanud, peab mängu taasalustama kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel v.a väravavahi alas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal.
Mängija väljaspool mänguväljakut

Kui peale lahkumist väljakult kohtuniku loal korrastamaks oma varustust, meditsiinilise abi saamiseks või veritsuse peatamiseks siseneb mängija väljakule ilma kohtuniku loata:

¤
peab kohtunik peatama mängu (kuigi mitte koheselt, kui nimetatud isik ei sega otseselt mängu või edu printsiipi saab kasutada)

¤
hoiatama mängijat loata sisenemise eest kollase kaardiga

¤
käskima mängijal väljakult lahkuda juhul, kui see osutub vajalikuks

Kui kohtunik on peatanud mängu, jätkatakse mängu:

¤
vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel juhul, kui ei toimunud teisi rikkumisi

¤
vastavalt Reeglile 12 juhul, kui mängija rikkus selle reegli tingimusi

Kui mängija ületab juhuslikult mänguväljaku piire mängu käigus, siis seda ei peeta rikkumiseks, vaid tõlgendatakse ühe mängu osana.
Vahetusmängija või väljavahetatud mängija

Kui vahetusmängija või väljavahetatud mängija siseneb mänguväljakule ilma kohtuniku loata:

¤
peab kohtunik peatama mängu (kuigi mitte koheselt, kui nimetatud isik ei sega otseselt mängu või edu printsiipi saab kasutada)

¤
kohtunik peab hoiatama mängijat kollase kaardiga ebasportliku käitumise eest

¤
mängija peab lahkuma mänguväljakult

Kui kohtunik on peatanud mängu, peab mängu taasalustama vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel.
Värav, mis on löödud ajal, kui lisaisik viibis mänguväljakul

Kui värav on löödud ja kohtunik märkab lisaisiku viibimist väljakul enne mängu taasalustamist:

¤
kohtunik peab tühistama värava juhul, kui:

- lisaisik oli väljastpoolt ja ta segas mängu

- lisaisik oli värava saavutanud võistkonna mängija,varumängija,     

  väljavahetatud mängija või ametiisik

¤
kohtunik peab värava õigeks lugema juhul, kui:

- lisaisik oli väljastpoolt isik, kes ei seganud mängu

- lisaisik oli selle võistkonnaga seotud isik, kellele löödi värav

Minimaalne mängijate arv

Kui võistluse reglement näeb ette, et kõik mängijad ja varumängijad peavad olema fikseeritud mänguprotokollis enne mängu algust ning mängu alustatakse vähema kui 11 mängijaga, võivad hilinemisel mängu siseneda vaid protokollis fikseeritud isikud.

Rahvusvaheline Jalgpalli Assotsiatsioonide Juhatus on seisukohal, et mängu ei saa jätkata juhul, kui mänguväljakule jääb vähem kui 7 mängijat (samas on siiski jäetud liikmes- assotsiatsioonide enda otsustada mängu jätkamise võimalikkus seoses mängijate arvuga).

Kui võistkonna koosseisu jääb vähem kui 7 mängijat seoses sellega, et üks või enam mängijat astuvad tahtlikult mänguväljakult välja, siis kohtunik ei pea mängu peatama ning edu printsiipi tuleb jälgida. Sellisel juhul ei tohi kohtunik lubada mängul jätkuda peale mängukatkestust, kui võistkonnas ei ole vähemalt 7 mängijat.
REEGEL 4 – MÄNGIJATE VARUSTUS

Põhivarustus

Värvid:

¤
kui mõlema võistkonna väravavahtidel on ühte värvi särgid ning neid ei ole võimalik asendada, võib kohtunik lubada mängu alustada

Kui mängija kaotab oma jalanõu mittetahtlikult ja koheselt pärast seda mängib ta palli ja/või lööb värava, siis ei loeta seda rikkumiseks ja värav loetakse, kuna ta kaotas oma jalanõu kogemata.

Väravavaht võib kanda dressipükse kui põhivarustuse osa.

Muu varustus

Mängija võib kasutatada muud varustust peale põhivarustuse eeldusel, et see kaitseb teda füüsiliselt ja ei kujuta ohtu talle endale ega teistele mängijatele.

Kõik muud varustuse osad peale põhivarustuse peavad olema enne mängu kohtuniku poolt üle kontrollitud ning ohutuks tunnistatud.

Kaasaegsed kaitsevahendid, nagu peakaitse, näomask ja põlve ning käe kaitsmed, mis on valmistatud pehmest kergekaalulisest materjalist, loetakse mitteohtlikeks ja on seega lubatud.

Uue tehnoloogia arenedes on spordiprillid muutunud palju ohutumaks nii kandjale kui teistele mängijatele. Kohtunikud peaksid üles näitama tolerantsi, kui otsustavad nende kasutamise võimalikkust, eriti noormängijate osas.

Kui varustuse osa, mis on enne mängu algust kontrollitud ja hinnatud mitteohtlikuks, muutub mängu käigus ohtlikuks või seda kasutatakse ohtlikul moel, ei tohi selle kandmist rohkem lubada.

Raadiokommunikatsiooni süsteemide kasutamine mängijate ja /või tehnilise personali vahel ei ole lubatud.

Ehted

Kõik ehted (ketid, sõrmused, käevõrud, kõrvarõngad, nahkpaelad, kummipaelad jne.) on rangelt keelatud ning need tuleb eemaldada. Teipimine ehete katmiseks ei ole lubatud.

Kohtunikel on samuti keelatud ehete kandmine (v.a. kell või sarnane vahend mõõtmaks mängu aega).

Distsiplinaarkaristused

Mängijad peavad saama kontrollitud enne mängu algust, samuti vahetusmängijad enne mänguväljakule sisenemist. Juhul, kui mängijal on kohtuniku poolt avastatud mängu käigus keelatud varustus või ehted, peab kohtunik:

¤
teavitama mängijat, et keelatud ese tuleb eemaldada

¤
käskima mängijal lahkuda mänguväljakult järgmisel mängukatkestusel juhul, kui ta ei ole võimeline või ei soovi täita kohtuniku soovi

¤
hoiatama mängijat kollase kaardiga, kui ta tahtlikult ei soovi alluda või kui peale korraldust eemaldada mittesoovitav ese, avastab kohtunik selle eseme kandmise uuesti 

Kui mäng on peatatud mängija hoiatamiseks, siis taasalustatakse mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel.
REEGEL 5 - KOHTUNIK

Õigused ja kohustused
Kohtunikul on õigus katkestada mäng juhul, kui tema arvates ei ole valgustus piisav mängu läbiviimiseks.

Juhul, kui objekt, mis on visatud pealtvaataja poolt, tabab kohtunikku või tema abikohtunikke, samuti mõnda mängijat või ametiisikut, võib kohtunik lubada mängul jätkuda, katkestada või lõpetada mängu, seda olenevalt intsidendi tõsidusest. Ta peab igal juhul kõikidest intsidentidest ette kandma asjakohastele organitele.

Kohtunikul on õigus näidata kollaseid ja punaseid kaarte vaheajal ja peale mängu lõpuvilet, samuti lisaajal ning mängujärgsete penaltite ajal, kuna mäng on kogu selle aja tema juhtimise all.

Kui kohtunik on mingil põhjusel hetkeks ajutiselt teovõimetu, võib mäng jätkuda abikohtunike juhtimise ja järelvalve all kuni järgmise mängukatkestuseni.

Kui pealtvaataja vilistab ja kohtuniku arvates selline vile kõrvalt segab mängu (näiteks mängija võtab palli kätte arvates, et mäng on peatatud), peab kohtunik peatama mängu ning taasalustama mängu kohtuniku palliga kohast, kus pall asus mängu peatamise hetkel v.a. väravavahi alas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal.
Edu andmine
Kohtunik võib kasutada edu printsiipi, millal iganes rikkumine toimus.

Kohtunik peaks edu andmisel arvestama järgmiste tingimustega:

¤
rikkumise tõsidus: kui rikkumine sisaldab endas vastavalt Reeglitele eemaldamist, peab kohtunik mängu peatama ja eemaldama mängija, kui just rikkumisele ei järgne kohene värava saavutamise võimalus

¤
rikkumise asukohta: mida lähemal vastase väravale, seda efektiivsem võib edu olla

¤
võimalust kohe järgnevaks ohtlikuks rünnakuks vastase väravale

¤
mängu üldist atmosfääri

Algse rikkumise karistamise otsus tuleb vastu võtta mõne sekundi jooksul.

Kui rikkumine sisaldab endas kollast hoiatuskaarti, peab Reegleid rikkunud mängija saama hoiatatud järgmise mängukatkestuse ajal. Üldiselt on soovitatav, et kohtunik peataks mängu ja näitaks kollast kaarti koheselt välja arvatud juhul, kui on võimalus selge edu printsiibi kasutamiseks. Juhul, kui kollast kaarti EI näidata esimesel mängukatkestusel, siis hiljem EI OLE VÕIMALIK seda enam näidata.

Vigastatud mängijad
Kohtunik peab järgima alljärgnevat protseduuri vigastatud mängijate puhul:

¤
mängul on lubatud jätkuda kuni järgmise peatamiseni juhul, kui kohtuniku hinnangul on mängija vaid kergelt vigastatud

¤
mängu peab katkestama juhul, kui kohtuniku arvates on tegemist tõsise vigastusega

¤
pärast mängija küsitlemist lubab kohtunik vajadusel kuni kahel meditsiinipersonali esindajal siseneda väljakule mängija vigastust hindama ja organiseerib ohutu ja võimalikult kiire mängija äraviimise väljakult

¤
kanderaamikandjad peaksid sisenema väljakule samaaegselt meditsiinilise personaliga transportimaks vigastatud mängija võimalikult kiiresti mänguväljakult välja

¤
kohtunik peab veenduma, et vigastatud mängija on väljakult ohutult väljas

¤
mängijale ei ole lubatud osutada arstiabi väljakul

¤
mängija, kelle haavast tuleb verd, peab mänguväljakult lahkuma. Ta võib taassiseneda väljakule peale seda, kui kohtunik on veendunud, et verejooks on lõplikult peatunud. Mängijal ei ole lubatud kanda verist mänguvormi.

¤
kui kohtunik on lubanud meditsiinilise personali väljakule, PEAB mängija lahkuma väljakult, kas kanderaamil või oma jalgadel. Kui mängija keeldub väljakult lahkumast, peab ta saama hoiatatud ebasportliku käitumise eest.

¤
vigastatud mängija võib taassiseneda väljakule alles peale mängu taasalustamist

¤
kui pall on mängus võib vigastatud mängija taassiseneda mänguväljakule vaid üle küljejoonte. Kui pall on mängust väljas võib vigastatud mängija siseneda nii otsa- kui ka küljejoonelt.

¤
olenemata sellest, kas pall on mängus või mängust väljas, võib vigastatud mängija siseneda vaid kohtuniku loal

¤
kohtunik võib lubada vigastatud mängijal taassiseneda mänguväljakule, kui abikohtunikud või neljas kohtunik on saanud tõestust, et mängija on valmis

¤
kui kohtunik on peatanud mängu vigastuse tõttu, kuid Reegleid ei olnud rikutud, jätkatakse mängu kohtuniku palliga kohast, kus pall asus mängu peatamisel, v.a väravavahialas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal

¤
kohtunik peab lisama mõlema poolaja lõpus mänguajale kaotatud aja, mis kulus vigastuste ravimiseks 

¤
kui kohtunik on otsustanud vigastatud mängijat hoiatada kaardiga, peab ta seda näitama enne, kui mängija lahkub väljakult abi saamiseks

Erandeid sellele protseduurile tehakse vaid kui:

¤
väravavaht on vigastatud

¤
väravavaht ja  mängija on kokkupõrganud ning vajavad kohest abi

¤
tõsine vigastus on toimunud ( murtud jalg, peapõrutus, teadvusetus)

Rohkem kui üks rikkumine samal  ajal

¤
rikkumised, mis on sooritatud sama võistkonna mängijate poolt samal ajal:

- kohtunik peab karistama tõsisemat rikkumist

- mäng peab jätkuma vastavalt tõsisema rikkumise Reeglitele

¤
rikkumised, mis on sooritatud erinevate võistkondade mängijate poolt samal ajal:

- kohtunik peab peatama mängu ning taasalustama mängu kohtuniku palliga kohalt, kus asus pall peatamise hetkel v.a väravavahi alas. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal

Suunised kohtunikele 

Asetsemine väljakul

Soovitused:

¤
mäng peab jääma kohtuniku ning rünnakusuunal oleva abikohtuniku vahele

¤
rünnakusuunal olev abikohtunik peab alati olema kohtuniku nägemistsoonis. Kohtunik peab kasutama laia diagonaali.

¤
kohtunik peab asetsema väljakul situatsioonidele piisavalt lähedal segamata mängu

¤
```mida peab nägema, peab saama nähtud``` , kuigi see ei toimu alati palli läheduses. 

Kohtunik peab samuti pöörama tähelepanu:

¤
agressiivsetele mängijatele pallist eemal

¤
võimalikele rikkumistele tsoonis, kuhu pall eeldatavasti suundub

¤
rikkumistele, mis võivad järgneda, kui pall on eemale löödud

Kohtuniku signaalid

Vile kasutamine
Vile on vajalik:

¤
mängu alustamiseks (1 pa;2 pa), peale väravat

¤
mängu peatamiseks:

- vaba- ning karistuslöögiks või penaltiks

- kui mäng on katkestatud või edasi lükatud

- kui mängu periood saab läbi tänu aja lõppemisele

¤
mängu taasalustamisel:

- vaba ja karistuslöökide sooritamisel, kui müür on paika pandud

- penalti sooritamisel

¤
mängu taasalustamisel kui mäng on peatatud:

- kollase või punase kaardi näitamiseks

- vigastuse ravimiseks

- vahetuse läbiviimiseks

Vile EI OLE vajalik:

¤
mängu peatamiseks:

- väravaesise löögi sooritamiseks, nurgalöögiks, küljesisseviskeks

- värava puhul

¤
mängu taasalustamiseks

- vaba ja karistuslöögiga, väravaesise löögiga, nurgalöögiga, küljesisseviskega

Vile, mida kasutatakse liialt tihti ilma vajaduseta, võib omada vähemat mõju, kui see oleks vajalik. Juhul, kui on kahtlusi mängijate poolt seoses vile kasutamisega, peab kohtunik selgelt väljendama oma kavatsusi, selgitades seda hääle ja zestidega, et mängu ei alustataks ilma tema vileta.

Kehakeel

Kehakeel on abivahend kohtunikule:

¤
saavutamaks kontrolli mängu üle

¤
näitamaks mõjuvõimu ja enesekindlust

Kehakeel ei ole :

¤
oma otsuse selgitamise vahendiks

REEGEL 6 - ABIKOHTUNIKUD

Kohustused ja vastutusala 

Abikohtunikud aitavad kohtunikul mängu läbi viia vastavalt Reeglitele. Nad abistavad samuti vastavalt kohtuniku suunistele ja soovitustele kõikides mänguelementide hindamises mängu läbiviimisel. See sisaldab endas:

¤
mänguväljaku olukorra hindamist enne mängu, pallide ja mängijate varustuse kontrolli

¤
otsustama probleemide üle seoses varustuse või veritsemisega

¤
vahetuste läbiviimist

¤
dubleerima väravalööjaid ja hoiatusi,eemaldamisi, samuti aja mõõtmist
Asetsemine ja meeskonnatöö

1. Lahtilöök

Abikohtunikud peavad asuma samal joonel viimase kaitsjaga

2. Üldine positsioon mängu kestel

Abikohtunikud peavad alati asuma samal joonel kaitsva võistkonna eelviimase mängijaga või palliga, kui see on lähemal, kui eelviimane mängija. Abikohtuniku nägu peab alati olema suunatud väljaku poole.

3. Väravaesine löök

3.1. Abikohtunik peab kontrollima, et pall asetseks väravavahi alas sees või   

       joonel:

       ¤
kui pall ei asetse korrektselt, jääb abikohtunik oma kohale, leiab  kohtunikuga silmside ja annab lipuga lehvitades märku rikkumisest

3.2. Kui pall asetseb korrektselt, peab abikohtunik liikuma karistusala äärele,    

       et kontrollida palli väljumist alast (pall oleks mängus) ja ründajad     

       asetseksid samuti väljaspool karistusala

       ¤
kui väravaesist lööki sooritab keegi mängijaist peale väravavahi, peab abikohtunik koheselt liikuma karistusala äärele

3.3. Lõpetuseks peab abikohtunik asuma positsioonile kontrollimaks    

       suluseisu joont, mis on esmane kohustus igal juhul.

4. Väravavaht saab palli

Abikohtunik peab asetsema karistusala joonel kontrollimaks, et väravavaht ei puutuks käega palli väljaspool ala. Kui väravavaht on palli käest lahti lasknud, peab abikohtunik taas asuma suluseisu joonele, mis on esmane kohustus igal juhul.

5. Penalti

Abikohtunik peab asuma karistusala ja otsajoone ristumiskohal kontrollimaks väravavahi tegutsemist selles situatsioonis. Juhul, kui väravavaht rikub Reegleid, liikudes enne lööki selgelt ettepoole ja väravat ei saavutata, peab abikohtunik kohtunikku sellest lipu lehvitamisega teavitama.
6. Mängujärgsed penaltid

Üks abikohtunikest peab asetsema väravavahi ala ja otsajoone ristumiskohal.

Tema põhikohustus on kontrollida, kas pall ületab väravajoone:

¤
kui pall ületab selgelt väravajoone, leiab abikohtunik silmside kohtunikuga ilma mingisugust lisasignaali andmata

¤
kui pall ületas väravajoone, kuid publikule ja mängijatele võis see jääda selgusetuks, siis abikohtunik lehvitab esmalt lipuga tõmbamaks sellega kohtuniku tähelepanu ja siis fikseerib seejärel värava

Teine abikohtunik peab samal ajal asetsema keskringis kontrollimaks mõlemaid võistkondi.

7. ``Värav või mitte`` situatsioon

Kui värav on saavutatud ja selles ei ole mingit kahtlust, leiavad abikohtunik ja kohtunik silmside ning abikohtunik sooritab kiire spurdi keskjoone poole 25-30 meetrit ilma lipuga lehvitamata.

Kui värav on saavutatud, kuid pall on endiselt mängus, peab abikohtunik lipu tõstmisega andma kohtunikule märku sellest ning seejärel sooritama spurdi keskjoone poole.

Kui pall ei ole täielikult ületanud väravajoont, siis abikohtunik jääb oma kohale, leiab kohtunikuga silmside ning vajadusel näitab varjatud käesignaaliga, et mäng peab jätkuma.

8. Nurgalöök
Abikohtunik peab asetsema lipu taga väravajoonel. Oma positsiooniga ei tohi ta segada mängijat lööki sooritamast. Ta peab kontrollima palli korrektset asendit nurgalöögi kaare sees.

9. Vaba- ja karistuslöök
Abikohtuniku korrektne positsioon on asetsemine samal joonel eelviimase kaitsva võistkonna mängijaga kontrollimaks suluseisu joont, mis on esmane igal juhul. Siiski peab ta valmis olema spurtima nurgalipu poole kontrollimaks palli asendit, kui sooritatakse otse pealelöök väravale.

Käesignaalid

Üldjuhul ei peaks abikohtunikud kasutama selgeid lisasignaale käega. Siiski on mõningates situatsioonides märkamatud või ka varjatud käesignaalid kasuks ja abiks kohtunikul õigete otsuste vastuvõtmisel. Käesignaalil peab olema kindel tähendus ja need peaksid olema kokkulepitud ja läbiarutatud mängueelsel koosolekul.

Jooksutehnika

Üldjuhul peab abikohtunik jooksmisel hoidma oma nägu ja silmi kogu aeg väljaku poole. Küljelt küljele liikumist tuleb kasutada lühikeste distantside läbimiseks. See on eriti tähtis suluseisu hindamisel ning annab abikohtunikule täpsema asendi nägemistsoonis.

Signaallipud

Meeldetuletuseks kohtunikele, et signaallippude süsteem on vaid abivahend ning kasutatakse kohtuniku tähelepanu saavutamiseks teatud situatsioonides nagu näiteks:

¤
suluseis

¤
vead (väljaspool kohtuniku nägemispiirkonda)

¤
küljesissevise, nurgalöök, väravaesine löök (kaheldavad situatsioonid)

¤
värava situatsioonid (kaheldavad situatsioonid) 

Abikohtunike signaalid

Liputehnika ja meeskonna töö

Abikohtuniku lipp peab alati olema nähtaval kohtunikule (asetsema väljakupoolses käes) ja lahtirullitud ning paigal jooksu ajal.

Signaali andmiseks peab abikohtunik peatuma, pöörduma näoga väljaku poole, leidma silmside kohtunikuga ja tõstma lipu (mitte kiirustades või liialdades) nii, et lipp oleks käe pikenduseks.

Abikohtunik peaks  tõstma lipu sama käega, millega järgneb edasine tegevus. Juhul, kui siiski tuleb järgneva signaali andmiseks vahetada kätt, tuleks seda teha allpool vöökohta.

Kui abikohtunik on fikseerinud palli väljamineku väljakult, peab ta lippu hoidma seni, kuni väljakukohtunik märkab tema signaali.

Kui abikohtunik on fikseerinud vägivaldse käitumise ja seda pole kohtuniku poolt koheselt märgatud:

¤
kui mäng on peatatud distsiplinaarkaristuseks, peab mängu taasalustamine toimuma vastavalt Reeglitele (karistuslöök,penalti jne.)

¤
kui mängu on juba taasalustatud, võib kohtunik siiski distsiplinaarkaristust kasutada, kuid ta ei saa mängu jätkata karistuslöögi või penaltiga

Küljesissevise

Kui pall ületab väljaku külje- või otsajoone abikohtuniku läheduses, peab abikohtunik koheselt näitama mängusuuna.

Kui pall ületab väljaku külje- või otsajoone abikohtunikust kaugemal, kuid selgelt kõigile arusaadavalt, peab abikohtunik ka koheselt näitama mängusuuna.

Kui pall ületab väljaku külje- või otsajoone abikohtunikust kaugel ja abikohtunikul on mõningaid kahtlusi, peab abikohtunik tõstma lipu näitamaks kohtunikule, et pall on väljas, leidma silmside ning järgima seejärel väljakukohtuniku signaali.

Nurgalöök / Väravaesine löök

Kui pall ületab otsajoone abikohtuniku läheduses, peab abikohtunik parema käega (parem nägemistsoon) kohe näitama, kas mängu jätkata väravaesise- või nurgalöögiga.

Kui pall on ületanud otsajoone abikohtuniku läheduses, kuid jääb endiselt mängu, siis peab abikohtunik esmalt tõstma lipu üles näitamaks kohtunikule, et pall on mängust väljas ning seejärel näitama, kas mängu jätkatakse väravaesise- või nurgalöögiga.

Kui pall ületab otsajoone abikohtunikust kaugemal, peab ta esmalt tõstma lipu näitamaks, et pall on mängust väljas, leidma kohtunikuga silmside ning seejärel näitama mängu taasalustamise varianti järgides kohtuniku otsust. Abikohtunik võib muidugi ka näidata otsese signaaliga juhul, kui otsus on ilmselge.

Suluseis
Esimene faas suluseisu fikseerimise korral on tõsta lipp ning seejärel näidata, millises väljaku osas rikkumine toimus.

Kui kohtunik koheselt ei märka abikohtuniku signaali, peab too niikaua lippu üleval hoidma, kuni kohtunik on seda märganud ja reageerinud või kui pall on selgelt kaitsva võistkonna kontrolli all, alles seejärel võib lipu alla lasta.

Lipu peab üles tõstma parema käega, et ei kataks käega nägemispiirkonda.

Mängijate vahetus

Alustamaks vahetust, peab esimene abikohtunik saama selleks informatsiooni neljandalt kohtunikult. Seejärel annab abikohtunik sellest lipuga märku kohtunikule järgmisel mängukatkestusel. Abikohtunik ei liigu keskjoonele vahetuse käigus, kuna vahetuse viib läbi neljas kohtunik.

Kui mängul ei ole neljandat kohtunikku, viib vahetuse läbi 1 abikohtunik ja kohtunik peab ootama, kuni abikohtunik on peale vahetuse läbiviimist asunud oma esialgsele positsioonile.

Vead ja rikkumised

Abikohtunikud peavad fikseerima vead ja rikkumised enda vahetus läheduses või juhul, kui rikkumised jäävad kohtuniku nägemispiirkonnast välja. Ülejäänud situatsioonides peavad nad ootama ja olema valmis pakkuma oma arvamust, kui seda vajatakse. Sellistel juhtumitel peavad nad informeerima kohtunikku, mida nad nägid/kuulsid ja millised mängijad on situatsioonis osalised.

Enne signaali andmist kohtunikule peavad abikohtunikud olema veendunud, et:

¤
rikkumine toimus väljaspool kohtuniku nägemispiirkonda või kohtuniku nägemine oli piiratud antud situatsioonis

¤
kohtunik ei oleks rakendanud eduprintsiipi juhul, kui ta oleks situatsiooni näinud

Kui viga või rikkumine on toimunud, peab abikohtunik:

¤
fikseerima vea sama käega, millega ta järgnevalt jätkab signaali, see annab kohtunikule selge märgi sellest, kes rikkus

¤
leidma silmside kohtunikuga

¤
lehvitama lipuga edasi-tagasi rahulikult (hoidumaks igasugusest ülemäärasest või agressiivsest liigutusest lipuga)

¤
kasutama biip signaali, kui see on vajalik

Abikohtunik peab samuti kasutama ``oota ja jälgi`` tehnikat veendumaks edu andmise võimalikkuses igas olukorras ning mitte kiirustama. Samuti on silmside leidmine kohtunikuga sellistes situatsioonides väga tähtis.

Vead väljaspool karistusala

Kui viga on tehtud väljaspool karistusala (kuid siiski karistusala joone läheduses), peab abikohtunik leidma kohtunikuga silmside nägemaks, kus asub kohtunik ja milline on tema reaktsioon sellele. Abikohtunik peab seejärel seisma karistusala joone liinil ning lehvitama lippu teavitamaks kohtunikku rikkumisest juhul, kui see on vajalik.

Vastu-rünnakute situatsioonides peab abikohtunik alati olema valmis fikseerima kas viga tehti või mitte ning kui rikkumine fikseeriti, et kas see toimus karistusala sees või väljas, mis on esmatähtis igal juhul ning milline distsiplinaarkaristus peaks järgnema.

Vead karistusala sees

Kui viga on sooritatud karistusala sees väljaspool kohtuniku nägemispiirkonda ning eriti, kui see on abikohtunikule lähemal, peab abikohtunik leidma silmside kohtuni-kuga nägemaks tema asukohta ja milline on tema arvamus sellest situatsioonist. Kui kohtunik ei ole fikseerinud viga, peab abikohtunik tõstma lipu ning kasutama biip signaali. Seejärel peab abikohtunik liikuma otsajoone poole nurgalipu lähedusse.

Massiline konfrontatsioon

Sellistes situatsioonides liigub situatsioonile lähemal asuv abikohtunik väljakule aitamaks kohtunikku. Teine kohtunik jälgib situatsiooni eemalt ja fikseerib toimuva detailid ning osalejad.

Konsulteerimine

Tegeledes distsiplinaarsete küsimustega piisab teinekord lihsalt silmsidest ning tagasihoidlikust varjatud käesignaalist abikohtuniku poolt.

Juhul kui situatsioon vajab siiski konsulteerimist, võib abikohtunik siseneda mänguväljakule 2-3 meetrit, kui see on vajalik. Omavahel kõneledes peaksid  nii kohtunik kui ka abikohtunik olema näoga väljaku poole ja vältima pealtkuulamist.

Müüri kaugus

Kui karistus- või vabalöök on määratud küljejoone läheduses abikohtunikule väga lähedal, võib abikohtunik siseneda mänguväljakule aitamaks müüri paigaldamist 9,15 m kaugusele. Sellisel juhul peab kohtunik ootama, et abikohtunik võtaks oma õige positsiooni sisse enne mängu taasalustamist.

REEGEL 7 - MÄNGU KESTUS

Mänguaja kaotus
Palju mängukatkestusi on mängu loomulik osa (küljesissevisked, nurgalöögid,väravaesised löögid). Nende eest mänguaja lisamist kasutatakse vaid juhtudel, kui need venisid ülemääraselt.

Neljas kohtunik näitab kummagi poolaja viimasel minutil palju kohtunik on otsustanud mänguajale minimaalselt lisada.

Mängule lisatud aja teatamine ei tähenda alati täpset aega, kui palju on jäänud mängu lõpuvileni. Aega võib kohtunik oma äranägemisel lisada, kui see on vajalik, kuid mitte vähendada.

Kohtunik ei tohi esimese poolaja mänguaja kaotust lisada juurde teisele poolajale.

REEGEL 8 - MÄNGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Kohtuniku pall

Kohtuniku palli lahtimängimisest võib osa võtta iga mängija (kaasaarvatud väravavaht). Ei ole miinimum ega maksimum mängijate arvu kindlaks määratud. Kohtunik ei saa otsustada, kes võib ja kes ei tohi osaleda kohtuniku palli lahtimängimisel.
REEGEL 9 - PALL MÄNGUS JA MÄNGUST VÄLJAS

Pall mänguväljakul ja puutub isikut, kes pole mängija

Kui pall on mängus ja ta puutub kohtunikku või abikohtunikke, kes on ajutiselt väljakul, siis mäng jätkub, kuna kohtunik ja abikohtunikud on mängus osalejad.

REEGEL 10 - TULEMUSE ARVESTAMINE

Ei ole värav

Kui kohtunik annab signaali värava fikseerimiseks enne, kui pall on täielikult ületanud väravajoone ning koheselt mõistab oma eksimust, peab mäng jätkuma kohtuniku palliga väravavahi ala joonelt, mis on lähimal kohale, kus pall asus, kui mäng peatati ning paralleelselt otsajoonele.

REEGEL 11 - SULUSEIS

Mõisted

Vastavalt Reeglile 11 peaks kasutatama järgnevaid tõlgendusi:

¤
“lähemal vastase otsajoonele” tähendab, et ükskõik milline osa mängijast - pea, keha või jalg on lähemal vastase otsajoonele, kui pall või eelviimane kaitsev mängija. Käed ei kuulu selle tõlgenduse alla

¤
“sekkudes mängu” tähendab mängimist või palli puutumist, mis on söödetud või puudutatud oma võistkonna kaasmängija poolt

¤
“vastase segamine” tähendab vastase takistamist otseselt mängimast palli või olemast valmis mängima palli selgelt tema nägemist või liikumist takistades. Samuti liigutuste või zestide tegemist, mis kohtuniku arvates ajavad vastase segadusse (petavad) või häirivad teda

¤
“kasu saamine olemisest sellel positsioonil” tähendab palli mängimist, mis põrkab tagasi postist, põikpuust või ka vastasest, asudes eelnevalt suluseisu positsioonil
Rikkumised

Kui on toimunud suluseisu reegli rikkumine, määrab kohtunik vabalöögi määrusi rikkunud võistkonna vastase kasuks kohast, kus määrusi rikkunud mängija asus rikkumise hetkel.

Kui kaitsva võistkonna liige astub üle otsajoone jätmaks vastasvõistkonna mängijat suluseisu, peab kohtunik lubama mängul jätkuda ja karistama määrusi rikkunud mängijat järgmise mängukatkestuse ajal omavolilise mängust lahkumise eest.

Mängust väljumine ründava mängija poolt näitamaks, et ta ei osale situatsioonis ei ole iseenesest rikkumine. Siiski, kui kohtuniku hinnangul on nimetatud mängija kasutanud seda taktikalistel eesmärkidel ja on saanud sellest ebaausalt edu seoses taassisenemisega, peab kohtunik näitama kollast kaarti ebasportliku käitumise eest. Mängija peab küsima luba kohtunikult väljakule sisenemiseks.

Kui ründava võistkonna mängija püsib statsionaarselt väravapostide ja väravajoone ning võrgu vahelisel alal ning samal ajal lüüakse värav, siis värav loetakse. Siiski juhul, kui ründav mängija segab või häirib vastast, peab ta saama karistatud kollase kaardiga ebasportliku käitumise eest, värav tühistatud ja mängu taasalustatakse kohtuniku palliga vastavalt Reeglitele.

REEGEL 12 – VEAD JA SÜNDSUSETU KÄITUMINE

Põhinõudmised vea fikseemisel

Vea fikseerimisel peavad olema täidetud järgmised nõudmised:

¤
viga peab olema tehtud mängija poolt

¤
viga peab olema tehtud mänguväljakul

¤
viga peab olema tehtud hetkel, kui pall on mängus

Juhul kui kohtunik peatab mängu rikkumise pärast, mis on tehtud mänguväljaku piirest väljas (ajal mil pall on mängus), peab mängu taasalustama kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel v.a väravavahi ala situatsioon. Sellisel juhul sooritatakse “lahtivise” väravaga paralleelselt värava-ala joonelt punktist, mis on mängu peatamise kohale kõige lähemal.

Hooletus, hoolimatus, ülemäärase jõu kasutamine

“Hooletus”  tähendab, et mängija on sooritanud ebaõnnestunud sportliku rikkumise, võideldes palli pärast ning tal ei olnud see ettekavatsetud mängureeglite rikkumine.

¤
Sellisel juhul ei ole vaja kohtunikul lisada mingit distsiplinaarset karistust

“Hoolimatus” tähendab, et mängija on sooritanud vea, mõtlemata võimalikele ohtudele ja tagajärgedele, mida võib kaasa tuua selline rikkumine vastase jaoks

¤
Mängija, kes näitab üles hoolimatust, peab saama kollase hoiatuskaardi 

“Ülemäärase jõu kasutamine” tähendab, et mängija on ületanud piiri, mida oleks vaja sellises võitluses ning see on vigastusohtlik vastase jaoks

¤
Mängija, kes kasutab ülemäärast jõudu, peab eemaldatama väljakult

Vastasele peale käimine

Võitlus koha pärast väljakul kasutades füüsilist kontakti mängudistantsil võitluses palli pärast ilma käsi ja küünarnukke kasutamata on lubatud.

On rikkumine, kui seda tehakse:

¤
hooletult

¤
hoolimatult

¤
kasutades ülemäärast jõudu

Vastase kinnihoidmine

Vastase kinnihoidmine sisaldab endas tegevust, mis on suunatud vastase peatamiseks või möödasaamiseks kasutades käsi, käsivarsi või ka keha.

Kohtunikele juhitakse tähelepanu tegelemaks sellega juba preventatiivselt ja järjekindlalt ära hoidmaks sellist rikkumist, eriti karistusalas nurga-, karistus- või vabalöökide ajal.

Tegutsemaks sellistes situatsioonides:

¤
peab kohtunik suuliselt hoiatama iga mängijat, kes sellega tegeleb enne, kui pall on mängus

¤
näitama kollast kaarti mängijale, kes endiselt hoiab vastast kinni enne, kui pall on mängus

¤
määrama karistuslöögi või penalti, kui see toimub uuesti ja pall on mängus

Kui kaitsev mängija alustab vastase kinnihoidmist väljaspool karistusala ja jätkab seda karistusalas sees, peab kohtunik määrama penalti.

Distsiplinaarkaristused vastase kinnihoidmisel

¤
kollane hoiatuskaart tuleb anda juhul, kui mängija hoiab vastast kinni, et too ei saaks palli enda valdusse või ka soodsa positsiooni eest võitlemisel

¤
mängija tuleb eemaldada väljakult, kui ta vastase kinnihoidmisega hoiab ära tõenäolise värava saavutamise võimaluse

¤ 
teistes kinnihoidmissituatsioonides pole distsiplinaarne karistamine vajalik 

Mängu taasalustamine

Vastase kinnihoidmise korral taasalustatakse mängu karistuslöögiga või penaltiga, kui rikkumine toimus karistusalas sees.

Käega mäng

Käega mäng sisaldab endas tahtlikku tegevust mängija poolt saavutamaks kontakti tema käe või käsivarre ja palli vahel. Kohtunik peab selle fikseerimisel arvesse võtma järgmisi asjaolusid:

¤
käe liikumist palli suunas (mitte palli liikumist käe suunas)

¤
distantsi vastase käe ja palli vahel (ootamatu pall)

¤
käe asukoht ei pruugi alati olla rikkumise fikseerimiseks (loomulik käeasend)

¤
palli puutumist käesoleva esemega (särk, säärekaitse jne.) loetakse rikkumiseks

¤
samuti on rikkumine ka palli viskamine mõne esemega (saapa, kaitsmega jne.)

Distsiplinaarkaristused käega mängu puhul

Kollane kaart tuleb näidata juhul, kui:

¤
mängija sihilikult ja jultunult takistab käega palli sattumist vastasmängijale

¤
mängija püüab sihilikult käega väravat saavutada

Punast kaarti tuleb näidata juhul, kui mängija tahtlikult mängib käega takistamaks tõenäolise värava saavutamise võimalust või takistab palli minekut väravasse.

Mängu taasalustamine käega mängu puhul

¤
mängu taasalustakse karistuslöögiga kohast, kus rikkumine toimus või penaltiga

Väljaspool oma karistusala kehtivad väravavahile samasugused käega mängimise reeglid, nagu teistelegi mängijatele. Oma karistusalas ei saa väravavaht olla süüdi käega mängu eest karistuslöögiga jätkatavates situatsioonides, küll võib väravavaht olla süüdi mitmes rikkumises oma karistusalas käega mängu puhul, mida jätkatakse vabalöögiga.

Rikkumised, mis on tehtud väravavahi poolt

Väravavaht ei tohi palli kontrollida kätega rohkem, kui 6 sekundit.

Palli kontrollimiseks kätega loetakse:

¤
kui pall on tema käte vahel või ka käe ja maapinna vahel, käe ja keha vahel

¤
kui ta hoiab palli väljasirutatud avatud käel

¤
kui ta põrgatab palli vastu maad või viskab teda õhku

Väravavahti ei tohi rünnata, kui ta on saanud kontrolli palli üle oma kätega.

Väravavahil on keelatud käega palli mängida oma karistusalas alljärgnevatel juhtudel:

¤
kui ta võtab palli teistkordselt kätte peale seda, kui ta on pallist loobunud ilma, et vahepeal oleks palli puutunud mõni teine mängija:

- teistkordseks puuteks ei loeta seda, kui pall põrkub juhuslikult väravavahist    

  peale tõrjet või pareerimist ja ta võtab selle kätte

- palli kontrollimiseks loetakse väravavahi tahtlikku tõrjet

¤
kui ta võtab palli kätte peale seda, kui pall on tahtlikult tema võistkonnakaaslase poolt tagasi söödetud

¤
kui ta võtab palli kätte peale oma võistkonna mängija poolt sooritatud küljesisseviset

Mängu taasalustamine

Mängu taasalustatakse sellistel juhtudel vabalöögiga kohalt, kus rikkumine toimus.

Rikkumised väravavahi vastu

¤
väravavahil palli lahtimängimise segamine on rikkumine

¤
mängija peab saama karistatud ohtliku mängu eest, kui ta lööb või üritab lüüa palli samal ajal, kui väravavaht palli käest lahti laseb, et seda mängu panna

¤
samuti on rikkumine väravavahi liikumise ebaaus takistamine, näiteks nurgalöögi ajal

Ohtlik mäng

Ohtlikuks mänguks võib tõlgendada igat tegevust, mis mängija poolt soovides mängida palli võib endas sisaldada ohtu nii vastase kui ka enda vigastamisele. Seda tõlgendatakse samuti ohtlikuks mänguks, kui mängija hoidub mängimast situatsioonis, kus ta kardab saada vigastatud vastase poolt.

Ülepea sooritatud löök (käärlöök) on lubatud eeldusel, et kohtuniku hinnangul ei ole see vastasele ohtlik.

Ohtlik mäng ei sisalda endas füüsilise kontakti olemasolu. Kui toimub füüsiline kontakt, muutub tegevus juba rikkumiseks, mida karistatakse karistuslöögi või penaltiga. Füüsilise kontakti korral peab kohtunik hoolikalt kaalutlema ka selle üle, et suure tõenäosusega on toimunud väärtegu.

Distsiplinaarkaristused ohtliku mängu korral

¤
kui mängija tegutseb ohtlikult normaalses võitluses palli pärast, siis kohtunik ei kohalda mingit lisasanktsiooni. Juhul, kui ohlik mäng on sooritatud ilmse riskiga vastase jaoks saada vigastatud, peab kollane kaart samuti lisanduma.

¤
kui mängija tegutseb ohtlikult hoides sellega ära tõenäolise värava saavutamise, peab kohtunik Reegleid rikkunud mängija eemaldama.

Mängu taasalustamine

¤
vabalöögiga vastase kasuks kohalt, kus toimus Reeglite rikkumine

¤
juhul, kui toimus kontakt, on tegemist juba teistsuguse rikkumisega ning mängu jätkatakse karistuslöögi või penaltiga.

Vastase edasiliikumise pidurdamine

Vastase pidurdamine tähendab vastase liikumistee tõkestamist teda takistades, blokeerides, sundides teda hoogu maha võtma või liikumistrajektoori muutma situatsioonides, kus pall ei asu mängija kontrolli all ega vahetul mängudistantsil.

Kõigil mängijail on vastavalt Reeglitele õigus viibida mänguväljakul. Vastase teel olemine ei ole sama, kui vastase teele ette liikumine.

Palli katmine on lubatud. Mängija, kes võtab sisse koha vastase ja palli vahel taktikalistel kaalutlustel, ei ole sooritanud rikkumist, kuni pall asub mängudistantsil ja ta ei hoia oma käte ega kehaga vastast kinni. Juhul, kui pall on mängudistantsil, võib palli katvale mängijale sportlikult peale käia ning teda rünnata.

Mängu taasalustamise edasilükkamine seoses kaardi näitamisega
Kui kohtunik on otsustanud kaarti näidata hoiatuseks või eemaldamiseks, ei tohi mängu taasalustada enne, kui karistus on teostatud korrektselt.

Ebasportliku käitumise eest hoiatamine  


On olemas mitu erinevat põhjust, mille eest mängijat hoiatatakse kollase kaardiga ebasportliku käitumise eest nagu näitkes:

¤
mängija sooritab hoolimatult ühe seitsmest rikkumisest, mis on välja toodud Reeglites, mille eest määratakse karistuslöök

¤
sooritab vea taktikalistel kaalutlustel häirides või peatades paljulubava vasturünnaku

¤
hoides vastast kinni taktikalistel kaalutlustel tirides vastast eemale pallist või takistades teda sel moel saamaks palli

¤
mängib palli käega takistades vastasel seda saamaks või arendamaks rünnakut (v.a. väravavaht oma karistusalas)

¤
mängib palli käega saavutamaks väravat (hoolimata, kas katse osutub edukaks või mitte)

¤
mängija püüab kohtunikku petta teeseldes tema vastu sooritatud viga (simuleerimine) või vigastust

¤
mängija vahetab mängu käigus väravavahiga kohad ilma kohtunikku sellest informeerimata

¤
tegutseb viisil, mis selgelt näitab austuse puudumist mängu suhtes

¤
mängib palli pärast kohtunikult loa saamist väljakult lahkumiseks 

¤
verbaalselt häirib või juhib vastase tähelepanu kõrvale mängu ajal või mängu taasalustamisel

¤
teeb väljakule Reeglites mitteettenähtud jooni või märke

¤
palli mängus olles kasutab tahtlikult trikki andes palli tagasi oma väravavahile peaga, rinnaga, põlvega jne kasutades ära Reeglite võimalusi hoolimata sellest, kas väravavaht puutub palli käega või mitte. Rikkumine on tehtud mängija poolt vältides Reeglites kirjas olevat ning ka Reegli 12 sisulist sportlikku mõtet. Mängu taasalustatakse vabalöögiga.

¤
kasutab tahtlikult trikki söötmaks palli oma väravavahile vältides Reegleid, kui ta sooritab karistus- või vabalööki (peale mängija hoiatamist kollase kaardiga lööki korratakse)

Värava tähistamine

Värava tähistamine demonstreerimaks oma rõõmu selle üle on iseenesest lubatud, kuid see ei tohi olla ülemäärane.

Mõistlikkuse piires tähistamine on lubatud, kuid ülepingutatud võistkondlikke liikumisi ja tähistamist ei tohiks julgustada ega lubada eriti, kui see toob kaasa ülemäärase aja venitamise. Kohtunikel soovitatakse sellesse otsustavalt sekkuda ja taasalustada mängu vastavalt Reeglitele võimalikult ruttu.

Mängija peab saama kollase kaardi juhul, kui:

¤
ta kohtuniku hinnangul teeb solvavaid, provotseerivaid või naeruvääristavaid žeste

¤
ta ronib värava tähistamiseks väljakut ümbritsevale kaitserajatisele

¤
ta eemaldab särgi või katab oma pea särgiga

¤
ta katab oma näo maski või sarnase esemega

Mänguväljakult lahkumine ei ole iseenesest kaardiga karistatav väravajärgses situatsioonis, kuid on väga tähtis, et mängijad naaseksid mänguväljakule võimalikult kiiresti.

Kohtunikelt oodatakse sellistes situatsioonides võimalikku preventatiivset tegevust ja mõistlikku tegutsemist värava tähistamisjärgses olukorras.

Eriarvamuse väljanäitamine sõnas või teos

Mängija, kes näitab demonstratiivselt välja eriarvamust kohtuniku otsusega (seda nii sõnades kui tegudes), peab saama kollase hoituskaardi.

Võistkonna kaptenil ei ole mingit eristaatust ega privileege vastavalt Reeglitele, kuid temal lasub vastutus oma võistkonna käitumise eest.

Venitamine mängu taasalustamisega

Kohtunik peab hoiatama mängijaid, kes venitavad mängu taasalustamisega kasutades järgnevaid taktikaid:

¤
sooritades karistus või vabalööki teadlikult valelt kohalt teades, et kohtunik määrab uue löögi

¤
sooritades küljesisseviset katkestab selle poole pealt ja jätab selle sooritamise oma võistkonnakaaslasele

¤
lüües palli eemale või võttes selle kätte peale seda, kui kohtunik on mängu peatanud

¤
ülemääraselt venitades küljesisseviske, karistus- või vabalöögiga

¤
venitades väljakult lahkumisega vahetuse puhul

¤
provotseerides vastasseisu võttes palli tahtlikult kätte peale kohtunikupoolset mängu peatamist

Järjepidev määruste rikkumine

Kohtunikud peavad olema tähelepanelikud mängijate suhtes, kes järjekindlalt eiravad Reegleid. Üldiselt peavad nad olema valmis, et isegi kui rikkumised on erinevat laadi ja teinekord mitte tõsised, peab mängija saama ikkagi kollase kaardi korduva mängureeglite rikkumise eest.

Ei ole kehtestatud kindlat arvu rikkumisi, mille korral tuleb vastavalt tegutseda, see kõik käib efektiivse mängujuhtimise alla.
Tõsine mängureeglite rikkumine

Mängija on süüdi tõsises mängureeglite rikkumises, kui ta kasutab ülemäärast jõudu või teeb seda brutaalselt võitluses palli pärast eeldusel, et pall on mängus.

Rünnakut, mis sisaldab endas ohtu vastase turvalisusele, peab tõlgendama kui tõsist määrusterikkumist.

Iga mängija, kes tabab vastast võitluses palli pärast eest, küljelt või tagant kasutades ühte või mõlemat jalga ning tehes seda ülemäärase jõuga ja mõtlemata seejuures vastase turvalisusele, on süüdi tõsises määrusterikkumises.

Edu printsiipi ei tohiks sellistes situatsioonides kasutada välja arvatud juhul, kui on olemas koheselt järgnev selge värava võimalus. Kohtunik peab järgmisel mängu peatamisel tõsiselt määrusi rikkunud mängija eemaldama.

Mängija, kes on tõsiselt määrusi rikkunud, peab eemaldatama ja mängu peab taasalustama karistuslöögi või penaltiga vastavalt Reeglitele.

Vägivaldne käitumine

Mängija on süüdi vägivaldses käitumises, kui ta kasutab ülemäärast jõudu või brutaalsust vastase suhtes ilma palli pärast võitlemata.

Samuti on ta süüdi vägivaldses käitumises, kui ta kasutab ülemäärast jõudu või brutaalsust oma võistkonnakaaslase, pealtvaataja, mängu ametiisiku või mõne teise isiku suhtes. 

Vägivaldne käitumine võib toimuda kas mänguväljakul või mänguväljaku piirides väljaspool olenemata, kas pall on mängus või mitte.

Edu printsiipi ei tohiks vägivaldse käitumise situatsioonides kasutada välja arvatud juhul, kui on olemas koheselt järgnev selge värava võimalus. Kohtunik peab mängija, kes on süüdi vägivaldses käitumises, järgmisel mängu peatamisel eemaldama.

Kohtunikele tuletatakse meelde, et vägivaldne käitumine võib kaasa tuua sageli massilise vastasseisu, seega peavad nad olema valmis selliseid situatsioonide ära hoidma aktiivse sekkumisega.

Mängija, vahetusmängija või väljavahetatud mängija, kes on süüdi vägivaldses käitumises, peab eemaldatama. 

Mängu taasalustamine

¤
kui pall oli mängust väljas jätkatakse vastavalt eelnenud otsusele

¤
kui pall on mängus ja rikkumine toimub mänguväljaku piirest väljaspool:

· kui mängija on juba väljas mänguväljakult ja sooritab rikkumise, 

taasalustatakse mängu kohtunuku palliga vastavalt Reeglitele kohalt, kus pall asus rikkumise toimumise hetkel

· kui mängija lahkub väljakult selleks, et sooritada rikkumine,   

taasalustatakse mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus pall asus mängu peatamise hetkel (Reegel 13)

¤
kui pall on mängus ja mängija sooritab rikkumise mänguväljaku piires:

· vastase vastu, taasalustatakse mängu karistuslöögiga vastasvõistkonna   

kasuks kohalt, kus toimus rikkumine (Reegel 13) või penaltiga (kui rikkumine toimus kaitsva meeskonna mängija oma karistusalas)

· oma võistkonnakaaslase vastu, taasalustatakse mängu vabalöögiga  

vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus toimus rikkumine (Reegel 13)

· vahetusmängija või väljavahetatud mängija vastu, taasalustatakse mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus toimus rikkumine (Reegel 13)

· kohtuniku või abikohtunike vastu, taasalustatakse mängu vabalöögiga 

vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus toimus rikkumine (Reegel 13)

· ükskõik millise muu isiku suhtes, taasalustatakse mängu kohtuniku 

palliga vastavalt Reeglitele kohalt, kus pall asus rikkumise hetkel
Rikkumised, kus objekt (või pall) on visatud

Kui pall on mängus ja mängija, vahetusmängija või väljavahetatud mängija viskab vastast või mõnda muud isikut mõne asjaga hoolimatul moel, peab kohtunik mängu peatama ja karistama rikkujat kollase kaardiga.

Kui pall on mängus ja mängija, vahetusmängija või väljavahetatud mängija viskab vastast või mõnda muud isikut mõne asjaga kasutades ülemäärast jõudu, peab kohtunik mängu peatama ja rikkuja eemaldama.

Mängu taasalustamine

¤
kui mängija seistes oma karistusalas viskab vastast, kes asub väljaspool karistusala, taasalustab kohtunik mängu karistuslöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus ese tabas või oleks tabanud vastast

¤
kui mängija seistes väljaspool oma karistusala viskab vastast, kes asub karistusala sees, taasalustab kohtunik kohtunik mängu penaltiga

¤
kui mängija seistes mänguväljaku piires viskab mõnda muud isikut, kes asub väljaspool mänguväljaku piire, taasalustab kohtunik mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus asus pall rikkumise hetkel (Reegel 13)

¤
kui mängija seistes mänguväljaku piirest väljas viskab esemega vastast, kes asub mänguväljaku sees, taasalustab kohtunik mängu karistuslöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus ese tabas või oleks tabanud vastast või penaltiga, kui see toimus kaitsva võistkonna oma karistusalas

¤
kui vahetusmängija või väljavahetatud mängija seistes väljaspool mänguväljaku piire viskab vastast, kes asub väljaku sees, taasalustab kohtunik mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks, kohalt kus asus pall mängu peatamise hetkel (Reegel 13)

Vastaselt värava või tõenäolise väravavõimaluse äravõtmine

Kahel juhul võib toimuda eemaldamine, mille põhjustas vastaselt tõenäolise väravavõimaluse äravõtmine. Mitte alati ei pea see toimuma karistusala sees.

Kui kohtunik kasutab edu printsiipi tõenäolise väravavõimaluse ajal ning värav lüüakse koheselt vaatamata vastase käega mängule või vastasele vea tegemisele, ei saa enam mängijat eemaldada, kuid teda saab siiski veel karistada kollase kaardiga.

Kohtunik peab arvestama järgmiste asjaoludega otsustades selle üle, kas eemaldada mängija tõenäolise värava või väravavõimaluse saavutamise äravõtmise eest:

¤
distants rikkumise koha ja värava vahel

¤
võimalus säilitada või saavutada kontrolli palli üle

¤
rünnaku suund

¤
kaitsemängijate arv ja nende asetsemine

¤
rikkumine, mis hoiab ära väravavõimaluse peab endas sisaldama karistus- või vabalööki  

REEGEL 13 – KARISTUS- JA VABALÖÖK

Sooritus

Pall on mängus, kui teda on puudutatud ja ta liigub.

Karistus- ja vabalööki võib samuti sooritada tõstes palli üles ühe või mõlema jalaga.

Vastase segadusse ajamine, pettes teda, on karistu- ja vabalöögi sooritamise ajal lubatud. Siiski juhul, kui kohtuniku arvates on tegemist ebasportliku käitumisega, peab rikkuja saama hoiatatud kollase kaardiga.

Kui mängija, kes sooritab karistus- või vabalööki korrektselt, tabab tahtlikult vastast, et palli uuesti mängida, kuid samas ei tee seda hooletult, hoolimatult või ülemäärast jõudu kasutades, peab kohtunik lubama mängul jätkuda.

Vabalöök tuleb sooritatada uuesti juhul, kui kohtunik unustab tõsta käe näitamaks, et tegemist on vabalöögiga ja pall lüüakse otse väravasse. 

Distants

Kui mängija on otsustanud sooritada karistus- või vabalöögi kiirelt ja vastane ei asu veel 9,15 m kaugusel ning pall tabab (riivab, puutub) teda, peab kohtunik lubama mängul jätkuda.

Kui mängija on otsustanud sooritada karistus- või vabalöögi kiirelt ja vastane asudes palli läheduses, tahtlikult takistab palli lahtimängimist, peab rikkuja saama karistatud kollase hoiatuskaardiga.

Kui kaitsev võistkond sooritab karistus- või vabalööki oma karistusala sees ja üks või ka rohkem vastasvõistkonna mängijat, ei ole jõudnud karistusalast lahkuda, kuna kaitsja otsustas kiirelt lahti mängida, peab kohtunik lubama mängul jätkuda.

REEGEL 14 – 11 M KARISTUSLÖÖK EHK PENALTI

Sooritus

Vastase segadusse ajamine penalti sooritamisel on lubatud kui jalgpalli osa.

Siiski, kui kohtuniku arvates on tegemist ebasportliku käitumisega, peab reegleid rikkunud mängija saama kollase hoiatuskaardi.

Ettevalmistus penalti soorituseks

Kohtunik peab veenduma, et alljärgnevad tingimused on täidetud:

¤
lööja on kindlaks määratud

¤
pall on korrektselt penaltimärgile asetatud

¤
väravavaht asetseb väravajoonel, postide vahel ja näoga lööja poole

¤
lööja võistkonnakaaslased ja väravavaht asuvad :

-väljaspool karistusala

-väljaspool penalti punkti kaart

-pallist tagapool

Rikkumised – Peale vilet enne, kui pall on mängus
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Mõlema vk mängija (d)
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REEGEL 15 – KÜLJESISSEVISE

Sooritus - rikkumised

Kohtunikud peavad jälgima, et vastased ei tohi olla lähemal kui 2m küljesisseviske sooritamise punktist. Vajadusel peab kohtunik suuliselt hoiatama mängijat ettenähtud vahemaa jälgimise vajalikkusest ja juhul, kui mängija järgnevalt siiski eirab ettenähtud vahemaad, näitama talle kollast kaarti. Mäng taasalustatakse küljesisseviskega.

Kui mängija, kes sooritab korrektselt küljesisseviset, tabab vastasmängijat tahtlikult kavatsusega palli uuesti mängida, kuid sealjuures näitamata üles hooletust, hoolimatust või ülemäärase jõu kasutamist, peab kohtunik lubama mängul jätkuda.

Kui küljesisseviskest siseneb pall otse vastase väravasse taasalustatakse mängu väravaesise löögiga. Juhul, kui pall siseneb otse küljesisseviskaja oma väravasse, taasalustatakse mängu nurgalöögiga vastasvõistkonna kasuks.

Kui küljesisseviskel puutub pall enne väljakule sisenemist maapinda, sooritatakse uus küljesissevise sama võistkonna poolt samast kohast eeldusel, et sissevise oli sooritatud korrektselt. Juhul, kui küljesissevise oli sooritatud ebakorrektselt, läheb pall vastasele ja mängu taasalustatakse küljesisseviskega.

REEGEL 16 – VÄRAVAESINE LAHTILÖÖK

Sooritus – rikkumised

Kui mängija, kes korrektselt on sooritanud väravaesise lahtilöögi, puutub palli tahtlikult teist korda peale seda, kui pall on väljunud karistusalast ning enne, kui keegi teine mängija on palli puutunud, taasalustatakse mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus toimus palli teistkordne puude (Reegel13).

Siiski, kui mängija puutub palli sellises situatsioonis käega, taasalustatakse mängu karistuslöögiga vastasvõistkonna kasuks ja lisatakse distsiplinaarkaristus, kui selleks on vajadus.

Kui vastasvõistkonna mängija siseneb karistusalasse enne, kui pall on mängus ning kaitsja teeb tema vastu vea, taasalustatakse mängu väravaesise löögiga uuesti. Kaitsja võib saada hoiatuse või eemaldamise olenevalt rikkumise iseloomust.
REEGEL 17 – NURGALÖÖK

Sooritus – rikkumised

Kohtunikud peavad jälgima, et vastased ei läheneks nurgalöögi sooritamise ajal lähemale, kui 9,15 m nurgalöögi kaarele, mida aitab fikseerida lisajoon otsajoone läheduses. Vajadusel peab kohtunik suuliselt hoiatama mängijat jälgima reeglit. Juhul, kui mängija pidevalt eirab ettenähtud vahemaad, peab kohtunik teda hoiatama kollase kaardiga.

Kui nurgalöögi sooritaja puutub palli teist korda enne, kui seda on puutunud keegi teine mängija, taasalustatakse mängu vabalöögiga vastasvõistkonna kasuks kohalt, kus toimus rikkumine (Reegel 13).

Kui mängija, kes sooritab korrektselt nurgalööki, tabab vastasmängijat tahtlikult kavatsusega palli uuesti mängida, kuid sealjuures näitamata üles hooletust, hoolimatust või ülemäärase jõu kasutamist, peab kohtunik lubama mängul jätkuda.

Pall peab asetsema nurgalöögi kaare sees ja ta loetakse mängus olevaks, kui palli on puudutatud ja ta liigub, isegi kui ta asub endiselt nurgalöögi kaare sees.

Mängujärgsed penaltid, selgitamaks võitjat

Mängujärgsed penaltid

Sooritus

¤
mängujärgsed penaltid ei ole mängu osa

¤
karistusala, kus mängujärgseid penalteid sooritatakse võib muuta vaid juhul, kui värav või mänguväljak muutub kasutuskõlbmatuks

¤
juhul, kui kõik lubatud mängijad on sooritanud esmakordse penaltilöögi võib teistkordsel löömisel lööjate järjekorda muuta

¤
mõlemad võistkonnad on vastutavad oma võistkonna mängijate löömise järjekorra eest penalti sooritamiseks eeldusel, et nimetatud mängijad olid mängu lõppedes väljakul

¤
mängujärgsete penaltite puhul võib vahetada vaid väravavahti, eeldusel et ta on vigastatud 

¤
kui väravavaht eemaldatakse mängujärgsete penaltite löömise käigus, peab teda asendama väljakumängija, kes oli mängu lõppedes väljakul

¤
mängija, vahetusmängija või väljavahetatud mängija võib saada hoiatatud või eemaldatud mängujärgsete penaltite löömise käigus

¤
kohtunik ei tohi katkestada mängu, kui võistkonda jääb mängujärgsete penaltite sooritamise käigus vähem, kui 7 mängijat

¤
kui mängija saab vigastada mängujärgsete penaltite sooritamise käigus ei pea kohtunik teise võistkonna mängijate arvu vähendama. Võrdne arv mängijaid peab olema vaid mängujärgsete penaltite löömise protseduuri alguses.

