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Preambul

Eesti seenioride jalgpalli meistrivdistlused on EJL-i pbhikirjaga satestatud voistlus, kus
selgitatakse Eesti meister ja tldine paremusjéarjestus seenioride arvestuses.

| ULDSATTED

Artikkel 1 — Reguleerimisala

1.1 Kaesolev juhend satestab Eesti 2016. a seenioride jalgpalli meistrivdistlustel
(edaspidi Vadistlused) osalevate ning Vadistluste organiseerimisega seotud
osapoolte digusi, kohustusi ja vastutust.

Artikkel 2 — Moisted

2.1 Ké&esoleva juhendi kontekstis on mdisted defineeritud alljargnevalt:

UEFA Union des Associations Européennes de Football ehk
Euroopa jalgpallilitusid thendav organisatsioon.

FIFA Fédération Internationale de Football Association ehk
Rahvusvaheline jalgpalliféderatsioon.

CAS Court of Arbitration for Sport on Sveitsis Lausanne’s asuv
Rahvusvaheline Spordi Arbitraazkohus

IFAB The International Football Association Board ehk
Rahvusvaheline Jalgpalli NGukogu.

Mangija osalemine / Mangija osalemiseks mangus loetakse tema protokolli

mangimine mangus kandmist, kaasa arvatud juhul, kui mangija on protokolli
kantud vahetusmangijana, kuid teda sisse ei vahetata.
Mangimiseks loetakse seda, kui mangija on kainud
valjakul.

Jalgpalluri litsents Oigus, mis annab mangijale juriidilise aluse osaleda Eesti
jalgpalli meistri- ja karikavoistlustel. Jalgpalluri litsents
kehtib Uhe kalendriaasta. Noorte jalgpalli rahvaliigas on
litsentsi omamine soovituslik.

Artikkel 3 — Organiseerimine

3.1 Vadistlusi organiseerib ja juhib Eesti Jalgpalli Liit (edaspidi EJL).

3.2 EJL-i peadirektor (edaspidi Peadirektor) on kdrgeim tegevjuhtimisorgan, kes
vastutab kdigi Voistlustega seotud kisimuste eest, v.a distsiplinaarkisimused.

3.3 Vadistlusi korraldab korraldustoimkond, kuhu kuuluvad EJL-i sekretariaadi
likmed ning administreerib EJL-i vbistluste osakond.

3.4 Distsiplinaarorganid kasitlevad distsiplinaarrikkumistega seotud kusimusi

vastavalt EJL-i distsiplinaarreeglistikule.
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4.1

5.1

6.1

6.2

6.3

7.1

8.1

8.2

Artikkel 4 — Aus mang
Kdik Vaistluste méngud tuleb pidada jargides Ausa mangu (Fair Play)
pohimotteid.
Il OSAPOOLTE KOHUSTUSED
Artikkel 5 — EJL-i kohustused

EJL loob parimad tingimused Vdistluste korraldamiseks. Need tingimused
puudutavad muuhulgas Vadistluste edendamist, kooskdlastamist ja
administreerimist, vdistkondade registreerimist, loa andmist Vadistlustel
osalemiseks, vdistlussusteemi, mangureegleid, kohtunike tegevust, kontrolli ja
distsiplinaarkisimusi.

Artikkel 6 — Vdistkondade kohustused

Voistlustel osaledes kohustuvad voistkonnad jargima ,EJL-i pdhikirja“,
juhendeid, otsuseid ja muid EJL-i poolt kehtestatud jalgpallialast tegevust
reguleerivaid dokumente.

Voistkonnad vastutavad oma maéangijate, ametnike, liikmete, toetajate ja
mangude juures ametikohustusi taitvate isikute kaitumise eest.

Voistkonnad kannavad oma voistkonna lahetuskulud.
Artikkel 7 — Mangijate ja voistkonna ametiisikute kohustused
Osaledes Vaistlustel kohustuvad mangijad ja voistkonna ametiisikud:

7.1.1 kinni pidama lojaalsuse, ausameelsuse ja sportlikkuse printsiipidest
vastavalt Ausa mangu pohimotetele;

7.1.2 tunnustama kehtivaid jalgpallireegleid, mis on vastu vdetud IFAB-i poolt;

7.1.3 taitma EJL-i, UEFA ja FIFA pohikirju, juhendeid, direktiive ning nende
alusel ja nendega kooskdlas vastu vBetud otsuseid;

7.1.4 hoiduma igasugusest kaitumisest, mis kahjustab vdi vdib kahjustada EJL-
i poolt organiseeritud vdi korraldatud vdistluste aususe p&himdtet ning
kohustuvad tegema EJL-ga téielikku koostdod vditlemaks selliste tegude
vastu.

Il AUTASUSTAMINE
Artikkel 8 — Karikas ja diplomid

EJL autasustab Vaistluste voitjaks tulnud voistkonda réandkarika ja diplomiga
ning voistkonna lilkkmeid diplomite ja medalitega.

EJL autasustab Vaistlustel 2. ja 3. kohale tulnud voistkondi karikate ja
diplomitega ning vodistkonna liikmeid diplomite ja medalitega.
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IV OSAVOTJIAD JA VOISTLUSTELE REGISTREERIMINE
Artikkel 9 — Vdistlustest osavdtjad

Voistlustest vbivad osa votta koik voOistkonnad, kes aktsepteerivad EJL-i
pohikirja, kdesolevat juhendit ning teisi EJL-i poolt valja antud dokumente.

Vaistlustel osalemiseks peavad vdistkonnad EJL-le esitama voistkonna
registreerimisdokumendid etteantud vormidel ja maaratud tahtajaks.

Artikkel 10 — Vdistkonna registreerimine ja osavétumaks

Vadistkonna registreerimiseks saadab vdistkonna esindaja viis (5) t6opaeva
enne turniiri toimumist EJL-ile e-kirja aadressil teet@jalgpall.ee jargmiste
andmetega:

10.1.1 vdistkonna nimi;

10.1.2 vdistkonna esindaja(-te) nime(-sid) koos telefoni numbri(-te) ja e-posti
aadressi(-de)ga;

10.1.3 vdistkonna treeneri(-te) nime(-sid).
Vaistlustel osavotumaksu ei rakendata.
V VOISTLUSTE SUSTEEM
Artikkel 11 — Mangureeglid

Méangimisel jargitakse IFAB-i poolt valja todtatud ja FIFA poolt avaldatud
,Méangureegleid“ (FIFA Laws of the Game), v.a punktides 11.2, 11.3 ja 11.4
toodud erandid.

Voistlustel mangitakse 1x12 minutit jooksvat aega.

Méngijate arv valjakul on 1 (varavavaht) + 6 (valjakumangijat).

Suluseisu méangudes ei fikseerita.

Mangupallid peavad vastama ,Mangureeglitega“ kehtestatud nduetele.
Artikkel 12 — Voistluste siisteem

Voistlused koosnevad kolmest Gihepaevasest turniirist, mis toimuvad 21. mail
(Paide kunstmurustaadionil), 18. juunil (Ahtme kunstmurustaadionil) ja 3.
septembril (Nike Arenal) 2016. aastal.

Kdik vdistlustele registreerunud vdistkonnad loositakse alagruppidesse
vastavalt registreerunud vdistkondade arvule.

Turniiril selgub vbistkondlik paremusjarjestus alagruppides saavutatud punktide
dldsumma jargi, kusjuures voit annab kolm (3), viik the (1) ja kaotus null (0)
punkti. VGistkonnale, kes annab loobumiskaotuse voi kelle méng tuhistatakse,
arvestatakse kaotus ja vastasvdistkonnale voit ning turniiritabelisse margitakse
- . + (tuhistatud mangu korral vastase 166dud varavate arv).
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Paremusjarjestuse maaramisel vordsete punktide korral arvestatakse:

12.4.1vaiksemat antud loobumiskaotuste ja tuhistatud tulemuste arvu
turniiritabelis;

12.4.2 omavaheliste mangude punkte;

12.4.3 omavaheliste mangude varavate vahet;
12.4.4 suuremat voitude arvu;

12.4.5 Uldist varavate vahet;

12.4.6 suuremat 166dud véaravate arvu;

12.4.7 loosimistulemust.

Alagruppides 1. ja 2. koha saavutanud vdistkonnad selgitavad turniiri voitja
karikaststeemis méngitavate play-off'ga.

Kui play-offdes normaalaja jarel vditja ei selgu, selgitatakse vditja kolme
penaltiloogi tulemuse poéhjal. Kui ka siis on seis Vviigiline, jatkatakse
penaltilookide 166mist kuni vditja selgumiseni.

Iga turniiri vBitja saab kiimme (10), 2. koht kaheksa (8), 3. koht kuus (6), 4. koht
viis (5), 5. koht neli (4), 6. koht kolm (3), 7. koht kaks (2) ja 8. koht the (1) punkti.
Karikavditjaks saab kolme turniiri punktide summeerimisel kdige rohkem punkte
kogunud vdistkond.

VI MANGIJATE ULESANDMINE JA OIGUS OSALEDA MANGUS
Artikkel 13 — Mangijate Ulesandmine ja digus osaleda mangus

Voistkonna eest tohib Vdistluste mangus osaleda mangija, kes on sellesse
vOistkonda nduetekohaselt tles antud.

Méngijaid antakse turniiril osalemiseks voistkonda ules turniiri paeval enne
turniiri esimest mangu lisas | toodud tlesandmislehel.

Uhte vbistkonda on lubatud igaks turniiriks tiles anda kuni 18 méangijat.

Voistlustest vdivad osa votta ka mangijad, kellel puudub Eesti kodakondsus,
kuid kellel on Eesti Vabariigi seaduste alusel 6igus Eestis viibida

Uhel mangijal ei ole lubatud erinevate Vaistluste turniiride jooksul mangida
mitme erineva voOistkonna eest.

Vaoistlustel on lubatud osaleda mangijal, kes on sindinud 1976. aastal vOi
varem.

Vaistlustel osalemiseks ei pea mangija omama jalgpalluri litsentsi, kuid selle
omamine on soovituslik.
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Vaoistlustel ei ole lubatud osaleda mangijal, kes on v6i on olnud Ules antud Eesti
2016. a jalgpalli meistrivoistluste Premium-, Esi- vdi Teise liiga vOistkonda voi
kes on osalenud Eesti 2016. a jalgpalli meistrivdistluste Premium-, Esi- vbi Teise
liga mangus.

Eesti 2016. a jalgpalli meistrivdistlustele Kolmanda vdi Neljanda liiga vdistkonda
tles antud voi nende liigade méangudes osalenud méangijad tohivad Voistlustel
osaleda piiranguta.

VIl MANGUVORMID
Artikkel 14 — Manguvormid
Vadistkond kannab Uhtset manguvormi.

Sama varvi mangusarkide korral vahetab sargid kulalisvdistkond. Lubatud on
kanda ka teist varvi veste.

Numbrid mangusarkidel vbivad olla vahemikus 1-99 ja asetsevad mangusargi
seljal.

Uhe manguvormi sargil ja piikstel peavad olema samad numbrid.
Mangusargi seljal olev number peab olema selgelt loetav.
Sponsorite logode arv ja suurus vdistkonna manguvormil ei ole piiratud.
VIIl MANGUGA SEOTUD TOIMINGUD
Artikkel 15 — Vdistkondade saabumine

Voistkonnad peavad saabuma vdistluspaika hiljemalt 30 minutit enne turniiri
algust.

Artikkel 16 — Manguprotokoll

Manguprotokoll on dokument, kuhu kantakse mangus osalevate vdistkondade
koosseisud ja ametiisikud ning kus fikseeritakse mangu kéaik. Mangu alustamise
eelduseks on taidetud méanguprotokolli esitamine kohtunikule.

Mdlemad vdistkonnad peavad esitama oma vdistkonna andmetega taidetud
protokolli kohtunikule vdhemalt 15 minutit enne oma méangu.

Voistkonna esindaja kannab protokolli kdigi mangus osalevate mangijate
numbrid, taisnimed (perekonna- ja eesnimi), samuti tehnilises alas viibivate
ametnike taisnimed. Protokoll tuleb taita trikitahtedega ja sellele peab alla
kirjutama voistkonna esindaja. Méngijal, keda pole enne méngu algust protokolli
kantud, ei ole digust mangus osaleda. Protokolli kantud méngijate nimede
oigsuse ja nende Oiguse eest osaleda antud mangus vastutab vdistkond.

Uhes kohtumises tohib v@istkond protokolli kanda kuni 18 mangijat.



16.5

16.6

16.7

16.8

16.9

17.1
17.2

Méangu peavad alustama need mangijad, kelle nimed on protokollis esitatud
esimesena. Ulejddnud mangijad on vahetusmangijad. Kapteni ja varavavahi
nimed tuleb protokollis téhistada vastavalt K (kapten) ja Vv (varavavaht).

Voistlustel on lubatud vahetada kdiki protokolli kantud mangijaid koos
tagasivahetustega. Vahetuste arv ei ole piiratud. Mangijate vahetused vdivad
toimuda ainult valjaku keskjoone juures mangupauside ajal.

Minimaalne mangijate arv valjakul on viis (5). Vahema mangijate arvu korral
mangu ei alustata, voistkonnale arvestatakse kaotus, vastasvdistkonnale voit
ning tulemuseks margitakse -:+.

Kui mangu jooksul jaab voistkonna koosseisus valjakule vahem kui viis (5)
mangijat, siis mang IOpetatakse ja vahemusse jaanud vdistkonnale
arvestatakse kaotus ning vastasvdistkonnale voit, mangutulemuseks
margitakse - : ... (vastaste poolt 166dud varavate arv).

Kohtunikul on d&igus enne mangu algust, poolajal v&i péarast mangu
identifitseerida protokolli kantud mangijaid isikut tdendava dokumendi alusel.

Artikkel 17 — Mangijate ulesrivistus ja katlemine
Enne méangu algust rivistab kohtunik mélemad vdistkonnad ules.

Ausa méangu tunnustamiseks soovitatakse mangijatel Ulesrivistuse jarel ning
parast méangu lopuvilet suruda oma vastasmangijate ja kohtunikega katt.

Artikkel 18 — NOuded tehnilises alas viibivatele ametiisikutele ja mangijatele

18.1

18.2
18.3

19.1

20.1

Tehnilises alas viibivate isikute nimed ja funktsioonid peavad olema protokollis
valja toodud ning nad peavad viibima mangu ajal selles alas.

Tehnilises alas ei ole lubatud méngu ajal suitsetada.

Mangust eemaldatud mangija ei tohi viibida tehnilises alas, vaid peab lahkuma
tribllnile vdi riietusruumi.  Samuti  peab lahkuma tehnilisest alast
pealtvaatajatele mdeldud alale kohtuniku poolt eemaldatud ametiisik.

IX KOHTUNIKUD
Artikkel 19 — Kohtunike mé&aaramine
EJL maarab igale turniirile vajaliku arvu kohtunikke. Kohtunikke tasustab EJL.
X DISTSIPLINAARKUSIMUSED JA NENDE MENETLEMINE. DOPING
Artikkel 20 — EJL distsiplinaareeskirjad

Voistkondade, ametnike, likmete v&i vdistkonna nimel ménguga seotud
ametikohustusi taitvate isikute sooritatud distsiplinaarrikkumiste korral
kohaldatakse EJL-i Distsiplinaarmaarust.
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Artikkel 21 — Kollased ja punased kaardid

Kollase kaardi saanud mangija eemaldatakse mangust kaheks minutiks ja ta
kannab oma karistuse selleks eraldatud trahvipingil. Varavavahi asemel vdib
karistust kanda teine mangija. Kahe minuti karistus |6ppeb, kui karistusaja
jooksul lttakse karistatud voistkonnale varav.

Punane kaardi saanud mangija eemaldatakse méangu I6puni ja tema vdistkond
mangib vAhemuses 2 minutit, kusjuures vdistkonda ei tohi jadda vahem kui viis
(5) mangijat. Sellisel juhul kasutatakse karistusaja edasilikkamist.

Punase kaardi saanud mangija on automaatselt diskvalifitseeritud jargmiseks
Vaistluste manguks. Punase kaardi korral peab koos karistatud méngijaga
viibima trahvipingil teine méngija, kes kahe minuti moddudes mangu siseneb.
Punase kaardi saanud mangija peab viibima trahvipingil kuni mangu I6puni.
Varavavahi asemel ei voi karistust kanda teine mangija.

Kaks kollast kaarti ihes mangus Uhele ja samale mangijale ei tdhenda
automaatselt punast kaarti.

Artikkel 22 — Sanktsioonid juhendist tulenevatele rikkumistele

Juhul kui voistkonnas mangib kaasa diskvalifitseeritud vdi mdnel muul pdhjusel
mangudigust mitteomav mangija, tuhistatakse mangu tulemus ja maarusi
rikkunud voistkonnale arvestatakse kaotus. Vastasvdistkonnale arvestatakse
vOit ja tabelisse kantakse 3 punkti. Maarusi rikkunud vdistkonna varavad
annulleeritakse ja méangutulemuseks margitakse — : ... (vastaste poolt 166dud
varavate arv). Vastasvoistkonna poolt 166dud varavad jaavad kehtima, samuti
jddvad jousse kbik mangus saadud eemaldamised. Maarusi rikkunud
voistkonna diskvalifitseeritud maéangijate, sh mangus osalenud mangija,
eelnevad karistused loetakse kantuks

X1 LOPPSATTED
Artikkel 23 — Vaidluste lahendamine

Juhendist tulenevate vaidluste lahendamiseks kohaldatakse ,EJL-i pdhikirja“ IV
peatlkis satestatut.

Artikkel 24 — Ettearvamatud asjaolud ja erandid

Juhendis késitlemata v6i vaaramatu jouga seotud kisimustes, v.a
distsiplinaarasjad, on otsuste tegemise padevus Peadirektoril. Peadirektori
otsused on |6plikud.

Erandite tegemise padevus juhendi rakendusalas on vaid Peadirektoril.
Artikkel 25 - Joustumine

K&esolev juhend on kinnitatud EJL-i juhatuse poolt 23.02.2016 ja kehtib 2016.
aasta hooajal.



Lisa | — Seenioride meistrivoistluste tlesandmisleht

Eesti 2016. a seenioride meistrivoistluste
ULESANDMISLEHT

Voistkond
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Voistkonna manguvormi varvid:

Sark

Piiksid

Polvikud

Voistkonna esindaja
Allkiri

Kuupaev
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